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ENTERTAINMENT FOR USERS 



刊 



i ムェス エック ス* ファン 




フ アイ： 
ボン バー キング 

»D キチ三 平 
ドーン バト ロール 
プレテ ター 
スクーター 
» 動の 
W レイド 
八ッ カー 
ィァの 敏 章 
学園 物 B 




▼ これが、 「F1 ツール ディスク」 の 中身 だガ 



is? プ。 クラ ミンク ^一 ル 

ぶあつい 教科書なん ていらない/ゲーム をつ くるた めの カン タン 〈基礎〉 プログラム 



® グラフィック 切り替え アニメ 

まず は、 
自作 アニメで 
ミニ トフ マ。 



キミ は. 付 尿の グラフィック ェテ v タ一 (右 ページで 

紹介) で 9 枚の 絵 を 描く たけ あと はテ V スクが ァ ニ 
メ にして くれる かんたん 'アニメーター 体験 だ/ 



► このように 9 コマの 絵 
を 自分で つくって、 ▼ ひと 
コマす つ 表示す ると …- 
にメ Z 





② グラフィック 画面 ハードコピー 

欲 L い S®、 

なんでも 
プリントアウト., 

自分で プロ グラム した 力 ンゲキ 
画面 ブリント アウトして 残した 
り， 友た ちに 見せた くなる のが 人 
ffl これ は, BASIC の ブロク 
ラム や, グラフィック エディタ一 で 
つくった 「絵」 を プリンタ に 印 宇 
する、 うれし プログラム 





― 二: 







③ スロット マシン プログラム 

くじ 51 さ、 パー チイ、 これで 
盛り あがれ.' 



|_ よし， 今日の バ 一ティ は特 
KlMIwsxp^xl を 3 本 出 そ 
うん 自由に 決めて. みんな 
で 遊べる スロット マシン 
ゲ一ム もちろん. 自作の 
絵柄 を 使って. オリジナル 

版 をつ くる こと も 0K た/ 



• ホラ， こんな ふつに 4 

自分て 絵 をつ くって 楽しもう. z 




④ 基本 楽器 

ゲームの 
BGM は 



音階 プロ クラム 

キー ホートて 入力した 音 
を， そのまま データと し 
て セーブで きる つまり、 
好きな 曲 を、' 弾いて-そ 
自か "T つくも, れを 自作 ゲームの BGM 
にで きる の だ./ ス ゴィ/ 




⑤ス ブライト パターン 作成 フロ グラム 

カン ジンの 
キャラクター 
づ くり も 
カン タン Z 

ゲームの キャラクター をスプ 
ライトで つくる プログラム 
8X8 ドント, 又は 16X16 ドット 
の 大きさで ス ブライト をつ く 
り. 1 ライン こと 色 をつ ける こ 
キミた けの ュ 
ク 'キャラの 誕生た 




r たとえ は. ここに 登 《 する ツール 君 も. こう 描け る ともで きる 



(D カーソル、 ジョイスティック、 マウス、 
入力 ルーチン 

そ!/ r 、キャラクタ— ま 
自在に 勤 かせ.' 



連射 機能 付 ジョイ バッド ■! 
JS-303T 



ゲームの 中て. キャラクター を 勤 かすた めの、 
基本 フ 口 クラム さつ そぐ 自作の キャラクター 
を 画面せ ましと 暴れさせて みょう 




(2) シ ユー ティング プログラム 

さ、 いよいよ 
シ エー ティングの 

術 だ。 



自在に 動き まわる 敵 キャラ を、 
攻擊 する フロ グラム © でつくつ 
た 自作 キャラクタ一 を 入力して 
シ ユー ティング を 試して みょう 
ミサイルが 当る と 音が する./ 
タマ を 整つ ルーチンと, 当たり 4 
判定の ルーチンが 習得て きる ハ 
ズ マシン 語が わかる キミ は、 タ 
マの ス ビー ドをブ 口 クラム し なお 
して. 迫 カシュ一 ティングに きりか 
える ことち OKZ 



ゲーム づ くりに 挑戦す るなら * 




クラ フィ^ 
エティ ター 

好きな 絵 を 自由に 描いて、 呼び だせる 本格派 GE 



ゲームの 

タイトル， 

背景。 コリ 

にコッ て、 

自慢しょう。 

紙の 上に 描く の 
と 同じく らい 力 
ン タン スク リー 

ン 5〜8 まで サ 

ポート， 色づ かい も 最大 2可6 色まで 0K 
そして， できあがった 絵 を 拡大， 縮少, 反 
転 、移動、 複写と， まさ にや りたい ホ ウダ 
ィ GE (グラフィック 'エディター） として、 
まさに 最 S の 機能 を 誇ります もち、 その 
絵 を BASIC プログラム 上に 呼び だし、 
ゲームの さまざまな グラフィックス として 
使える の だ 

■ こんな 絵 も カン タンに 描け 

ちゃうの だ あと は キミの 
」 センスし だい ゥデ しだし 




お 遢 ゲ—" Is 

キミと 同じ MSX 仲間が つくった 秀作 ゲーム。 
キミの プログラマ 一魂に 火 をつ ける ぞ 



① SOCCER (サッカー) 




ふたりて 遊 ふ, サッカー 空中 « 才ー 
バーへ ット キックなん かもて きるな 

かな かの スクレ モノ カン タン ブロク 
ラムて なれる 好例た/ 
(右 は プロ クラム' リストの 一部） 



これ 以外に もい ろい ろ 
楽しめる 便利 ディスク 
肇目 ざまし 時計 參 ティ 
スク コピー • 関 数グラ 

フ攀 MSX-DOS 鲁べ 

一 シック フ アイラー 




② キャリー フルーツ 




「たかち やん 」 を 力一 ソル キーて 操作して, s 
リン ゴを すべて 小 g へし まう ゲーム 絵もう ま 

い 画面 もキ レイ 全部で 何と 16 面 キミ は 全 
部ク リアで きる か 



③ 奇跡の 品物 

(プロ クラム' リスト 揭«) 





④ ZIG 

(プログラム' リスト 掲載） 
テニスと ブロックく すし 
を ミックスした. 想 星 | 
rt 悪魔 退治 w ゲーム 



12 



h 疆 画 ■ 

ちょっと かじれば、 
欲しくなる。 
プログラミング 用 
プリンタと モニター。 

攀 F1 プリンタ HBP-F1 ¥44,800 
英文 3 種、 和文 3 種の マルチ フォント JIS 第 1 水準， 第 2 水準の 
漠字 ROM 内 K 24x24 ドット ハガキ 印字 も カン タンに OK 

攀 モニター CPS-14F1 ¥64,800 
14 型. アナログ RGB モニター テ ^ ス ブレイ 2.000 文 宇 表示で 
ダントツ 鮮明 画像 & 

。イノ ブ。グ ラ ミンク。 
1 お, イスつ ^ 

キフ J W 'ソキ fD Dl*!« 響^;;. ソプ攀 力、 な- 

^^^キイ ン 




>XD 



HB-F1XD 
¥54,800 




き カタログ を される 方 は ft 所 -氏 名' 竿お' 職^ あ ff r ^w.i!i's を 明き 己の 上- 



S 局 E 内 ソニー * カタ ロク MFffi へお 申し込み 下さい • [7^3 は アスキーの 商 f 票です 



a^S^j^Y mi 顯 2 




M 冷， 



キミの F1 を F1 以上に する/ ォ ドロ キの 『F1 システム 軍団』、 新 *登* 場ガ 




ついに 出 fc. ゲ 



30F1 

きプ リン タ 



1 2000 文字 表示の ダン ドン 鮮明 派 

» ゲームで 遊 ふ 派, ゲーム をつ く 

I る 派へ 14 型' アナ 口 
グ RGB モニター 
テ マスお 《000 ： 

文字 表示の ブラ 
ック卜 リニ 卜 ロン 
管の 採用で、 タン 
卜 ッ'キ レイ/ 



ビデオ 入力つ き ' 

\0PWF] 



F1II 派の キミへ、 カー 機。 

I * キミの HB-F1I を テ―ス クマ シンに 変 

身させる 新鋭 テ V 

スク ドライブき 両 

面倍密 （2DD)1 

MB の大容 置と 

パワフル, 秦し かも 
| F1I と 合わせた 力 

7- デザインで一 
体 化 



HBD-F1 

| F1 テ マスク ドライブ 
¥36,800 




， ^ 




実力で なら す ディスク 内 K マシーン。 

攀大 容量の 3.5 インチ FDD 内 K 鲁 スピコン. 速射 
ター ホ'. ポース 機能 搭 « 攀 かな- CAP ロック S の 
集中 インジケータ 一ゾーン 攀 BASIC 解 IRS つき； 

F1XDHB-F1XD ¥54,800 



いま F1XD(HBD-n,HBD-20W)、1 台に 1 枚 
"特製 プログラミング おたすけ デ イス 

ク" を プレゼント. グ (2 月 21 日〜 4 月 20 曰) 




» つため の * スピコン. 速射 ターボ。 
• 毎 W 最高 24 発 射 タ一 ホ參 スピコンて 
ゲーム 進行 自由自在 • カーソル ジョイスティック 
付き • かな' CAPS の 集中 インジケーター 
F1H HB-F1E ¥29,800 



き カタ 希望され る 方 は 住所 • 氏名 '年齢' 職 'ん 電詰番 号. 麵 名る 



ノ 二一^ カタログ MF 係へ お申し込み 下さい。 肇 にい: 《 は アスキ- 



表現力と 機動性なら 敵 はない/ 

翁 和文 3 種. 英文 3 種： 表現力の 違い は 上の 写 
真で一 目 リヨ ゥ然。 自作 ゲームの 英文 タイトル t 
は 「DECO」 で, ラブレター は 「かしこ」 で やさし 
ぐ キミの センスに 完ぺキ 対応 だ。 攀 JIS 第 1 水 
準， 第 2 水準の 漢字 ROM 内 K 。秦 コスト パフ 才ー 
マンスの 高い、 24X24 ドット サ一 マル タイプ, 攀 

HBP-F1 ¥44,800 



\ ガキ 



タンに 打てる、 ブリン タ ケーブル 標準 装慌 




L,.- 檁 



^^k||Q >|Q1 ICO^ 1 読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休 曰 をの そ' <月« から 金疆の 午後 4 時から 6 時の 間、 左の 番号で 受け付けて います。 

UO _I fO f なお、 ゲ一ム の 解答 や ヒント はいつ さいお 答えして おりません。 




1 画面 タイプ S 本 を 含む 全 1 2 本の 絢爛 豪華 

ファン タム " 

•SPCO/CAVE/ パターン ジェネレータ/ PACKUN/JUMP SNAKE/ 
Mr.HEB I の大 冒険/おん ぼろ ロケ ッ卜 /みさいる あたつ く/ 1 NSEK I /NEAG 
LE/RESCUE VAP/THE 一 TOWER 0F_ DRAGON 竜の 塔 

第 1 回季闉 奨励 賞 発表 69 

MSX の 音楽と サウンド ^70 



FAN STRATEGY 



FAN STRATEGY SPECIAL 

た く さんの 優秀 作品 を 部門 別に Z 

オリジナル マップ w 

？ 蓽 集の 報告 30 
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葦名 盛 氏 奮戦 記 1 の 1 

の 全国^ 

J ^tf^^^ ^^^F ^^^^^^ 

読む たびに かしこくなる 魔法の ページ 

FA N !> FA N PBOXP 38 

攀 FD D + モデム 内蔵の A 1FM ほか 

ウル 技、 QSA などの コーナーです 

參シ ヤロムに 悩む、 青少年の 集い ほか FAN GL/P 歴史 三部作 光栄 • 襟 川 陽— 氏 — "6 



超 新作 ソフ卜 紹介 

COMING SOON —— 

參 カサブランカに 愛 を/ ファ ミクル パロ ディック/殺人 俱楽 部/勇士の 紋章/抜 忍 伝説/ 
ラス タン • サーガ /ヘルツ ォ一ク /制覇/井出 洋介 名人の 実戦 麻雀/テス タメ ン 卜/マン 
八ッ タン レクイエム 



92 



アクセス 料金が 半 養 


i になって ますます 熱い.〃 




nil 




1 

m mm 


読者 アンケート 詡^ フト- 




-80 



創刊 1 周年 記念 特別 誌上 ィ ベン 卜 

參 特製 ロゴ ステッカー つき/ 

その 1 /アスキー 西 和彦氏 特別 インタビュ 

„ ,4~S 月 連載 企画 創刊 1 周年 記念 読者 プ レゼ ン卜 

f: の 2/ 新製品 八— ドを はじめ ソフトが いっぱい。 合計 4oo 名一 

以上に チャンス あり./ 
その 3/ 創刊 1 周年 記念 イベント 『ワク ワク • ドリー ミン./』 のお 知らせ 35 



33 

-34 



FAN NEWS 





- -ら- - メ 

： Jte - ■■ - 二 








お楽しみ モードつ さ 

ピン ボール ゲーム ノア" 1 ! J^J 
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爆弾 王 登場 ./ 
ピリ ピリし ます 
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快感 ☆ フィッシング 
シミュレーション 一:: ― 



T" 
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潜水艦の 艦長に 
なって ナチ スと 戦う 



ドーン パ卜 ロール 



102 



シュ ワルツ エネ ッガ -" 103 

m^mi^-i, ス クー タ ^=io4 



g ぼ 為 信で 謎 を 解く 八ッ 力. 



105 



悪魔の 使者 を 倒し、 平和な 
暮らし を 取り もどす の だ./ 
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ドラマチックな 画面の 
アド ベン チヤ一 



力 の標ぼ 
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FA N ATTA ( 




ペナ ン卜 レース モードつ さの 野球 ゲーム 決定版 

the SfrrtCF へ ナン 

プロ野球 淑ス レース 一 



特別 折り ごみ ページ マップで 攻略 



^^^全 5 ステージの マップ を 



6 



'一挙 大公 開./ 



バロ ティ ^ ス 



夕コは 地球 を 救う 12 



発売 まえに KGO 星 域の 
すべてが 見える./ 



サイ キ, ソ々 ウォー 
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アビ イスへ 向かう だろう、 そこで 待って いるの は • 

伊^ 1 ルティ 




シミュレーション ゲーム 
『ェ ルス リード』 の 特別 版 



ガイアの 紋章 



ちょっと エッチな 学園 
ドラマ アドベンチャー 



I 物^ 5 

11X1 no 







自分の チ一ム を 作ったり、 コンビ ュ 一夕の 受け 

持つ 5 球団と ペナ ン卜レ 一スを 戦ったり と、 W 
かに もお もし S そラな 野球 グ 一ム。 まず は 投手 
打者、 野手、 走者の 動作 を 特殊効果 画面で 攻略 



ぺ ナン 卜 レース 開幕 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


64K 


セ―ブ 機能 


ディスク/新 10 倍 


価 格 


5, 圆円 



I 



ラ わさに 間く 個性 豊かな 6 球団 



ゲームが 発売され る 4 月 上 
旬と いえば、 高校野球 春の 選 
抜 も 終わり、 待ちに 待った プ 
口野 球の 公式戦が 始まって い 
る ころ。 曰 本 中が 野球で 湧い 
て 春 本番。 野球 観戦の あと は、 
この ゲームで 自分 専用の リー 
グを 作り、 勝手に ペナ ン卜レ 
ースを 楽しみた いもの だ。 

ペナ ン卜 レース は、 始め か 
ら 用意され ている 6 つの 球団 
と 自分で 作った 球団の なか か 
ら 6 チーム を 選び、 プレイヤ 
一が その ラ ちの 1 球団 を 受け 
持って コンピュータと 優勝 を 
争う ゲーム。 1 シーズンの 試 
合 数 は、 最短の 5 試合 (各チ 一 
厶と 1 回ず つ 戦う） から 実際 
の プロ野球と 同じ 130 試合の 
間で 決められる。 試合の 結果 
は ディスク や 新 10 倍 カー 卜リ 
ッジに セーブ 可能 だ。 

用意され ている 6 球団 は 右 
の 表のと おり。 どの 球団に も、 
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チーム データと いう 選手の 能 
力 を 決める 数字が あり、 フラ 
ィ ヤー ズを 例に とる と 右下の 
表の ようになつ ている。 チー 
厶 データの 数字の 意味 はおい 
おい 説明 するとして、 試合の 
行われる コ ナミ スタジアムに 
カメラ を 移して みましょう。 



球団 名 



FLYERS 



RIDERS 



KOBE LINES 



BRENDS 



PROGRAMS 



DARKS 



メント 



足の 速い 選手が 多い フライヤ ーズ。 打力 はふ 
つうだけ ど、 投手力の 弱さが ちょっぴり 不安。 



打って よし、 走って よしの ライ ダース。 投手 
力 も なかなかで、 優勝候補 ナンバーワン だ。 



チーム 力が きわだって 低い 神 戸 ラインズ 「最 
下位 脱出」 を 合い こ と ばに 一応 はがんば る。 



選手の 名前が きわだって おもしろい ブ レンス。 
打力 は まあまあ だけど、 きわめて 足が 遅い 



バランスの いい 打力と 投手力 を 持つ プロ グラ 
ムズ。 ただ、 足の 遅い 選手が 多い のが 弱点。 



プログラム ズ 同様 バランスの いい ダークス。 
二ち らも 足の 遅い 選手が 多い のが 弱点 だ。 





(打法） （打率） (ホ- ムラン) (走 力) 




(打法） 


(打率） （ホ-ムラン） （走 力） 


BATTER 


R* し AVG 


HR 


RUN 


BATTER 


R-L 


AVG 


HR 


RUN 


肇 ふあんと む 


R 


287 


24 


99 


參 たいが 一 


R 


283 


29 


72 


• ひえん 


R 


290 


32 


82 


參 すかい ほ 一 く 


し 


261 


33 


65 


參と むき やっと 


し 


342 


37 


75 


肇も すき 一と 


し 


284 


51 


81 


參ぜろ 


R 


337 


50 


50 


肇 らいでん 


R 


275 


26 


93 


肇ぃ 一ぐ る 




307 


44 


62 


參 ある はとろ す 


R 


274 


33 


86 


• はりあ 一 


R 


310 


30 


44 


參ふ おけう るふ 


し 


248 


35 


70 


PITCHER 


(投 法) 


(最高 速度） 


(防御率) 


(スタミナ） 力一 


ブ シ 


ユー ト 


フォー 


-ク 


參 しでん かい 


R 




160 


1.32 


43 9 




9 


9 




• みら 一 じ ゆ 


し 




150 


2.79 


75 3 




8 


1 




參ふ おつか一 






140 


2.61 


40 9 




9 


1 




• し ゆみつ と 


R 




140 


2.60 


19 9 
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タは ffl 化' 







ンシ ー爹 




ッド ボー 



DEAD BALL 



o デッ ドボ一 ル のとき だけ スコア ボー ド下 

に メッセージが 表示され る： 痛 さ 倍増./ 

(5 デッ ドボ一 ル。 「/」 と 顔をしかめた ポーズ 
力 < 痛 々しくて、 思わず 「うつ , と 声が 出そう 





投げ 3% 打つ もこの 画 



バックネット 






Q 負けた チームの ベンチ はい 
かに もく やしそう だ j 



C5 バ ッタ— が 打つ まで はバ ッ 

クネ ッ ト裏 から 見て い る 感じ 

の画两 St が 飛ぶ と 内野 全 

体が 見える 画面に S リ 換わる 





術が 楽 1 



ピッチャー は、 投げる とき 
の プレー 卜の 位置、 ボールの 
速さ、 投げる コース、 変化球 

の 種類、 という 4 つの 要素 を 
組み合わせて 投球す る。 投球 
術 は プレイヤー によって 千 変 
万化す るが、 基本的な 素質 は 
チーム デ 一夕の PITCHER 
の 項目に 表れて いる。 
データ 中の 投法 というの は 

投球 フォー み 。：: を 右の オーバ 
—スローと アンダー スローが 
あり、 右の 分解写真 のように 
して 投げる。 

最高 速度 は ピッチャーが 元 
気な ときの 速球の スピード。 
疲れる とどん どん 遅くなる。 
この デ 一夕 を 覚えて おくと、 
投球 ご と に 表示され る 投球 数 
と 球 速に よって ピッチャーの 
疲労 度が チェック でさる。 



防御率 は 基本的な 打た れづ 
らさを 表して いるよう で、 シ 
ーズン 中に 変化したり しない。 
防御率の い い ピッチャーの ほ 
ラ が 打 たれた とさの 打球の 伸 
びが 少ない ょラ だ。 

スタミナ は 何 球く らいで く 
たびれ るの か を 表して いる。 
ピッチャー は 疲れる と 変化球 
が 曲がら なくなったり、 コン 
卜 ロールが つきに << なった 
■ りする。 スタミナの ある ピッ 
先発、 少ない ピッチ 
ヤー は 抑えに 起用す るな ど、 
適材適所 を 考えない と 監督と 
して 資質 を 問われ かねない。 
• ーブ、 シ |l 一 卜、 フォー 
クは、 数字が 大きい ほど 変化 
球の 変化が 大きい。 下の 特殊 
効果 画面 をみ ると ボールの 変 
ィ匕應 がわ かる。 

各 ピッチャーに 合わせた 投 
球 術 を マスター しないと、 む 
やみに 打 たれて しまう。 日頃 
の 習練が 大切な の だ。 



ボールの 高低の 変化 



o ポールの 車 旭 亦 を 写真 上で 再 I 高 Of 氐 めに 変ィ 匕させる と ±ffi を はうよ 
め に変ィ 匕させる とべ 一ス 手前で ホ ッ う な 王纖 に な る 。 ベ一 スの 手前で ノ く 
▲ プ している ように 見える 嘛, 扁ゥン ド する こと も ある ノ 




しめる y アルな 設定 



ビンチ ヤー ふりが ぶって 投げた •/ 




o 右の 才ー バース 口— 投手の フ 才— ム。 ボールが 腕よ り も 遅 
れて 出て くる 感じで 打 ちづら そう。 « 求 派 ぼい ところが いい 




o 左の オーバ— ス 口 一投手 も»麵 ぼい フ ォ —ム だ。 左バッ 
ターの 内角から 外角に な 力、' れる 力一 ブが、 とても 打 ちづら い 




o 右の アン ダース 口— 投手の フォーム t 腕が よ く 伸びて いる 
ので、 マウ ン ドの 横から ポ一 ルカ 飛んで く るよう に 見える 




o 左の アン ダース 口 一投手 は左ノ 、'ッ タ一 にと つて は 天敵。 内 
角 球 は 背中 を 通る ように 見え、 外角 球 はす ごく 遠く 見える 



ボールの 左右の 変化 



殳手 だと シュ一 ト、 左 投手 だと 殳 手の カーブと 左 投手の シ ユ- 
カ ーブが HUH 上で 左に曲がる。 遅い トは MB の 右に 向かって 変化す る。 
ポール ほど 大きく 変化す る k 写真 は カーブの 車 iul だ 




ォ， I バ. I ォ I バ I アン ダ— アン ダ一 

ス ロ|( 右) ス ロ|( 左) ス ロ|( 右) スロ |( 左) 



打撃 は ピッチャーと (^け ひき 



3 とおりの スイング を 使い分ける 







打撃 陣の データ は R と L が 
右 打ちと 左 打ち、 AVG (アベ 
レー ジ ： 打率） と |_|R (ホーム 

ラン 数) だけ。 打率の いい バッ 
ターの 打球 は 速く、 木 一 ムラ 
ン 数の 多い バッ夕 一の 打球 は 
よく 伸びる よう だ。 これ^^ 
データ も 基本的な もので 変化 
しない。 

試合が 始まる まえに 打順 を 
決める の は 監督で も ある プレ 
ィ ヤーの 仕事。 打者 は 全部で 
12 人い るので、 ピッチャー を 
除く 8 人が スター ティング メ 
ン バーに なり、 代打 陣 として 
4 人が ベンチに 残る。 

バッティング は、 ピッチ ャ 



一が 投げた ボールが ホームべ 
ース にと どくまでに、 ピッチ 
ヤーの しかける 変化球に 合わ 
せて バッ夕 一 ボックスの 中 を 
左右に 動き、 ベースに とどく 
かと どかない かとい ラタ イミ 
ングで ボールの 高さ 在 見き わ 
めて スイング する。 これらす 
ベて を コンマ 何 秒と いう 時間 
で 操作す るの だから、 実戦 さ 
ながらの 緊張 感が ある。 しか 
も、 バッ卜 を 振る タイミング 
を 早くす ると ひつばつ たこと 

になる し、 逆に 遅め に 振れば 
流し打ちになる。 とこと んリ 
アルに できて いるの だ。 

実際の 野球と 違 ラのは 八 一 
フス イングがない ことくら い。 
スイング を 途中で 止める と、 
空振りに なったり バン 卜した 
ことにな つたり する。 



スイング 音が プンプン 



O パ' ッタ一 がハ' ッ 卜 を 3賴 寺って いるので はない。 スイングの ネ 慰 頁に よって 
バッ 卜の fig が 変わる の を 示した もの。 まんなかと 上下の 3 とおりに 変わる 



ストライク ゾ 一:^ 見き わめる 




空振り か 当たり そこねになる 
二と が 多い。 ストライク ゾ一 
ンに き た 球 だけ を 選んで 打つ 
のが バッ タ 一の^: なの だ f 



わき を 鋤て 引っぱる I 引きつけ て 流し打ち 



Ottl 求 は レフ 卜へ。 
二の ぶんだ とタ fi チ手 
は 追いつかな いだろ 

う。 もしゃ 2 塁打？ 

気持ち 早めに 思い 
きって バッ トを 振れ 
(お I つばれ る。 早す 
ぎる と 空 さ 辰り になる 





I —2 塁 間 を 抜け 

てま 15 求 は ライ 卜に。 
流し打ちの ライ 卜 前 
ヒッ トは歉 芸 ぼい 
パッ 卜 を 振りた く 
なると 二ろ を グッグ 
グッと コンマ ゼロ I 
秒 S1 ら せて 流し打ち 
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o ハ ッテ インク フ才— 

ムの 分解 sr ハ— フ 

スイング はなく、 スィ 

ング を1¥ で 止める と 

空振り か バントになる 




守備 は鑌 みとす ば 蘭 断が コッ 



暴投 だ' 



守備 陣は 打球の 方向に よて 

て 内野手の ラ ちの 3 人が 勝手 
に 塁に つくよう に 動く ので、 
プレイヤーが 操作す るの は 残 
りの 3 人。 この 4 人が フォー 
メーシ ヨン を 組んで いるよ ラ 
な 感じで まったく 同じように 
移動す るた め、 どの 野手に 補 
球させる かが ポ イン 卜になる。 

内野 守備で はだれ が 塁に つ 
こうと している のか を 見き わ 
める のが 大切。 打球 を 追って 
いるつ もりで まったく 関係な 
い 野手 を 動かして しまい、 平 
凡な ゴロ をヒッ 卜に してし ま 
う ことがある。 

外野 守備 は 読みの 勝負。 打 




ま^ Ml 



と 守 




打球が 飛ぶ まで は、 野手 は ている 画面から 内野 全体が 見 



下の スタジアム 写真のと ころ 
で じっとし ている。 外野手の 
【から 見 



える 画面に 切り 換わった 瞬間 
から 操作 しないと 打球に 追い 
つかない ことが 多い。 



O 暴投ゃ エラー は 試合 を ドラ マチ 

ックに 演出す る。 選手に 悪意な し 

球の 飛ぶ 方向 を 読み、 すばや 
く 外野手 を 操作 しないと、 平 
凡な フライ を 長打に してし ま 
つたり する の だ。 

ランナー がいる とさに ダブ 
ルプレー や 卜 リプル プレーが 
でさる の は あたりまえ だが、 
ときたま 補 球 後の 送球 を暴投 
するとい ラ とんでもない 珍プ 
レー をす るャッ もいたり する。 
これ も リアリティの一 種。 




内野 守備 は 適材適所 I 



外野 守備 は カンで 操作 



© ポールが バッ 卜に 当た 

つた 瞬間に 求の 飛ぶ 方 
向 を« 則して 野手 を 操作。 
始めのう ち は 野手の 配置 
や m$ の 方向 力、' 読みに く 
く、 当たり そこねの 求 
でも タ 14? までい つてし ま 
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〜シ ク irisy' "-" 



力が 点 を 取る ポイントになる 



セかノ KM^fM 投手の スキを 見て 盗塁 



足の 速さ を 決めて いるの は 
チーム データの RUN の 項目。 
ここが 極端 I こ 低い と、 フェン 
ズ 赛 置 ^ しても ライ 卜 ゴロな 
んて ことがある。 逆に 足の 速 
い バッ夕 一 だと、 ボテ ボテの 
ゴロで も 1 塁 セーフに なった 
りする。 

投球 や 打撃と 同じように 走 
塁の 操作ち かなり 複雑。 ラン 
ナ 一は 打球と ともに 走り 始め、 
つぎの 塁の 少 し 手前 か らスラ 
イデ イングして 塁に つき、 そ 
のま ま 止まって しまう。 サー 
ド コーチ ヤーに なった つもり 
で、 状況に 応じた 進塁 や 帰 塁 



O I 塁ラ ンナ一 の 走塁。 2 塁の 手 

前で ヘッド ス ライ ディン グす る f 

の 指示 を 出さない とならない 
の だ。 

ランナーに 指示 を 出す の は 
バッ夕 一が 打った あとだけ で 
はない。 ピッチャーの 足が 上 
がった 直後に 進塁の 指示 を 出 
せば 盗塁す るし、 盗塁 させて 
おいて バッタ 一が 打てば ヒッ 
卜 エンドランになる。 ただし、 
盗塁の 指示 を 出した とき はラ 



o ランナー は ウィンドウの 外 
へ。 内野 全体の 画面に 切り 換 
わる。 なぜか バッタ 一は 消失 





-の リードが 大 さくなる 
ので、 ピッチャー のけん 制球 
に 気をつけな いと 刺される か 
もしれ ない。 

これ だけ 複雑な 操作 も、 ラ 
ンナ 一の 状態が 一見して わか 
る マルチ ウィンドウの おかげ 
で 苦になら ないから ふしぎ。 



ベる 機能が ちり だぐ 



この ゲーム は 遊び 方の 奥が 
深い。 メインと なる の は 冒頭 
でもい つ たぺ ナン 卜 レース だ 
が、 このべ ナン 卜 レースに し 

て も、 始めから ある 6 球団で 
プレイす る ほかに、 チーム ェ 
ディ ッ 卜で 自分の チーム を 作 
つて 参加したり、 とどの つま 
り まるっきり 新しい リーグ を 
作って 楽しんでも いい。 2 人 
プレイモードで 友人と 戦った 
り もで さるし、 コンピュータ 
同士の 対戦 を 見て いる だけの 
観戦 モード も ある。 




O ぺ ナン ト レースに 参加で き るの は 6 o ゲーム 終了後 その i 式 合での 三振の 数 o 試合 結果が 出た あとに ぺ ナン ト レ- 
チームまで。 自作の 球団 も 参加で きる などが スコアと いっしょに 表示され る スの 途中 (順位な ど) が 出て くる 




o チームの 名前と 選手の 名前 を 入力し、 O キ # などの 数値 は I チームの が o 実際に 自分で 作った チームて 1 式 合す 

打者 や 投手の データ を 決めて いく …… 決まって いて その 範囲 内で 振り分ける る。 二の ほうが 思い こみが 激しくなる 



零" 
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基本的に は グラディウス シ 
リーズの パロディ だけど、 新 
しい 要素 も 加わって パロディ 
として だけで はなく 純粋に 楽 
しめる ゲーム だ。 

新しい 要素が いくつか ある。 

キミの 操作す る キャラ を 5 人 
の 中から 選^ こと。 『ツイン ビ 

一 j ではお なじみの 「ベル」 を 

使った パワーアップ。 敵も自 

機 も やられた ときの 爆発 パ夕 

装れ こ 
備 るの 

の 装 7 
説備っ 
明 を な 
は 示ら 
右 しん 
ベ て だ 
I い 四 
ジる角 
。 が 
各 と 



ーンが 文字に なること。 おも 
に これらが 新しい 要素と して 
あげられる。 こラ いった 「要 
素」 はあくまで も あとから つ 
いてく る もの だけど、 おなじ 
みの ゲーム パターン だけに 新 
鮮な 気持ちに させて くれる。 
ほかに も SCC を 搭載した ク 
ラッ シック 音楽 を BGM にす 
るな ど、 楽しい 工夫が いっぱ 
いだ。 



- • ' 、 | 瀵 

： = = = CD r ft もな し j 

i IP 000133800 HI 000133800 



ル 8 こ 
の 種の 
種 類 ベ 
類 の ル 
は 効 を 
右果取 
ぺ が る 
I 得 と 
ジら色 
のれに 
I 兄る よ 
明 ° つ 
で ベ て 




芸術 は 爆発き 


'に、 


や-ひ 


纖 
'た- 

i 


で 


产 ぷ 


お^^ 

■*i ■ -, 



o まず はふつ う o 爆発し ないで o つ ぎに 「ひ」 o 今度 は 「ぶ」 o 最後 は ビック 

に 敵 を 撃って み 「ひ j の 文字に な が 「で」 に な つ になった。 お o リマーク。 で、 
'ると 一... つたり する てし まった ら みたい 敵 は 消滅した 



新しぐ 加わった もの 
の ひとつが この 爆発 ノ \° 
ターン。 左の 写真 を 見 
れば わかる と 思う けれ 
ど、 敵 ゃ自機 はやられ 
ると 爆発す るので はな 
ぐて 「ひで ぶ./」 などの 
文字になる の だ。 



05 人 そろって いよ 
よ 戦いの 始まり だ。 負 
けない ぞぉ 




あの 5 n 口 ％ ぬ』 を^ S!i^^^ マップ 研究 







'お 



「夢 大陸の つぎは 
宇宙 やて。 デ一ト 
どない しょ」 

ゴ エモン 

「バグ だか バカだ 
力、 しらね え が、 も 
うおし めえ よ j 

ポポ ロン 

「魔物 退治と きい 
て はじつ としてい 
られ ません 」 

きグ バイパー 

「おん ぼろ だすが 
がんばり ます さか 
いよろ しゅうに」 





@ 

nza. /\ifGuu め;: レた かん tftv* 
* とレ て/ス^ u、 ewtwrt-A^yt 

■ttw て， n^z*fi 

JtU= も"、 ^C3^ ラム E 
♦tv^S してし， 

9 コ ABltX 1 




裏 2^11 




ギ扁罾 



o つ 1/ ^ ど- J かで 見 

た 日記 だけど： 




C5 これ は バグ かな ゥ 

知って るけ ど 教えない 



©- 一れ が 主人公の タコ 

くん。 関西 ダコ (？) 




O 地球の すぐ 近くに 

グが せまって いる 



作 A も 

ち 力 あぐ 
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©コ ナミ 



/VXIr ィゥ 





酔つ ばらつ 
くそとば すモ アイ' 
ミを 代表す るお なじみ キヤ 
ラ クタの 巨大 版 や 新 キャラ 
たちが、 いさな りの つけの 
ステージ 1 から じ やん じ や 
ん 登場して キミに せまる。 



マップ 大公 闢 



の ステージの どこかに ェクス 卜ラが 



バロ ディ ウス 



『I \'ロ ディ ウス』 にも ェクス 
ドラ ステージが ある。 しかも 
ここに はいろ いろな 特殊 装備、 
例えば 「下付 ダブル」 なんて 装 
備も 出て くる。 最後に は 意外 
な 試練ち 待って いる。 




O これが ステージ I の ェクス トラ ステージ。 どこに あるか はおし え 
られ ない けど、 おもしろ いこ と う けあいの おすすめ ステージ だ. z 



発売 前から 全 ステージ を 見 
せて しま うのはなん だけど、 
『パロディ ウス.』 の おもしろさ 
は 見た だけ じ やわから ない。 
こ こ に 載せた マ ップゃ 写真 を 
ながめつつ、 いろいろな 想像' 



をめ ぐら て 発売す るの を 待 
つていて d しい。 いわゆる 観 
光 ガイ ドと 思って ここの ぺー 
ジを 読んで いこ ラ。 将来 自分 
が プレイし ている とさの こと 
を 頭の 中で シ ミュレ 一 卜して 



楽しむ もよ し、 ふ 一ん とた だ 
ただながめ ている ちょ しとい 
ラゎ けだ。 

この ページに は 切り取, り 線 
も 入って いるので 切って 壁に 
でも 貼って みょう。 





武器ち 豊富に スラ ジ勢そ 




装備の 名前 も バロ ディ 




ほ © 




Q ステー 

カモ アイ 



ジ 中盤の， も 練、 デ 
。 やたらと デ カイ 



© ついに 鼻の 穴 
をお つび ろげ て 
鼻く そのような 
^^単 を 撃って きた 

€) 今度 は ほつ kwSiil 

ぺを ふくらま 
せて、 やつば 
り 目 を 動かす 




明ジ 
疃ャ 



いちかばちかの ジ ヤンケ ン 
勝負が キミの 運命 を 左右す 
る。 なみいる 敵 を 必死に か 
わしても 最後の ジ ヤンケ ン 
に 勝てなくて は 最初から や 
りなお し。 途中に は ビーム 
の 雨 も 待ち かまえて いる。 



8fS© 龎 き 



I ぶ ％ ~ 一 



^ 2"~ IP 0000B5800 HK 



リ, モ アイ。 という 

より は 標準 サイズ かな 




ステージ 



藩 根 

ね 3a 
にが 
も大 
注 事 
意〃 



もぐらた たさの ょラ にいた 
ると ころから モ クラが 出た 
り もぐったり、 八ン マーが 
ジグザグに 飛んで きたり、 
はたまた 岩が 落ちて さたり 
と にぎやかで 過酷な 落下 星。 

最後の 敵 は テル テル 坊主 だ C 



© いったい なんの 魚 か 
な。 青 や 赤に 変わる 



： 




• o Q o 





O 小 ベン ギン は 

菊一 文字で 攻撃 



鼻の 穴め がけて 
おもいつきり 撃て 
はや く 倒せば 小鳥が 出て く るの だ/ 





各 ステージ 中盤に 出る カプセルに は、 取る と ルーレ 
ッ卜 式に 装備 を 選ばなくて はいけ ない ものが ある。 

G ル一 レツ 卜のと 

き は 黄色の 表示が 
左から 右に 流れる 



^見 玉 はへ そ をね 
て 攻撃しょう 



速う なんで / 



きの スピ一 
ド のこと。 装 
備も 関西弁 



ミサイル のこ 
と。 今回 は 形 
が こって いる 



ダブル。 ェク 
ス トラ は 二れ 
じ やなき や./ 



なぜか レーザ 
-, 子供に は 
わからな いね 



オプション も 
ついに 分身に 
なつち やった 



ようするに ス 
力の こと。 装 
ィ庸 なしになる 



パ一 り アツ.' 



フォース フィ 
—ルドの こと 
形 も さまざま 



パ' 7.1 



U 





画面 円の 敵 を 全 

減 させられる。 最 
初に 出る ベル だ 

右から 左、 左 か 

ら右 へと ワープで 
きる ようになる 




特殊な 効果が 得られる ベル は 敵 を 倒す と 出て くる。 

撃った びに 色が 8 種類に かわる ので 選んで 取ろう。 
G 上から 下、 下 か ^(pO 菊' 駆 単が 出て 水^^ | G アツ ブ レーザー 

ら上 へと ワープで ラインの 敵を攻 力 吖 吏え るよう にな 
きる ようになる できる 菊 一文字^^ ■ る。 力、 なり 強力 
g これ を 取る と ^j^O 敵に ぷ つかって ^^^g 上下に 広がる ベ 
クロール も 敵 も 止 も 平気な ド リ ルに ク トル レーザーが 
■km fcJB 使える ようになる 



G 二 いつは 全 ステージ とお 
しても いちばん しつ 二い。 
追われる まえに 倒そう 
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o 通りす ぎてから またも どって きて、 
なかなか はなれて く れな いの だ 




o 突然び ゆつ と ビームが 
飛んで くる。 スピード は 

3 段階 は 取って おきたい 



O 糸 吉局は 倒して おかないと とてつもな 
く や つ 力、 いな 敵 だ という わけ だ ./ 



O こいつが 纏 を ふ 
さ ぐ。 やたら かたく 
て I 発で は 倒せない 



O ここ で 7) ビーム 攻擎は g 

神経 だけが たより だ。 ちょろ 
つと ビームの 頭が 見えたら 



管 h 



ビーム は 縦横 かまわず 飛ん 

でく る。 画面 全体 を 見て いな 
いとすぐ やられて しまう 



さし o 

あ た パ 
勝 と I 
負 二 を 
だ ろ 選 




よ o 




の 






も - ，ま 

お ^ 





く ら G 

と 摇ハ 
弾 れ ゼ 
が ての 
あ 飛よ 
たんう 
ら で な 
な く 魚 



G モグラ がま S 

げる 武器 はな 
'ぜ かつる はし 

o によき によ 

きっと 出て くる モグラ 







<5 二い つが' 攻 

撃の いやらし 
い ハンマー だ 
o 油断して る 
と う しろから ハン マ一 が 



o 出たり 引つ こんだり しながらつ 

る はしで 攻撃して くる。 鼻先 をね 
ら つて 撃てば 倒せる の だ./ 






Q からだで はな く 上の ひも Q とうとう ひも を 切った。 
を ねらわなければ ダメだ テル テル 坊主 は 落ちて いく 



■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 
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パロディ ウス 






お菓子で できた この ス 
テージ は、 じつは 上下 
に ワープし なければ 通 
れ ない 迷路に なって い 
る。 途中、 背景が 点滅 
して 通り道 すら わかり 
にくくなる のでよ 一く 
注意して 進もう。 



おばさん バヮ 一に 負けるな 



\ この ステージの どこかに 
ェクス 卜ラが 



5 iSa^ 



、 、 》o>a 




o ェクス トラ ステージ は どれ も スクロールして みるまで は 

先の わからな L 、迷路に なって いる。 判断 を 誤る と 通れない ぞ | 



上下の つなが 10 




3L 




チカ チカ > ■ 





o ここ の 上下 両方の 地面 力 化 刀れ て 

いる 部分 は 上下 ヮ一フ て' き ると 二 
ろ だ。 利用 しないと 先へ 進めない 






o 見えて いると きに まわり の 状況 
をし つかり 覚えて おこう 



ノ" © 
， 

( ： x 

J. ~1' iP" 000033200 HI -i00033200 



o まずく ちび るが 出て きたと きに o く ちび る 力く 左右に わかれる ので 
集中攻撃 を ひ とつに あびせる 右側の く ち びる を ひたすら 撃つ 

G 気持ち わるい o くちびるが 

くちびる だ 撃って くる 武 i 
器の 入れ歯 





の g 

が 右 
右 側 







倒せば やっと 抜 
け 出られる。 なかなか 
'めんどうな 戦いだ 



, ひる 
で で &. 

. ' s ほ， 

に ' ag^i^^m '魁 „_， 



o ついにおば さんの 

登場 だ。 すごい 顔 

o 右側のお ばさん を 倒 

すと 左側から 右側へ 

ステージ 4 の ラス ト 

は 壮絶な おばさんとの 
戦いだ。 このおば さん 
は、 ゲーム を プレイ し 
た 感じで は 攻撃 パター 
ン がいちばん 強力で、 
まず 誰もが I 度 はは ま 
りそうな ポイント だ。 
パターン を 見き ろう。 



o スカート を 持つ と 
'中央め がけ 突進す る 




怪しい 雰囲気の 妖星。 
お 地蔵さん、 木魚、 火 
の 玉、 そとば などなど 
なんだか 縁起が 悪い。 





この ステージの どこ 
かに ェクス 卜ラが 




どェ G 

れクこ 
もスの 
む ト 
ずラテ 

か が I 
しあ ジ 



不気味で 週 酷な ステージ だ 



O 左 力， の lie 右が はねた 
あとのい やらし ぃ顏だ 



はねる お 地蔵さん 




© 突然お 地蔵 さ 
んが 浮いて きて ^ 

•© 下 を 通る と は 

さまれ るぞ ！ 



fe, よ 湧 




--^ ふ^ tfc、---w 、ゥや - ―. ,..-/(JSV,- : , ― 



• や： i J J*»* 






o 攻撃す ると か 

らだ をす ぼめ、 
目 を 閉じて 涙 を 
落とす の だ。 で 
も 気持ち 悪い 
ゆ |： マ 力、 



o ク ツキ一 

がおば さん 
の 武器。 お 
菓子 作りの' 
名人 だ 




が る 
ちめ 丄 二の 
だよ クぅス 
力、 つ こ をァ 
油と とし I 
断し かた ジ 
禁 てい女の 
物し うの ボ 
。まの 目ス 
で玉キ 
っ妖ャ 
ぃ怪 ラ 
つ だ は 
し、 ° な 
攻攻ゃ 
撃擎 ま 
のす し 
手 る げ 
を と な 





o 沙羅曼 蛇の リ ップ ルレ- 
ザ一 みたい な 攻撃 だ 



毎度お 世 言 5 
になる 白 ベル。 
つ はかな 
り 活躍す るぞ 




おお: おおお;:::^':;^ S ヌ S お ほ 




の ©I 

動 柱 
き の 
が よ 




资 も 症 ■: まき!^^^^ e^'® 




o でつ 力、 い 脳み そ 

が 突然 現れた 




§ ；攀 



f -Sl^\ 本- 



o う しろに さがれば 自動的に ワープで き 
る。 これで この 難関 は^でき る わけ だ。 
ベル は 重要な アイテム なの だ 



o 二れ が 針。 背景 I 

にと け 二んで 気づ 
かない ことがある 



o 次から 次へ と 違 続し 

て 針が li ちて くる。 



う まく 間 を すりぬけ 
れば こんな もの » 





てく る 弾 c 花み たし 



後の 敵と は？ 



o 脳の やや 上の あた 

り が 弱点の よう だ 



o 脳み そ は 上下に ひ 

よこ ひよこ 動く ぞ 



今回 は 最後の 敵と エンデ イン 
グ デモ は おあずけ。 り マグ」 と は？ これぐ らし 、は ゲーム 
をして 自分で 見ない と^ という わけて 働！ をい のる。 



Q03-353-7724 
4 月下 旬 発売 予定 

( R M 版 は^ 売 日 未定） 
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1 申^ 



のき' 



キ ミ の ifeS ちの 星で あ る 中立 衛星 ラム サ。 この 星に 出現す る 
ェ 入' 、'一や 民間人た ち は、 もちろ ん 先制 攻擎な どして 二 ない の 

で、 ■-' 彼 ら を 郷 すれば、 ノ一 ダメ一 ジて^ IMI を 集め られる そ'。 



ふ トランス n;~a sa^n 




また、 ネ 職の キ ミ に は 体力 [§M、Yontry を 
3 本 くれる。 白衣の 天使と はま さに 数の 
二と。 ~i、 世 言 舌しても らいたい な。 ― 



I'c つと ラ' 



中には 物質 を" ^にして 転 
送して しまう 冑が ある c 
でも、 正確 (. ニ は 物質 力 M 舜 
二 し て!^ さ れ てきて しまう 冑 なの だ。 
つまり、 しかで きない わけ。 ゲーム 後 
半で は、 重要な 移動 手段になる そ'。 




二つとう やなん て 名乗 
つてい るく せに、 店に 
はこつ とう 品な ど 見あたら なし、。 でも、 店 

長に Yontry を 3 本 あげれば、 アイテムの 
マツ プ PET 力 年に はいる CL の 写 S# 照）。 
ありが とネ。 



一 



ペア J レーね 





ここで は、 アンド ロイ ドの 
冑 をして くれる。 ただし fe^f 
そのために' JZ 要な パーツ は、'.—— 
キミた ちが 持ち こまなければ ならな いんだ。 
新しい パーツ を 手に いれたら、 すく' にこ 

部屋に きて、 パワーアップしょう: ta„ 
~ ~ 



こ 二で は、 仲間の エスパー 
を 3 人 まて 胃して もらえ 
る。 大きい 冷凍 カプセル か 
なんか/^ ある わけ だ、 たぶん。 セーブの ほ 
う 力 1 ^ 間が かから ないし ラク だ ( ナ ど、 ノ マ- 
テ ィ の 順番 を いれかえられ るの は 便利 だ。 




ここの 店に は、 実は とんで 
もない こっとう 品 か' 置プ 
ている。 マップ PY を 欲し 
がって いる 店長に、 のぞみの 物 を 渡して み 
よう。 すると、 店の 奥に ある、 重要な 星に 
通じる 睾^ S をィ吏 わせて く れる そ'。 
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IF 
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中立 衛桌'％^ ザで ある 禾 lit レベル を あげたら、 次 はこ こ、 ィ 

ニーズ 星に 足 を 運んで みょう。 この 星の 4F に はゲー 卜が あ 
W それによ つて 星: ^が 2 つの 大きな エリアに 分けられて 
いち。 まず はやさし いほうの エリア、 ィバ ニーズ 星 • I から 攻 
略す る のが か しこい やり 方 だ。 こ の 星 か ら は スぺー スキーに 手 
を 置いて、 すぐに 敵 を攻擊 でき る; Kffi て 移動 するとい いだろう。 




ク と は 金庫 

室の こと だ。 各 BIG ス 
トツ ク によって、 とびらの 開け 方が ちがう 
けど、 ここで は、 とびら を 壊して 中の もの 
を 手に いれれば いい そ'。 箱の 中身 は マップ 
P 。—あまり 胄の ない アイテム だ。 



この 部屋に はいると、 
な リ^^カ, りひび い 
て、 部屋の 主で ある:!^ が 
襲って くる そ'。 • に 彼 を 倒す ことが で、 
た ら、 その 死体 を 調べて みよ う。 すると VIP 
力— ドカ 年に はいる そ'。 



棚 RSi レー a 



NRSJ レームと いうの は、 
ん たんに 説明 すれば、 薬 置 
場って ことにな るかな。 

この 部屋 を 調べる と、 1 ^もな しに Yo 
ntryA { I 体 も 手に はいる そ; 最高 1 体 ま で 
持てる ので、 10(1] ほど 出入りしょう。 




ま 



この シャッターの ガー ドは 
固い。 ある パスワード を 入 
力 しないと 開ける こと は不 
可 有き なんだ。 その ハ°ス ワード は、 才 一八' 一 
ハイム 星で 入手で きる そ'。 この ゲームで は、 
二う いう タイ プの足 力せ が 多し 、んだ …- - 



二 この BIG ス ト ックを 開 
るに は、 サイ キックで とび 
らを鹏 すれば いいんだ。 ~ 
すると、 その 中には な あんに もない。 
マップ PET が 見つかる、 と 害いて る 本 も あ 
るけ ど、 実は ゴミ すら はいって ない ぞ。 




f 星の I と II と を 
結んで いるの が、 この 大工 
タ た'。 大 といっても、 
別に グラフィック カ^: わる わけで もな いん 
だけれ ど。 この エレべ一 タを 使うた めに は、 
その 手前の シャツ 夕 一を 開ける の 力 ％ 先 
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マップの 記 A と 力 アルファべ ッ卜 (エレべ 一夕。 同じ 記号 どうしが つながつ てし、 る） ポー 卜 IN (宇宙船 A;t 口） 
号の 説明 だ ① とか 字 (なに かが ある 部屋。 内容 は 記事 中に） '， ポー 卜 OUT (宇宙船 出港 □) 



ロ愿=歸扁 



% この 星で はかならず、 ウッチ ャ厶 という エスパー を 仲間に い 
れょ うか 彼女の 持つ デュ プラスト という サイ キック は、 ゲーム 
めク リアに はか かせない もの。 涙 を 飲んで、 今まで 有て 上げて 
きた 仲間の 誰かと 別れなければ ならない。 ただし、 たまに デュ 
フラスト を 持って いない ウッチ ャム もい るから 気をつけて; 




BIG ストックに は、 
ちがった とびらの 開 （ 
方 をす ると、 シャツ タ一 力 释リる もの 力く 

ある。 ニニで も、 壊す ムソタ f(7) 方法て f 开 1 け 
ると、 せっかくの マップ LE か 激 れ なく 

なる。 





この ラポの 中 を 調べて みる 
と、 コン バースと いう アイ 
テム 力 年に はいる。 ：ォ 

自^ 1 のい る fiH を マツ プの 上に 示 し て 
くれる という、 アンドロイド 用の メ 、'一 ッ な 
ム でく つつ けても らおう , 



ニニの レ一厶 でも、 部 
屋を 調べれば 40 本の Yon 
try を 発見で きる そ'。 飲めば 
体力 力、' 最大値 ま て 11] 復す る こ C7>fl 利 アイ テ 
ム、 残りの; W が 少なくな つてき たら NRS 

ルームで^ r る ようにしょう。 



③ ARM スト! 



f 




こに はタ ト つ 

う バイオ ビース 

卜が いて、 iiSS をふさいで いるんだ。 こ 
敵 を @j すため に は、 遠くに ある フォス テツ 
クス 星まで 出向き、 どこかに ある タ一 ポガ 
ンを 手に いれなければ ならない。 



ARM ス トツ ク とし、 うの 
は、 帝国 軍の 武器 や 防 ― 
具が 置かれて いる §15 鼻 タ んだ。 この 星 の 
ARM ス ト ックに は 0NYANK03 と し、 ぅァ一 
マー か "Pi されて いるんだ。 itJt などし ない 
で、 あ リ がた く 盗んで しまおう な 




COM システムから は、 し、. 
いろな'^ g が 引き出せ るん g 
だ。 この 部屋で は パス ヮー n 
ドを 聞き出す こと 力; できる けれど、 それに 
はまず、 アンドロイドに コ 一ラックと いう 
パ一ッ をセッ 卜しなければ ならない そ'。 




戦闘 シーン は リアル タイ 厶だそ 



サイ キック 一覧表 



この ゲームで は. まと 出会つ . 
たと き、 すばやく 攻撃 をし な ' 
いと 一方的に やられて しまう。 
いつでも 先制攻撃が できる よ 
ラに、 スペース キーに 手 を 置 
いてお こラ。 一瞬の 判断が キ 
5 の 運命 を 左右す るの だ。 




一 QS^p 面 アン トロ イト は 大き 

. い 路. は あま りに 小 



カス 几 ~SJ* 



翁^^ *^«^ 



o これが 戦闘 シーン だ： 早い話が サイ キック • ビームでの 押し合いだ/' 



使え 5 エスパー を こぎ 使おう 



強大な 帝国 軍に たちむかう 
のに、 キミと アンドロイド だ 
けで は、 心細い ね。 とい ラゎ 
けで この ゲームで は、 冒険の 

途中で 3 人までの エスパー を 
仲間に する ことができ るんだ。 
エスパー たち は、 それぞれ 
個性的な サイ キック を 持って 
いる。 さらに レベルが 上がる 
につれ て、 右の 表に ある 3 つ 
の サイ キック も 使える ように 
なる ぞ。 

育てる のが 楽しみ だ。 



レベル 


必要な 麵 


手に はいる サイ キック 




PQ 




2 


80 




3 


160 




4 


250 


シ一 ルド 


5 


350 




B 


500 




7 


600 




8 


800 


サ クシ ヨン 


9 


1 100 




10 


1500 




11 


2000 
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2B00 


メガ シ一 ルド 



サイ キック 名 

''/-*- rm trrr jUH >4- r- ゾ <4i pirn 

使用 有. 能な 仲間 


効 果 


ビーム 

自分 


すべての エスパーが 生まれつき 持つ 
ている サイ キック。 敵 を 攻撃す る ほ 
かに と びら な ど を 壊す ときに も 使う。 


テレ ポー 卜 

r»-. ノ 乂 

自分 • 


敵の 攻擎を 回避して、 戦闘から 逃げ 
る サイ キック。 辩ぶ する こと も ある 
ので、 あま り 期待し ないほうが いい。 


シールド 

全員 


敵の ビーム を 防ぐ サイ キック だ。 し 
かし、 敵の サイ キック パワーが 強い 
と、 かんたんに 貫通され てし まう。 


サ クシ ヨン 

全 貝 


敵から 受けた ダメージ を、 自"^ 7) サ 
ィ キック パヮ t に 変換で きる。 自芬 
よ り 弱い 敵に は 都 力な サイ キック だ。 


ェン パス 

木 アイ ゥッ ド 


仲間の 傷 を 治して、 体力 を 最大値に 
まで 回復で きる。 しかし、 サイ キッ 
クパヮ 一を 回復す る こと はでき ない。 


八ィ パー 

ホ アイ ウッド、 ド ゴロ フス、 
ピ オン 


ビームの パワー を 増大させる サイ キ 
ッ ク だ。 こ の 能力 を 持つ 者が いれば、 
ビームの 麵カは 樹 ヒ して く れる そ'。 


デュプラ ス卜 

ウッチ ャ厶 


降参 させた 敵に 変身で きる サイ キッ 
ク。 帝国 軍 を 倒す ために は、 なくて 
はならない とても 重要な 能力た'。 


プレ卜 メモリ 

ディ ク卜 


特定の 場所 を、 完全に 記憶す る サイ 
キック。 下の プレト リフトと ともに、 
絶対に 必要 な 能力 だ。 


プレ卜 リフ卜 

ディ ク卜 


プレ トメ モリ で 記憶 し た 場所に テレ 
ポ一 ト する サイ キック。 出 ili 也 点で 
敵と 合う こと はなく、 それが 重要 だ。 


メガ シールド 

全員 


シール ドの 数倍の 防御 力 を 持つ シー 
ルド を 張る サイ キック。 ただし、 セ 
ルマ 一星の 敵に 対して は 効果がない。 


マ グニフ アイ 


究極の サイ キック。 詳細 不明。 



マップの 記 A とかの アルファベット (エレべ 一夕。 同じ 記号 どうしが つながつ てし、 る） .,: ポ一 卜 |[\| (宇宙船 AJi 口） 
号の 説明 だ 【'と カ赠字 (なに 力、 が ある 部屋。 内容 は 記事 中に） .ポ 一卜 OUT (宇宙船 出港 口） 



'一 



€：； ィ涿: 匪 @ I 

攻^) 順 #t" いくと、 ここ は、 才一 バー ハイム 星. フォス テ 
^クス 星の あとに 紹介す るべき なんだ。 でも、 ゲーム 後半に な 

る！:、 ィバ ニーズ 星' i • n を 続けて 移動す る 齢が 増える の 
で、 連視 して こ の ふたつの 星の マ ッ プがぁ つた ほう が 便利た。 




これ はィハ 'ニース' 星 • 
続いて いる 大 エレべ- 
そして 二の 先に 
が ある わけ だけど 层 つて くると き も パス ヮ 
― ド を m し なレ 、 と 中には いれな し 、の だ。 
めん どくさい けどし かたない ネ。 




ードを 入力し なけれ は'、 とびら は ビタリと 
もしな いんだ。 フォス テックス 星で 得られ 
る パスワード を 打ち こむ と …一 。 中に ある 

の は マップ PY。 素直に よろこべな いな。 



この 部屋に ある 車 
别 言 専用の もの だ。 この ゲ | 

二お ける fei^g の 役 ！ 
割 はとても 重要で、 車^ m を 使わない と 
ぜったいに 脱出で きない 星なん ての も ある 

んだ。 _ 

鼴 




アル テック 星の 周囲に は迎 
胃 星 か M 藉され ていて、 

する ^船 を? ^1 して 
いる。 その ili 星 はこ こで コントロールされ 
てい るんだ。 サイ キックで 部屋 を壤 してし 
まえば、 アル テック 星に 行ける ようになる, 



帝国 軍の istrc ある この 
屋、 中には ひとつの 輝く 
プ セル か， かれて いる。 
の 中には 人の 気 @ぉ< する ..'■+• 。 助け出す、 
という コマンド を 選んで みると、 ホア ィゥ 
ッ ド という エスパー を 救出で 




ラボ、 つまり 研^で は、 
離 中の アン ド ロイ ドのノ 
ーツが 手に はいる 可能 1ぉく 
高 いんだ。 二の 部屋 を 調べる と， 
という アイテム 力 年に はいる。 'JZ 要な マツ 
プを 自動的に 選んで くれる パーツなん だ。 
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ま》 クス霾 4 

"も ゲーム 前半で、 とっても 重要な 星と いえる のが、 この フォス 

^^ス 星た '。 この 星 をスミ から スミ まで 歩き まわれば、 ィバ 

ニ^:' 星 や オーバー ハイ ム 星での 問題 を 解決す る 方法が、 おの 
ず と 見つかる はず だ。 ま ず は 地下の ェ リアから； « していこう, 



1BIG スト f7,"I 



二な じみと なつ 
しまった BIG ス 
に は、 かなり 後の 星て 1 殳に 立つ だろう アイ 
テム、 マップ ADAK が 手に はいる そ'。 二の 
BIG ストック を 開ける に は、 サイ キック ビ 
—厶 でと びら をぶ ち 破れば いいんだ/ 



ここに は^ が ある。 
しかし、 對言 専用な ので、 
星から 出る に は ポー ト 
OUT (宇宙船 出港 口） まで 行かなければ な 
らな いそ'。 ポート I N ^船 Ait 口） から 
遠い ので ッ ライ。 



JBIG ス 卜！! /17 



この 星で 2 つめの BIG 
ストックに いくと、 な 
んと マップ ムガ ^アイテムが 手に はいる。 
VIP カー ドで とびら を 開ければ、 カー ドリ ッ' 
ジ ESUNIKUN が 見つかる。 タ一ポ ガンの ハ' 
ヮー アップ 用の アイテムなん だ。 



や BIG ス 卜ヅ ク 



6 



3 つめの BIG ス ト ッ： 
は マップが はいって、 
る。 2 つめの BIG ストックに あんないい 物 
があった から、 ここに も 期待して たのに 
…"- 。とびら を ビ一 ムて壤 せば、 マ ッ プ ROM 
が 手に はいる そ'。 



キス' ついて 涙 デル デルの キ ぶ 
ミ、 フォ テックス 星に もち ^|『 . ケ- . 

やん と NRSJ レーム は あるん jPPj^M 

だ。 だから、 安' に、 して 敵と戦って、 キス' つ 
きまく つても ±3t^o でも、 ニニへ 来る ま 
でに 死んだ き の資 任はキ 寺て ない よ。 



'に' BIG ス卜 'リ' 
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ここが、 この 星で 4 一 
めの BIG ス ト ック た'。 
二 このと びら は、 ビームて 甥して しまえば 
し、 い。 中に あるの は、 マップ TATU。 じつ 
は、 マップの はいった BIG ストックての は、 
ほとんど ガー ドカ^ 薄なん だ。 
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才 ステ^^ス 星 • 11 では I と 同じく らい アイテム^ が 
る。 その 質 は 高く、 すべてが ゲーム をク リアす るた めに 
える。 だが、 それら を 守る 敵た ちの 質 もまた、 以前の 
星！: り も ダンと 高い そ'。 二の 星で はプレ トメ モリ • リフト coffi 

い 手、 ディ クト という エスパー を 仲間に する の を 忘れずに: fee 




この 星の 敵た ちの 強さ は 相 
当な もの。 この エリアに 来 

るまでに、 かなりの Yontry 
を 使って しまう。 でも、 残りの 本数 を 気に 
しなくても 、ここの II に も、 MRS ル一 厶がぁ 

るから: kX^o この 部屋の 前に 来たら、 キ 

ズっ し 、 た 仲間た ちに すぐ Yontry を 飲ま せ 
てあげ、 _hm の 1 体 ま て渐 しい 力 ン （もし 
かする と ビン ！？） を 盗み出 そ う 。これで 安心 
して ケカ' がで きる そ'。 



や 日 IG ス 卜！ 




この BIG ス トツ クは被 
重に ロックされ ている 
けど、 VIP 力一 ドが あれば カン タンに 破れる 
んだ。 中にはい つていた の は、 ターボ ガン 
という 強い 力一 ト リッジ を 交換 すれ 

ば、 フ アイ ャ 一ビーム、 アイス ビームな ど 

の 雄 を 352 てるんだ。 これ を 使えば、 才一 
ノ、' 一 ハイム 星て 懒 をふさい でいた、 あの 
バイ オビ一 スト • タ トウ一 ルメン を 倒す 二 

と 力^:' きる そ'。 




この COM システム を 調 
ベる と、 コーラ ック という 
アイテム 力 年に はいる。 こ 
れを アンド ロイ ドに^ すれば、 あらゆる 
B ^を觸 売で きる よう にな るんだ。 

さら CCOM システム を 調べる と、 わけの 
わからない ^が 見つかる。 コ一 ラック を 
鶴して くれば、 これ もまと もな パス ヮ 一 
ド になって 読め るんだ。 早く リペア ルーム 
に 行って、 ノ 、° ーッを 装着して 二よう。 
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n ■ 



強い 敵に よって 守られ 

た ARM ストック、 なん 

か アヤ シィ する。 中にはい ると 思った 
i| り { 0NYANK03 よりも 丈夫な ァー マ一 
M0M0K06 が 見つかる。 さいわい あたりに 
は 誰もい ない こと だし、 全員の ぶん を 盗み 
出して しまおう。 二の ァ 一マ一 を 身に つけ 
ていれば、 敵から 受ける ダメージ を かなり 
減らせ るんだ。 これで 安心して 強い 敵た ち 
とも 戦え るれ 




マップの 記 A とかの アルファべ ッ卜 （エレべ 一夕。 同じ 記号 どうしが つながつ ている） ',. ポ- 
号の 説明 だ 1 とか 嘴 字 (なに かが ある g 喔。 内容 は 記事 中に） . ポ— 



卜 IN (宇宙船 入: 巷 口） 
卜 OUT (宇宙船 出港 口） 
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いよいよ # ームも 後半、 アル テック 星に 
I 来た そ"。 この 星の 敵た ち は 今まで 以 
上に 強 く 、 発射す る ビーム も シール ド では 
防ぎ きれない ほど だ。 しかし、 キミた ち も かなり 強くな つてい 
るの だから、 多少の 二と では 倒される 心配はないだろう。 



二の COM システムから は 
3 つめの パスワード を 引き 
出す ことができる そ'。 もち 
ろん、' アンドロイドに コ一 ラック を 装着し 
ていないと、 まったく 薪ネ^月 だけどね 



① 




ニニの mG ス 卜 ックを 
開ける ために は、 V1P 力 
ード 力せ 要 だ。 開いた とびらの むこうに は、 

ターボ ガン 用 力一 ト リ ッジ KARMUCH 力 (置 
いて あるんだ。 これ を ターボ ガンに セッ ト 
すると、 冷; g になる の だ。 



：删諭 

la* ご 



さすがに VIP ルームと いう 

だけあって、 こ 二で は 重要 
な アイテム カ究 見で きる。 
部屋に はいると、 いきなり 
M になる。 ャッら を 倒して 部屋 を 調べる 

と、 TEAES クリスタルが 見つかる ぞ。 
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二 は、 たくさんの 敵 
カ特 ちぶせ している。 部屋に たどりついて 
も 安心 はでき ない そ'。 なぜなら、 帰り道 も 
同じ 場所に 敵が いるから だ (固定 キャラつ 

^て やつね)。 キミ^ f 中間の 体力 は大 3t^? 




ノ、 。ック という アイテム か'' jz 要 だ。 mi 舌 を 
| 使う のに テレ 力が いるよう な ものだね こ 
の 奉^ m の 車 先 は 中立 衛星 ラム サ だよ: 




ン 照合 センサ 
一 付属 ゲート 」 と は …… わ 
からない。 早い話が、 敵の 
姿に 化けない と 通れな いんだせ'、 という 二 
とだ。 という 二と は、 ウッチ ャムの 持つ サ 
ィ キック • デュプラ ス トの 出番な わけ だね 
ただし、 この ゲート を 通れる の は デス デモ 
—ナ という 敵に 化けて いる t だけ だ。 そ 
れ^ ？め 敵に 化けて 通ろうと しても、 ダメ 
—ジを 受けて 体力 を 半分に されて しまう そ'， 
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ゲ 7 "ト 



この ェ リ ァォ' 、誰もが 頭を悩ます のが ARM ス ト ックへ <7>ft 入 
方法だろう。. 手前の センサ一 にっか まらない ようにす るに は、 
センサーの 下 を 通らなければ いい。 仲間の エス ハ '一 • デ イク ト 
に ぼ、 そんな 手品みたい な 芸当が でき たはず だよ fee 
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アル テック 星 • I にあ 

ト 同様、 ここで もま 隨 
パターン を 照合され るんだ。 
化ける 相手 ( ま デス デモ ーナ でし 、し 、の だけ ど、 
この ゲート を 通る 龄 はさら に、 シェア 星 
で 手に はいる、 ある アイテムが' 必要 なんだ。 

鼠 

まん 



二 この VIP ルームで も、 や は 

り 敵の を 受ける。 
体力と サイ キック パワーの 

残り を 511?、 してから、 部屋 I 

を 倒す ことができれば、 重要な アイテム. 

BLOOD ク リス タルが 見つかる そ'。 



― 




iiS^co この 地点に は センサ 
一が あって、 その 下 を 何 か 
力， すると 自動的 (： 

M ストックの とびら 力 湖 じ るんだ。 壊せな 
いし、 デュプラ スト を 使っても ク リアで き 
ないし …… 。 頭が痛い トラップ だね 



敵 




i》: 



arm; 

は、 SKEBAN9 という 
最強の ァ 一マ 一力 嘴ら れる。 でも、 それ は 
部屋に はいれ たらの 二と。 とにかく、 二の 
部屋の ガード はとても 固い。 キミ はう まく 
—を 手に いれられ るかな。 




ここのと びら を ビーム 
をィ 吏って 破壞 しょう。 

すると 中の もの 力 年に はいる そ'。 隠して あ 
つたの は E パックと いう、 ^を 動か 
すため に' JZ 要な アイテム だ。 いざと いう 時 
のために、 大切に とってお こう。 



ある によつ 
ロアの 殿が 管 
i 里され てい るんだ。 ^M' 
動力せば、 ARM ストックの とびら を 開けら 
れる そ'。 しかし^な 二と に、 センサ一 の 
コン ト ロール はで きないんだ …… 。 
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マップの 言 己 A とかの アルファベット （エレべ 一夕。 同じ 記号 どうしが つながつ ている） 
号の 説明 だ 1 と 力 YDI タ字 (なに かが ある 部屋。 内容 は 記事 中に） 



に ポー 卜 IN (宇宙船 A ^口） 
ポー 卜 OUT (宇宙船 出港 口） 



マップの 記 A と 力、 の アルファべ ッ卜 （エレ ベータ。 同じ 記号 どうしが つながつ てし、 る） ズ ポ一 卜 IN (宇宙船 入 : 巷 口） 
号の 説明 だ 1 と 力、 赠 字 (なに かが ある 部屋。 内容 は 記事 中に） ： ; ポー 卜 OUT (宇宙船 出港 口) 




二 の 星 か ら 出 る 手段 は 車 sss 置 し かないた 

め、 二 こに ある E パック はぜった いに! )2« 
なんだ。 ビームで とびら を 壊せば、 あっけ 
なく 取れる アイテム だ。 



C 7n 



，裊 ，，，墨 。 m 

二の エリア 力、 らは、 iiSS のいた ると 二ろ に、 サイコ バリアー 

トラップが しかけられ ている。 こいつに ひっかか ると、 
仲間と キミ の 中の、 誰か 1 人 roft 力が 半分に な つてし まう んだ。 

Yontry をた くさん 持って行 動した ほうがいい; fao 



ト 5:a ル -a ③ トラ：/ ス' レ -a 

き：' 1 



ここにある^^ S は、 な 
んと 5 つの 星へ 自由に 車^ 
でき るんだ。 ただし、 5 本 
の レノ 、'一が それぞれ どの 星に 対応 している 
かわから なし、。 部屋の 手前で、 あらかじめ 
セーブして おこう。 





壓 


匿 



いんだ。 6 F にある 車 
置が 5 つもの 星に 車适 できる のに、 こちら 
の^ S はちよ つと 悲しい ものが ある。 これ 
は、 まだ 見ぬ シェア 星からの 到 言!^ だ。 




このと びら は、 VIP 力一 
ドを 使って 開ければ し 
し、。 そ 二に は、 ターボ ガン 用 力 
GEKIKRA*; はいって し、 る。 これ を ター ポガ 
ンに鶴 すれば、 ある 特定の 敵 を 溶かす 二 
とがで きる。 すごい ハ' ヮーだ そ'。 




この 部屋に ある^ S によつ 
て サイコ バリア一 が コント 
ロールされ てい るんだ。 二 
いつを^！ してし まえば、 もう ¥ ^い ダメ 
—ジを 受けなくても すむ そ'。 それにしても、 
いちばん 上の フロアに あるなん て …… 。 




二の シェア 皇には ポート も ポート OUT もない。 この 星に 来 
> に は、 アル テ ッ ク 星の 車适 装置 （ P レバ一） を 利用 する し かな 
いし、 星から 出る にも 車说 装置 を 使う しかない。 NRS ルーム も 
な この 閉鎖され た 星に 来る まえに は、 Yontry をた くさん 用 
意しょう。 



1 h5^JU-a 



アル テック 星 6 n 二 ある 転 
^^置の P という レバ一 を 
押す とこの 受信装置に 幸^ 
され るんだ。 igi 矣を つまずに 二の 星 I 
しまった のなら、 エリアの 戯4^ わに ある 
車 SiS^S にた どり つく 二と はでき ない 。 




rc t^TD バリア— '二， 

9 コン卜 D—H; 3- 3i m ノ、 



ァ星 にも、 '-m^ 
たると ころに サイコ ノ、' リ 
一が 言 されて いる。 な 
よりも 先に この 部屋に 来て、 オート レイ 
トロール を 職して しまえば、 通 
路を 移動して も ダメージ を 受けな く なる。 



ARM ス ト ック のと びら を 操 
作で きる。 せ、 にある 
センサ一 まで は コント 口一 
ル できない。 二ん な 二と アル テック 星に 
あつたよ ね ふたたび、 仲間の エスパー 
デ イク 卜が 力 を 発揮して くれる つて わけた'。 




今まで、 ARM ス I 
といえば、 アイ ドルの 
名前の ついた ァ 一マーカ (置いて ある 部屋 だ 
つた。 ところが、 二の ARM ストック では、 
ゲーム 中 最強の 武器、 サイコ ガン 力 年に は 
いる そ'。 なんか、 すつ ごく 得した 気分 だね 




チの ある、 この 部 
屋に はいるの は^ g 労 だ。 
とびらに は « ^ターン 照 



が あるし、 手前の きに は センサ- 
まで あるし …'- 。 ここ は ひとつ;^ になつ 
て、 うまし、 方法 を じつく り 考えよう。 





二の 星から 脱 t 

手段が、 この 車^ を f 吏 
うこと だ。 牵 は アル テ 

ック So もし キミが アル テック 星の サイコ 

バリア— を 礎 裏して いない^、 かなり 悲 
惓な 逃け 3 莨になる おそれが あるんだ な あ。 




中の アイテム を 取る た 
め、 とびら を壤 そう。 

中に 隠されて いたの は、 マップ IR ん 
中に 手に はいる 最後の マップ だ。 この ゲ 一 
ム ではい まいち、 マップ カ啊に つの か 
分からな し、。 悲しい ものが ある わけ やね 



ほかの 星の VIP 'レーム 同様、 
敵 力、' 10 匹 連続で 攻 g して 
くる。 さすがに 敵 も 強く、 
レベルの 高 L ィ中 間た ちで もちよつ と 苦しい 
戦い を 強いられる。 勝てば 敵の 死体から 
SWEAT ク リス タル を 発見で きる ぞ。 
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SF 腿圆讓 E 



c セルず 



サイ キック ウォー 



いよいよ 最後の 舞台、 セル マー 星 だ。 キミ や 仲間の エスパー 

の レベルが 最低で も 12JiLh はない と、 この 星で 冒険す るの はち 
よつ と 苦しい かもしれ ない そ"。 この 星で は、 まず 最初に サイコ 
バリアーの コントロール を 破壊す るべき だ。 なにしろ、 フロア 
を 上に 行ったり 下に 行ったり する から too 次に、 フロアに 点在 
する コンソールに クリスタル をセッ ト し、 自 ii* 置 を 動か すん 
だ。 これで この 星 は ^発す 
る そ'。 そして、 脱出 ポッ ドを 
使って、 この 星 を 後に する わ 
けだ。 その 過程 はかなり つら 
いけど、 問 起きたら よ く 
考えて、 キミ (7M 言 じる 行動 を 
取って みょう。 エンディング 
は 近い そ"。 




や！? バ UP — 



この 星に も、 ィャ という ほ 
どの サイコ バリアー 力;、 通 
^いたるところ にある そ'。 
二 こに ある 才一ト レイ ガン コン ト ロール は、 
I F と B I F にある サイコ ノ、' リア 一 を 里 
してい るんだ。 なるべく 早い うちに ここへ 
来て、 コントロール を 職して しまおう。 
後 力 く とっても ラク にな るんだ。 



二の 部屋に はいるた めに は. 

3 つの コンソールに 正し く 
クリスタル を はめなければ 
ダメだ そ'。 部屋の 中には 自爆 コンソールが 
あるんだ けど、 なんと、 これが パズルに な 
つてい る わけ だ。 5 つの パネル を 全 
の 絵に すれば、 自； «S か '動き 出し、 部屋 
を 通り抜けられる ようにな るんだ。 



自^ ^ を 動かす に は 3 つ 
の コンソールに ク リス タル 
を はめれば いいんた 呈 の.. 一^ 
^^度 を 示す レベル を ブル一 から イエロ一 
へ、 イエローから レッド ^ 多す ために は、 
クリスタ ルを はめ る 順番が 大切 だ そ'。 ま ず、 
この コンソール では？ ？ ？ ？ ？ クリスタル 
を はめて、 レベル を ブル一 にしよう。 




中立 衛星 ラム ザの 某所に あ 

る 車^^ a を 利用す ると、 
セル マー 星の この 受信装置 
に $sm されて くるんだ。 つまり、 キミた ち 
が 二の 星で、 はじめて 足 を 踏み いれる^ M 
というわけだ。 この 星に ある 車^^ はこ 

れ だけな ので、 星から 出る に は 、ポ一 ト OUT 

力、 脱出 ポッ ドを 使う しかない そ'。 





こが 2 番 めに 来るべき コ 
ンソ 一ル なんだ。 コンソ 一 
ンソ一 ルの あいだ は 
力、 なり S 瞻灕れ ていて、 エレ ベータの つ 
な 力 く りも^! だ。 サイコ ノ、 'リア一 を « し 

ておけば ラク なんだ けど;^ この コンソ 一 
ルには ？？？ ？？ クリ ス夕ル を はめて、 レ 
ベル を イエロ一 にしよう。 



この 部屋 を 調べて みると、 
相棒の アン ド ロイ ドが 「な 
こか あるみたい だけど、 取 
れ ない よ」 と 教えて くれる。 二の アイテムの 
正 粥 ま、 脱出 ポッ ドを 動かす ための パーツ 
なんだ。 二れ を 取る ために は^ 寺ち いい 二 
と を すれば いいんだ。 ホテルで できて、 ふ 
たりで できる、 ァレ のこと だ （ァ ブネ一)。 




のまつ ただなか 
うのに、 なぜか ホテ 
ル があった りする。 そのう 
え、 二の It しいと きに、 アンド ロイ 
ッは 誘いをかけて くるし …… 。 え 一い、 据 
膳 食わぬ はなん とやら、 気合い を いれて 二 
ヤン 二 ヤンして やる ぜ. / と、 はずかしい 
が、 これが 正しい 翻なん だよ、 まったく。 



④ com シス テ a 



二の 部屋に ある コンビ ユ- 
タから は、 この 星 を 自爆， 
せる ための、 重要な メッセ 
ージを 入手で きる。 し 力、 し、 そのために は、 
アル テック 星で 手に いれた パスワード を、 
コンビ ユー 夕 に 入力 し なければ ダメ な ん だ。 
でたらめに パスワード を 入れても、 メッセ 
—ジを 見る のは^！ 能 だぜ。 



1 ⑩ コ. フソ ール 




コンソール A、 B を 正し 
ク リアして きた 人 は、 こ < 
コンソール になに を はめれ 
ばいい かわる よね そう、 最後に 残つ 
た？？？？ ？ クリスタル を はめれば いいん 
だ。 これで、 自爆 コンソールの ある 部屋に 
はいれる ようになる そ'。 な 力、 なか、 長い 道 
のりだつ たわけ だ、 これが。 



®K 出ポツ I 



'、ジャコバリァー 
レ コン 卜0 —ル 



白^ ^胃が 動 さおめ たら、 
急いで この 部 星に ある 脱出 
ポッ ドに パーツ をセッ ト し 
て、 二の 星 力、 らー 亥リち 早く 月兑 出しな けれ (ズ 
ならない そ'。 しかも、 ただ それだけ じゃダ 

メ なんだ。 今 ま ！>■ -度 も 使って いない サイ 
キックが あった はず。 それ を 使って みれば 
うまくいく かも …… 。 



B I F にある オート レイ ガ 
ン コントロール を 自 して 
も、 なぜか 2 F ■ 3 F に 来 
ると ダメージ を 受けて しまう。 それ も その 
はず、 二ん なと ころに も オート レイ ガン コ 
ン トロールが あるんだ から。 こいつ を 職 
すれば、 今度 こそ、 サイコ バリアーで 2 度 
と ダメージ を 受けなくなる そ'。 
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マップの 記 A と 力 XZ) アルファベット (エレべ一 夕。 同じ 記号 どうしが つながつ ている） 
号の 説明 だ ①とカ 铺 字 (なに かが ある 部屋。 内容 は 記事 中に） 



：: ポー 卜 IN (宇宙船 AJS 口） 
v ポ一 卜 OUT (宇宙船 出港 口） 



KGD 星 城の みなさん 大 紹介/ 



KGD 星 域で 存在が 確認 さ 
れ ている 槿族 は、 なんと 60 種。 
女の子の 種族 も いれば、 ロボ 
ッ 卜の ような 種族 もい る。 

ここで は、 すべての 種族の 
姿、 名前、 出現す る 星、 種別、 
体力 を 表に してみ たんだ。 こ 



の 表 をなん となく ながめて い 
れば、 実際 プレイ 中に 彼らに 
出会った とき、 「こいつ は 強い 
から 逃げよう か」 とか、 「こい 
つ は エスパー だから 仲間に し 
よう」 なんて 具合に 判断で き 
るか も …… 。 



請 EP 瞧 謹 

—サイ キック ゥォ— 一^/， Min 
表の 見方 



名 前 


① 種別 


出現す る 星 


© 体力 



①こ こ に 書いて あ る ~ 4 までの ② ここ の 数字 は、 その ネ動 矢の 体力 
数字 は、 0= 民間人、 I = 仲間、 だ。 とうぜん 数が 大きい もの ほど 
2 = 人間 型、 3 = ロボッ ト型、 4 = 強いんだ。 体力 カ响 千なん て 禾動矣 
不定 g 物、 を 示して いる。 もい るぞ。 



全部の モンスター S 登場 キャラが のって るぞ表 




カス ルー ジ 



ラム サ 



38 



シュ ロス 



ラ厶サ 



S ン卜ン 



ラ厶サ 



ジフ 卜ック 



ラム サ 



ポスポ ボイ 



ラム サ 



フェイク 



ィバ ニーズ 




オークス 



ィ八 ニーズ 



バル ク ピース 



ィ八' ニーズ 



171 _ 



マツ チビ レジ 



ィバ ニーズ 



パ ムス 



ィバ ニーズ' 



アンダー MT 



ィ バニ _ズ* n 



さぶ 

き W 

432 

まゆお 

3S7 



テス モア 一ダ 



ィ八ニ _ズ* I 



MOT-38 



ィ バニ一 ズ* H 



ス ライン 



ィ八' ニーズ • n 



ホ アイ ウッド 



ィ八ニ _ズ' n 



70 



40 



42 



40 



45 



90 



120 



150 



180 



28 



80D 



B50 



500 



■ 



40 



シュス テッド 



オーバー 八ィ厶 



グレゴ リン 



オーバー 八ィ厶 



メル ティ 



オーバー 八ィ厶 



夕 卜ゥ一 ルメン 



ォ一 バー 八ィ厶 




ウッチ ャム 



オーバー 八ィ厶 




シェ クマ ローン 



フォス テックス '1 




ジャ メロ 



フォス テックス' 



テス テテ イン 



フォス テックス '1 




セィ レーヌ 




フォス テックス' 



ド ゴロ フス 



フォス テックス '1 



プロップ 



フォス テックス '1 



バ フエ ポッツ 



フォス テックス '1 



き 

《铷? 



テ レテレ 



フォス テックス •][ 




ゾン メ- 



フォス テックス '1 



テイク 卜 



フォス テックス *1 



300 



250 



200 



800 



32 



450 



350 



250 



P00 



40 



600 



450 



380 



280 



32 



ウェルス テン 



アル テック 



ズボ イボ 



像 



アル テック 



□OS-51 



アル テック 



デス デモ一 ナ 



72B 



アル テック 



ブグ フリジ 



アル テック 




B-9L1 



アル テック • H 



セグ モン 卜 



アル テック • I 



イエ ノエ一 2 



アル テック • n 



ルゴ ロー ネ 



アル テック • H 



ピ オン 



アル テック • n 




フィ一 ル ファム 



アル テック • H 



ARB-7 



アル テック • H 



ロング フレド 



2435 

m 

•HI 

2174 



アル テック • U 



SOLT-2 



アル テック • H 



I -,:、 に 



アンバー 卜 ウー 



アル テック • H 



1400 



1100 



9D0 



750 



600 



2400 



1800 



1500 



3500 



100 



3200 



2900 



2500 



2P00 



5000 




ヒル スタン 



シェア 



ス ティー マー 



シェア 




ランド ゾーン 



シェア 




パイン ファム 



シェア 



スプ リン 



シェア 



| ルー チェス 八ィ 



セル マ一 



ォべ ラル 



セル マー 



ミドル ウッド 



セル マ- 



ヌボー 厶 



セル マー 



ス 1 J フライ 



― 

SCCD 
72D0 



セル マー 



シ ビル ボム 



セル マ- 



サ ウス サン 



セル マー 



チ プチ ャィ 




セル マー 



バジェ ッ卜 



セル マ- 



八スカ 八' 一 



セル マー 



アビ イスへ 向かう だろう そこで 待って いるの は 写本 



ウル ティ マ 



— キヤ 二 オン 

S03-22I-3161 
発売中 



媒 体 


[IddJ 


対応 機種 


専用 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


11,800 円 




そして 月日 は 流れた。 冒 瞜者を 飲み こんだ おお W なる 

旅ち、 その 終わ を 迎えよ ラ として ぬる。 フ' ソ タニア 

の 城、 3 つの 宮殿、 8 つの 町、 4 つの 村と 7 つの 迷宮 c 
情報と アイテム を 結集 し て アビ イスへ と 向か ラのだ c 



迷宮に 石、 村に ギルド あり 



ブリタニアに 来てから どれ 
だけの 時が 流れた のか 7 時 
計 も カレンダー もない この 世 
界 では それ を 知る 術 はない。 

2 つの 月の 満ち欠けが 時間 を 



表して いるの だとしても、 数 
えられる もので はない。 わか 
つてい るの は、 宮殿 や 町に 住 
む 人々 との 会話 を 書 さ 記した 
紙片の 数が^ 枚 を 越えた こ 




緯度— E'J 
緯度— E'D 
緯度— に I 
緯度— B'E 
緯度— B'L 
緯度— G'G 
緯度 _P'A 



-P'A " '-… ディ シー ト （不実） の 迷宮 
— F ' L " '-… ディ スパイ ス （軽蔑) の 迷宮 
-E' I " …… ダス タ一ド （ひきょう 者) の 迷宮 
-H'O" …一 ロング (不正） の 迷宮 
— J'M" …… コブ トス (貧 欲) の 迷宮 《^„ ^ , ^ 
- D ' K " …… シ エイ ム (恥辱) の 迷宮 ※位置 は 六分儀 
— ' P " - …-- ヒス 口 ス (物欲) の 迷宮 で 測定 した もの' 



とくらいだ。 

ともに 旅 を 続けて いる 仲間 
の 成長 ふ' りに は、 目 を 見張る 
ものが ある。 大 さな ダメージ 
を 受ける こと を 覚悟して 宝珠 
に 触らせた かいがあった。 

いつ 終わる とも 知れな かつ 
た 旅 も、 そろそろ 終着駅が 見 
えてき た。 村 を 訪ね、 迷宮 を 
探索し 終わった とき、 アビ ィ 
スに 向かうた めの 情報と アイ 
テムが そろ ラ。 

「ことば」 を 記した 紙片と 真 
実の 書、 愛の ロウ ソク、 勇気 

の 鐘、 そして 3 つの 部分から 
なる カギを 持ち、 '輪で 強化 
した 船に 乗る。 アビ イス 島の 
西岸に ある 湾から 入り こむ。 
「時の 流れより 永遠で あり、 昼 
と 夜の 繰り返しより はてしな 
さもの」 を 求めて …… 。 

この 「読み切り 連載 ウル テ 
イマ IV」 はこの へんで 幕を閉 
じる。 が、 ス卜ー リー はこの 
先 まだけつ こう 長い。 思い切 
り 苦しんで 楽しんで ください。 

プリ 

村 は 大陸に 3 つ、 孤島に 1 
つ、 合わせて 4 つ ある。 この ラ 
ち、 バッ カニア一 ズ* テンと 
べス パーに は カギゃ 六分儀が 
購入で きる ギルドが ある。 



(C 'Origin systems, Inc. 



町が 徳 のために あるの だと 
すると、 村はス 卜一 リ一 のた 
めにある といえる。 情報の 盥 
回し は 終わり、 昼間の 首都 高 
速 環状線の ように 渋滞して い 
た ス卜ー リーが 深夜の 東北 自 
動 車道の ょラに 走り出す の だ。 

Z 

ブリタニアに は 7 つの 迷宮 
が あり、 その 名前 は 誠実 さに 
対する Deceit (デ イシ 一 
卜 ： 不実)、 慈悲の 心に 対する 
Despise (ディ スパイス： 
軽蔑) のよ ラに、 徳の 対句に な 
つてい る。 ダン ジョンの 大き 
さは、 ， フロアが 8X8 部屋 
(六分儀が 使える） で 地下 8 階 
まで。 地下 8 階に は 「変化す る 
祭壇の 間」 が ある。 

ふつ ラ 迷宮に は 2 つの 特殊 
な ものが ある。 1 つ は 触った 
者の 能力 を 上げる 宝珠。 もう 
1 つ は 「変化す る 祭壇の 間」 で 
使う 石 だ。 石の 使い方、 すな 
わち 徳と 原理の 関係が わかれ 
ば、 祭壇の 間で 3 つの 部分 か 
ら なる カギが 手に入る。 

また、 ス卜ー リーと は 直接 
は 関係ない が、 ディ シー 卜の 
ダン ジョ ンの 地下 2 階の よ う 
に、 宝箱が ゴロ ゴロして いる 
ところち ある。 
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せ ^MT き t 禽 まま * 禽 お 



海賊の 村バッ 力 ニ アース、 • デン 



^ i^k^kwitk^jn 鎵潘， 喪 ^ 



さすがに ガラの 悪い 村 だ。 
川に いる モンス 夕一 は 戦い を 
おんで くるし、 大きな 足 をし 
た 卜 口 ルのブ リガン 卜 は 「顔 
を どけろ」 などと いう。 



この 村に 来る 理由 は ほぼ 2 

の ある 孤島に て 




つ。 1 つ は キャプテン • ブラ 
ックの 店で、 ブリ ティンで セ 
バス チャンから 聞いた 謎の 答 
え を 探す こと。 もう 1 っはァ 
—厶ズ とい ラ 武器 店で マジ ッ 
ク ソード や マジック ワンドと 
いった ものすごく 高価な 武器 
を 購入す る こと だ。 

また、 コソ ドロの シャイ 口 
ックと 小さくな つてい る 男の 
ス ニフレ 卜に 会って おくの も 
重要。 シャイ ロック は ヒス 口 
スの 迷宮への 入り 方 を、 スニ 
フレ卜 は 「空気より 軽い もの」 
の ありか を 知っている。 使い 
方 は 卜 リン シックの 町に 出没 
する アイザック。 



Paws 



偉大な 村 ボウ 



しゃべる 馬が いたり、 口に 
出せない くらい 重要な アイ テ 
厶の 番人が いたり、 たしかに 
偉大な 村 だ。 

ボウで 売って いる 食料 はす 
ばらしい。 正確に 計った わけ 

o 村の 入口に て 撮影 




ではない が、 ほかで 売って い 
る ものより 減りが 少ない ょラ 
だ。 食料 を まとめ 買いす るな 
ら ここに かぎる。 

マジック スの 建物の 裏にい 
る 若い 魔術師の ジン グルズ は 
コープに 住んで いる メン 卜リ 
アン 先生 を 紹介して くれる。 
先生 は ゲー卜 卜 ラベルの 呪文 
を 教えて くれる の だ。 

この 村の 名物 は フォーレ 酒 
場で 売って いる フォー レイと 
ぃラ ビール。 この 酒場の 双子 
の バーテンが ユーに 住む カル 
ムニの こと を 教えて くれた。 
マンドレイク はじつ に 重要な 
薬草で ある。 
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UltifalE 



公正な ネす 



Vesper 



村の なかに 建物が i つし か 
な いのは ここ だけ だ。 村の 中 
央 にある 大 さな 建物の なかに 
は、 魔法の カギゃ マップ 替わ 
りになる ジェム、 そして 旅の 
必需品 と も し 、える 六分儀な ど 

o 大陸の 東端 あたり にある 



； む 翻 

& -« : ' 

『職き' '御 ' 



を 売って いる ギルドが ある。 
船 を 使わな く て も 訪ねられる 
ギルド もこ こだけ だ。 

建物の 入口 あたりに 4 人の 

羊飼い は、 謙 讓の徳 に関する 
情報 を 話して くれる。 なかで 
も ジェムの 教えて くれる 謙讓 
の マン 卜ラの 話と、 シンプル 
の 神殿の 位置の 話が 重要。 
道化の ジャズ ブッ 卜の 思わ 

せ /3; り。 思い出と なった 今 は 

笑って 許せる が、 当時、 話の 
内容 を 記して いた 手が 震えて 
しまったの は 事実 だ。 

まじめ そラな レンジャーの 
ランダル は 神殿での 作法 を教 
えて くれた。 




Cove 



隠された 英知の 村 コープ 



Ifl 喪 》 キ禽 



海に とさ ど さ 出現す る 渦巻 
に 飲み こまれた とき、 この 村 
を 訪ねる ことができる。 ロッ 
ク 湖から 慈悲の 神殿の ほラに 
南下して いる 川の 先に ある。 

タツノ ォ卜 シゴの プリ スフ 

o«s から 降りて 村の 入口へ 




ルの 紹介で、 輝く アンクに 聞 
いた 写本の 間への 入り 方。 メ 
ン卜リ アン 先生に 聞いた ゲー 
卜 卜 ラベルの 呪文の 調合の 仕 
方。 そして 神秘的な 魔術師の 
マリーンに 教えて もらった 黒 
い 石の 入手 法。 ザイール 牧師 
は アビ イス 攻略に 必要な 「こ 
とば」 について 教えて くれた。 
この 村で はじつ にたく さんの 
謎が 氷解す る。 

かしこ そうな 魔術師の サー 
クルが 遠大なる 公理の 部分に 
ついてい わく 「はてしない 愛、 
すべての 障害に 立ち向か うか 
ぎりない 勇気、 すべての 物事 
を 包み こむ 真実。」 
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2 か 月に 渡った 入選 作品の 発表 も 今回で 終わる。 バラ 厂"~ 
ンス 部門と デザイン 部門に 送られで きた 作品から、 地 
図 を 題材に した マップ を 集めて 新しぐ 作った 地理 マツ 
フ 部門と 八 ランス 部門の 入選 作品 をす ベて 掲載す る。 



地理 マップ 部門の 台頭 



充実した 作品が もっとも 多 か 
つたの は、 応募 時にはなかった 
地理 マップ 部門。 デザイン 部門 
と バランス 部門に 応募され た マ 
ップ のなかに 地図 を 題材に した 
作品が 多 か つ た ために 急遽 設 け 
た 部門 だ。 デザインと バランス 
の 両方の 要素 を 満たさな いとな 
ら ない、 作る のが 難しい 部門の 
作品に 秀作が 多かった の は 驚き. 
とくに 頭の なか だけで 戦い をシ 
ミュレ 一 卜して 作った 手書き 投 



稿の マップに 出来の よい 作品が 
多く、 さらに 驚き。 
今回 発表す る 地理 マップ 部門 

の 入選 作品 5 枚と バランス 部門 
の 入選 作品 4 枚に、 先月 発表し 
たス モール マップ 部門の 入選 作 
品 3 枚と デザィ ン 部門の 入選 作 
品 5 枚 を プラスす ると、 マップ 
の 枚数 は 16 枚になる。 これ を 1 
枚の ディスクに まとめた もの を 



初 3D 名に 送る 予定だった の だが 




卿 SrtVTOOy Special 



謹 マップ 韈の觫 





メーカーの マイクロ キャビン さ 
んの 好意に より、 応募者 全員 

(128 名） にプ レゼ ン卜 できる こ 
とに なった。 右上の 写真の ディ 
スクを 3 月 中旬く らいに 発送す 
る 予定。 そして、 各部 門の 最優 
秀作 品の 作者と、 敢闘賞と して 
1 人で 20 枚 もの マップ を 作った 




京都府の 末 松考朗 くんに は キヤ 
ビン 卜 レーナ ーをプ レゼ ン 卜し 
ます。 また、 M ファン 大賞 は 神 
奈川 県の 橋 場 善 也さん に 決定。 
最後に、 ここで 掲載す る マツ 
プは、 ディスク 版の 大戦 略 を も 
つて いないと プレイで さない の 
で 要注意。 

by 橋 場 善 也 (神奈川県） 
地理 マップ 部門 最 優秀 作品 

作者の コメン 卜 淡路島 を 中心とする 地図 を モデルに 
して ある。 地形 は 戦い やすいよ ラに 少し 変えた が、 都 
市と 空港 は 実在す るち のに 合わせて ある (地名の 勉強 
になる よ)。 戦略 的に 考えられ るの は、 ① レツ ド 国の ほ 
ラが 都市が 多くて 有利 だが、 中立 都市が たくさん ある 
ので、 ブルー 国で も コンピュータ 相手なら 十分 戦える。 
なお、 小豆 島の 都市 は、 イロコイ スで運 ふ' 兵員の 生産 
力、、 給油 基地 用の 補給 車 を 作る 以外に は 役に立たない。 
© ブルー 国と して は、 まず 淡路島 を 確保し、 海峡 を 守 
る こと。 橋の たもと に イロコイ スを 置く と、 レオ パル 
ド や 装甲車 は 攻撃 して こない （ただし、 燃料が 減 つ た 
り、 ローランド ゃゲ パル 卜の 攻撃 を 受け そラ なと き は、 
—時、 ほかの 部隊に 置き 替えね ぱ ならない )。© しだい 
に 軍事 予算が 増える ので、 航空 兵器が 活躍す るよ ラに 
なる が、 戦場 付近に 飛行場がない ので、 補給 基地 (補給 
車と それ を 守る 部隊) を 設けて (淡路島が よし り 、 地上 補 
給ので きる 航空 兵器 を使ラ とよい。 @ レッド 国 を 攻め 
るに は、 紀淡 海峡の 突破と、 和 泉 山脈 や 六 甲 山地、 そ 
れに 淀) 1 1 の 攻防が ポ イン 卜と なる （ヒューイ コブラの 
助け を 借りる とよい)。 

マップ 概観 作者の コメン 卜に あるよ ラに、 ブルー 国 
が 不利。 とはいえ 都市の 分布 はそう 極端で はない ので、 

MONEY50 でも 十分に 戦える。 




© 結局、 S して くれ 

た 方 全員に プレゼント 

する 一 〗 と にした 大戦 略 

の マップ ディスク。 眠 

れぬ 日々 が やってくる 
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mg* \ • m A | x by 平 海晴一 (兵庫県） 

Kinki Weirs 地理 マップ 部門 優秀 作品 



一 Kyushu 

にダ 夏 



by 末 光俊 介 (岡山県) 
地理 マップ 部門 優秀 作品 



議 



作者の コメント 大戦 略に 始めから 付いている Setonaikai Wars 
では 福 岡と 戦って いた 大阪 が、 こんど は 名 古屋と 戦います。 名 古屋の 
ほラが 初期 経済力が 高く 守り やすいので すが、 大阪も 周囲に 都市 群が 
多い ので、 京都 を 獲得した ほラが 経済的に 優位に 立てる でしよ ラ。 な 
お、 セ卜 ナイ カイ 〜に比べ、 地形が 正確に できて いると 思います。 



作者の コメン 卜 その 名のと おり 九州。 なのに 友人 は 九州に 見えない 
という。 そういえば …… とも 思う が、 自分で は 九州 だと 信じる。 大戦 
略 II (PC98 でし か 発売され ていない） に 北海道が あつたので、 対抗し 
て 作った もの。 戦いの 場と して 使える かどう か はわから ない。 
マップ 概観 道路が とぎれとぎれ なので 航空 部隊の 活用が 勝負 だ。 




^ ョ 一:。■■"'■,■、'■ ゥ-— 

y Europe War 



by 星 野 博 司 (三重県） 
地理 マップ 部門 優秀 作品 



作者の コメン 卜 ブルー 国の 首都 は ベルリン、 レッド 国の 首都 は カイ 
口。 マップに 入って いるの は ヨーロッパの 一部と ソ連、 北 アフリカ、 
西 アジアの 一部、 です。 イギリス 本国が 入って いないと いう ことと、 
ベルリンと カイロの 位置 関係が ちょうど よいので、 イギリス （レツ ド 

国) の 首都 を カイロと しました。 1940 年 ころの ノリです。 



.-I . ォ— g%. グリース by 尾 崎康成 (岡山県） 

Weir or brgetG 地理 マップ 部門 優秀 作品 

作者の コメン 卜 ブルー 国 は ギリシャの 首都 アテネ、 レッド 国 は イタ 
リアの 首都 ローマです。 私 は 大戦 略 を 持って いません でした。 よって 

テス 卜 プレイ は PC 昍版 大戦 略 を 持って いる 友人に 頼みました。 その 

友人が いうに は、 ィ夕リ ァ 半島の つけね あたりが 戦場になる そうです。 
ブルー 国で 航空 部隊 を 使ろ 場合 は 左下の 空港 を 使い ま しょ ラ。 





WSrRffiHSy Special 

大難 マップ 募集 纏 




ESTUARY 



一 by 橋 場 善 也 (神奈川県） 

(河口） バランス 部門 優秀 作品 



作者の コメン 卜 DISK 版の 購入に あたって ROM 版の 大戦 略 を 売 

りつけ た 友人が 徹夜して 作って いった マ ッ プ。 デザィ ン に 走った ポク 
として は、 ぜひ、 お勧めしたい マップで ある。 
マップ 概観 経済力 も 都市の 分布 も レッド 国有 利。 ブルー 国と して は 
イロコイ ス による 陽動作戦 などで 敵 戦力 を 分散 させない と 勝てない。 



作者の コメン 卜 河口の 三角州 を あいだに はさんだ 戦場。 始め 劣勢な 

ブルー 国と して は 右側の 上から 2 番目と 3 番目の 橋 を 確保したい （い 

ちばん 上 は 敵に ゆずり、 南下 をく い 止める しかない)。 装甲車の 渡る 河 
は、 川幅の 違い や 荒 地の 分布に も 気 をく ばる こと。 ブルー 国で 低い 

MONEY を 設定した とき は 右下の 都市 群の 確保に 努める のが 肝要。 




一 



才— パ— ザ ，リ パ— じ乂 二 を^ —(奈良県) ^ ァ イリ'' シュ ゥォ— 

Over the river 八; ンス画 s ， Irish War 



作者の コメン 卜 私の マップ は、 だいたい 人間同士 でも プレイで きる 
よう 作る のです が、 今回 応募した もの は、 対 コンピュータ を 意識して 
おもに レッド 国有 利に してあります。 その 過程で、 制作 当時に あった 
都市 を いくつか 削 りました。 どこに 都市が あつたの か を 推理して みる 
の もお もしろ いかと おもいます。 



by 庵原 治 (宮城県） 
バランス 部門 優秀 作品 

'作者の コメン 卜 厳密に いうと デザィ ン (地理） マップ かもしれ ません 
が、 だんぜん バランスに 推薦し ます。 なかなか よくで さたと 自負して 
います。 レッド 国が かなり 有利です。 ブルー 国 は 最初 は 空港が ありま 
せんが、 占領 すれば 1 つになります。 
マップ 概観 ブルー 国の 勝 機 は スズメ 刺しに あり。 









― 

MSX • FANj おつ はに 
では、 1 年藺 『MSX • F 
ゥ てぐ ださった 蔬者 のみん な 
と 考えて 楽し W 企画 を 




世の中に MSX を 送り出した 人、 つまり 生みの親 である ァスキ 
一の 西和彦 氏に イン 夕 ビュー。 『MSX • FAN』 が 創刊す ると 
さに も、 ずい, 3 《ん お世話になった 人です。 今回 は 『MSX'FA 
N 』 の満 1 才を 記念して、 創刊 以来し ばらく ふ' りに おじ やまし ま 
した。 そして、 MSX の 今後に ついていろ いろな 楽しい お 話 を 
うかがって 来ました。 



a«) でとうと ありがとう 



劇刊 号の 「FAN • VO I 
CEj 以来です ね。 『MSX*F 
AN』 創刊 1 周年と いう ごとで、 
何 力、 ひと 言お 願いし ます。 

ぼく は 1 " MSX • FAN』 の 読者 
の ひとりと して、 まず 
「おめでとう」 といいた 
し、。 雑誌が 1 年 続く と 
いうの はたい へんな こ 
とです ね。 いまの MS 
X は ファミコン のように ゲーム 
機な のかな と 思う けど、 フ アミ 
コンは ゲームで も、 MSX は 違 
います。 特に 最近 それが はつぎ 




りして 来たと いえる でしよう。 
パソコンの 部分 を もってい ると 
いう ことです。 そして、 つぎに 
ぼく は MSX を やって いる 立場 
として 「ありが とラ」 といいたい。 
MSX についての 雑誌が 出る と 
いうの はほんと うに うれしい こ 
とです。 



ゲーム • マシンと 
キャプテンと 
文 移 重が 1 台に 



一 創刊号で r "バソコ 

ン 放送と いう 新しい 形ガ 出て < 
るので はない かと 思って いる j 
とおつ しゃって いますが、 MS 
X の その後の 未来像と は ？ 




舒画。 フ レゼ ン卜 もた〜 < 
つて あるんだ 当 曰 は みんなて 何 } 

"T ま fegWW な、 なんて 思って る。 
今後 も 『A/ISX • FAN, 




PROFILE 



にし かず ひこ 

西 和彦 

參 1 977 年 パソコン 誌， 『ァ 
スキー』 を 創刊、 同年 ァ 
スキー 出版 （現' 株式 会 
社 アスキー） を 創業。 83 
年き 用 パソコンの 統一 
ま 見 格と して MS'X を 開発。 
M S X の 生みの親 ともい 
うべき 人物。 現在、 ァス 
キ一 社長。 1956科 戸 生 
まれ。 

•『M S X • F A Nj 創 

刊号 「 F A N • V I C 
E/ メーカー ゃソフ トハ 
ウスの みなさん による リ 
L エッセィ」 の スター 
ターで も ある。 




パソコン を、 買って さた パッケ 
ージの 範囲 だけでなくて、 電話 
とつないで パソコン通信 だって 
でさる のです から、 ほかの ちの 
とつな ぐ こと だって できる はず 
です。 最近 話題の デジタル 音声 
は、 特に 可能性が高い といえ ま 
す。 なぜなら、 デジタル 方式 は 
パソコンの 得意と する 分野 だか 
ら です。 デジタル 音声で 送られ 
てく る もの は、 なんだ つて、 ノく 
ソ コン とつな ぐ ことができ ると 
すれば、 衛星放送 はどラ でしよ 
う …… こう 考える と 「パソコン 
放送」 という こと も 考えられ ま 
す。 ソフ卜 プレイヤー としての 
パソコンと、 パソコン通信、 そ 

して パソコン 放送の 3 つがい つ 
しょに なった ものが MSX のこ 
れ からです。 



钩はハ リコ ン 通信 M 
そして 来年 IS^CD^Z 



では、 今年 は MS X にと つ 
て どんな 1 年で しょうか …… 7 

ズ バリ、 今年 は パソコン通信で 
す。 そして、 来年 はさき ほどお 
話しした ような バソコ ン 放送の 
年になる でしよう。 MSX は 買 
つてき たら、 専門的な ことが わ 
からない 人で も、 すぐ TV につ 
ないで 遊べて、 ゲーム だけで な 
くて、 ほかの こと …… つまり パ 
ソ コン 通信と か 放送が できる と 
いうので 楽しく していき たいと 
思います。 

- 『MSX • FAN』 も 、すぐ 
読めて、 楽しい 雑誌になる ょラ 
がんばります。 さよ ラは どラち 
ありが とラ ございましち。 
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10 名 




23^ 

タン ジョン o 迷路が 大好 
マス 夕 一 きな 人む きの 

1 アスキー R PG。 MS 
X I /R 



©G F と プレイ 

したい ゲーム。 
MS X 2/D 




ファミリ一 ピリヤ- ド 



ハ 。ック • イン' 
ビデオ 





プロ フエ， ン ョナル 

ベース ボール 

徳間コ ミュニ 
=1 ケー： 

G4800 円の 本 

格 求 ゲームと 
は うれし い。 
MSX I / R 



3D 



スーパー 口一 
ド ランナー 

西 r レム 



力 イン ドウ' 

ギャル ズ OIQ 月 号 掲載 
^^ハ —に 分が 発売に。 




MSX2/D 
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『ゥ Jbf イマ IV』 ステ 

一 ショナ リーセ ッ卜 

ポ ニー キヤ 二 オン 

o 「ウル ティ マ 
IV』 フ リークの 
ための 必携 アイ 
テム？ 





クリスタル ソフト T 
、》 ッ + ステ '幼 一 

—クリスタル 




o シャツの 裏に ク 
リス タルの ロゴが 



『サイ キック ウォー』 

ステッカー セット 

ェ画堂 
r4^2| スタジオ 




V は 仲よ しだ。 

AV の I J とな 

ら この 雑誌で 




J G かわいい けと 

卿 4 フ むず い パズル。 





§ 思 外と でかい 

サイズ。 絵 もと 

つても かわい. 



MSX ワク ワク ドリー ミン/ 




1 年間の ご 愛読に 感謝して 読 著の みなさんに r 年分 （T 曰 r 個 

合計 366 個) のプ レゼ ン卜 をし ょラ …… そラ 思って 各 メーカ一 さ 
んゃソ フ卜八 ウスの 方々 にご 協力 をお 願いした ところ、 こころ 
よく 用意して くださった。 おかげで 合計 400 名 以上に チャンス あ 
り。 応募 方 ま は 人気の あり そ ラな八 ードゃ アプリケーション は 
締め きりをの ばして、 5 月 31 曰。 ゲームな ど は ラインナップ を 
変えて 月 ごとに 締めき り。 ちなみに 応募 券 は 3 か 月 有効。 だか 
ら、 ためといて 八一 ドに 応募しても いいし、 1 枚ず つ 毎月 使って 
もい い。 よ 〜く 考えて 応募して ほしい。 よろしく/ 



MSX'FAN 創刊 1 周年 記念 ィ ベン 卜 



(デ 仁 ダッシュ） 
I テク ノ 

I o エイ リ アン 

： 闘う R PG。 
I S X 2/D 




ディープ o 地下 舰が 

タ' ン ジョン 舞台の 正統 » 

3 ス キヤ ッ R P G。 MS 
プ トラスト X I/R 



14 



ジャガー 5 

wrwrn ノ、 ド ソン 



Of 中間 を 5 人 

集めて 基地 を 瞰 翻鯽 

輒 MS X 



o マップが 広く 
て パズルつ ぼい 

アクション。 M 

S X I /R 

ドラゴン ス 
レイヤー W 





ェ ルス リード 



日本 デク スタ 

© シ ミュレ ーシ 
ヨン も R P G も 
やりたい 人む き。 
MS X I/R 



N C S 




© ファン タジ _ 

—シ ヨン。 M 
S X 2/R 



正し レ 応募^し か 



今回の プ レゼ ン トは 4〜6 月 号 連^ ffj'**^- 

る。 5 月 号 用に とってお いても い レ;^ け^^ 一日： 
Z r ： 主意 書 きのない ほとんどの ゲーム は 3 月 31 曰:^ 
2;， Si 老は 4〜6 月 号と もフ月 8 曰 発売の 8 月 

に， s の 方法 は 下 p のき J 方^ ビっ^ 

；製ハ ガキに 応募 券 を 1 枚 貼っ^， 1=， し レ ° 貼 

；な いと 》 効 になって しまう のて - ' 王' 31 ね' -, 

^SX- FAN への メ ッセ— ン 

レゼ ントの 番号と 名前 • ハガキ <^ り 色 



(赤い 字で 書 〈） 
(^前と 住所と 電話番号 ほ赚 

^と 名前の ふりがな も） 
③ 所有 《 名と RAM 容量 

辦 令と 職業、 幹 



〒105 棘 都 港 区 新橋 卜，。— 7 
TIM 「MSX'FAN」 
創刊 1 周年 言 プレゼント 係 



のお 知らせ 



三 催） MSX-FAN 編集部 協賛） コ ナミ 株式会社 ■ 松下電器 産業 株式会社 



3 月 号で ちょっと だけ 報告した けれ 
ど、 編集部で は 創刊 1 周年 を 記念 し て 
ィ ベン 卜 を 行 うんだ。 場所と 日程 は 下 
の 表のと おり。 

さて、 ィ ベン 卜の 内容 はお もに 新作 
の ゲーム 大会。 1 つめ は 当然 『パロディ 

ウス』。 2 つめ は 『THE プロ野球 激突 
ペナ ン 卜 レース』。 野球 は それぞれ 3 人 
1 組になって、 実際に ペナ ン卜レ 一ス 
を やる。 会場で は 対戦 相手と して コナ 
ミ • 松 下 • M ファンの 合同 チームが 待 
つてい るぞ。 もし 試合に 出たい つてい 
う 人が いたら、 ぜひ 友 だち といつ しょ 
に 来て ほしい （受付け は 会場)。 そして、 
最大の 目玉 はコ ナミの 開発 チームに よ 
る ゲーム • ミュージックの コンサ 一卜。 



これ は 残念 だけど 東京 だけなん だ。 ほ 
かに コ ナミの ゲーム • クイズ 大会 ゃパ 
ソコン 通信、 M ファンの ファン ダムの 
コーナー、 『ァ シュギ ーネ』 の CM に 使 
つ た 小道具の 展示な ども り だく さん。 
会場に 来て くれた 人の 中から 抽選で ゲ 
ー厶 などの プ レゼ ン卜も 予定して る。 
これ は 来る しかない ね。 

ゥ-: , 巧 コ-ザ H お 二 



お ラエ ァ 198; 




o コ ナミ フエ ァ での 開発 チームの 演奏 風景 



> 会場 案内 (入場 はすべ て 無料） 




_ 1_ 



3 月 19 日出 
20 曰 (日) 
^曰 ほ) 



曰 本 科学技術 館 

東京都 千代 田 区 北の 丸公 園 2 - 
QD3-212-B471 



★ 地下 棘 西 線 慨 駅 下車 徒歩 6 分、 地下麵 
宿 線 九 段 下 駅 下車 徒歩 7 分 



付近の マツ ブ 




岡 



4 月 2 曰 出 

3 曰归) 



べス卜 電器 福 岡 店 

福岡県 福 岡 市 中央 区 天神 卜 9- 2B 
Q092-781-7131 



★ 西鉄ネ § 岡 駅 下車 《走 歩 5 分 



ト讀 门 



ベ ぼ 



_| 



※そのほかに 會3 月 12. 13 日に キ 11^®^ センター （ナショナル グッド ライフ フェア 会場） <問 い 
合わせ はネ 頁岡ナ ショナ 64 卜 1030> と 着, 産^ tl (ナ ショナ JMS^m^i) く 問い 35 
合わせ は, ナ ショナ ジ^ぅぬ^ 卜 0018> で 小 イベントが あります。 こっち もの ぞいて みて ね！ 



栄電社 テク ノ名 古屋店 

愛知県 名古屋 市中 村 区 名 駅 
Q052-5B1-1241 



'it- 



i-i R テク ノ名古 s 

リ 



★J R 名 古屋駅 徒歩 5 分 



mi 

UliJDl 



大 

阪 



ビジネス センター 三水ァ ネック ス 

大阪府 大阪市 浪速 区 曰 本 橋 東 3-1 4-10 
問い合わせ/ JSP テク ノ ランド - 
1 21 1 • JSP メディア ランド aOS-634-l 51 1 
そのほか、 日本 橘の 上 新 電機 各店 



C 



広 



4 月 2 曰 出 
3 曰归) 



ダイ イチ パソコン CITY 

広島県 広 島 市中 区 大手 町 1 -4-1 
3082-247-5111 



★ 広 島 電鉄 ftS 町 駅 下車 徒歩 3 分 



ガリ ウスの 迷宮 

rzan コ ナミ 




1 四コ ナミ 



女地 下 鉄堺筋 線え びす 町 駅 下車 徒歩 3 分 



It 



^ ©コ ナミの 超人 気 

^^^F アクション RPG 

l^^fl は Msx し./ R: 



名古屋 




i 極の ゲ— ム 

と 評判。 MSX 




え ひす sfwazs 



S3 松下曜 WW ，- 

の MSXS 黼 登 



FS-A1FM 〈通信 パソコン〉 



HI 

から FDD+ モ テム 内 薦 



今や パソコン通信 は、 ゲーム 
にあき たりない パソコン ユーザ 
一にと つて 次の 遊びの 大 ぎな テ 
一 マに なりつつ ある。 そして、 

また 新しい モデム 内蔵 MSX2 
が 出た。 松下電器の 「FS 
-Al FM」 （右の 写真) だ。 

Al FM は、 もちろん A 1 シ 
リーズの 第 4 弾で、 外観 や 
MSX2 としての 機能 は A 1 F 
と ほとんど 同じ 。だが、 このな か 
に、 すでに 発売中の モデム、 「F 
S-CM1」 （標準 定価 3 万 2800 
円） が 内蔵され ている の だ。 

モデム カー 卜 リッジ を 差した 
り 抜いたり する 必要が なく、 モ 
ジュ ラー ジャック を 背面 パネル 
に 差し こむ だけ。 その ラぇ、 ス 
口 ッ 卜が まるまる £ つ 使える の 
が ありがたい。 

通信 用の LED (発光 ダイ ォ 
ード） の インジケータが 本体 上 
面に 付いて おり、 「通信 中」、 「送 
信 中」、 「受信 中」、 通信速度の 
HSODjbpSs 「3D0」bps といつ 
た 情報 を 光で 教えて くれる。 

通信 機能 は、 モデム CM 1 と 
まったく 同じ。 I □ や パス ヮー 
ドを 入力す る 手間 を は, 3( く、 ォ 
一 卜 ログイン 機能、 自動 発着 信 
がで さる 通信 電話帳、 MSX 専 
用 通信 ネッ 卜の リンクス にも ァ 
クセス でさ、 ワープロで 作った 
文書 を 通信で 送る ための 文書 変 
換 機能 も ある。 

また Al F 同様、 JIS 第 1 水 
準 漢字 ROM が 内蔵され ている 




OA I FM の メニュー 闺 "B c こ： 
で 通信 か、 BASIC など を 選ぶ 





O 左上て' BASIC を 選 厶: と 付属 ソ フ 
卜の メニュー 画面になる 



O 重ぎ、 2.6k g。 外形 寸法、 高さ 
73X 幅 383X 奥行き 250(mm) の FS 
-AIFM 



顧釅 通信. 電話 


あ ■ THE LINKS ^ 




Pans 


isonic j 





—釋 


■h 文書 変換- 


黼 iv も: に' m 



OA I FM、CM I の 通ィ識 能の メニュー 
H®。 ここから それぞれの 機能へ 



O 通信 モデム F S— C M .1 。使い 
やすいと 評判の ftff モデム だ 

し、 付属 ソフ卜 （「ディスク ■ ッ 
ール」 「カード • ファイル」 「グラ 
フィック 'ツール j 「MSX 
-□◦S」） も、 ちゃんとつ いてい 
る。 

Al FM の 予定 価格 は、 A1 
F と CM 1 の 定価の 合計より 
2800 円安い 8 万 4B00 円。 もちろ 
ん、 記憶容量 は、 A1 と 同じ R 
AM64K、 VRAM128K で 4 月 
1 曰 発売 予定。 



問い合わせ先 = 松下電器 '情報 O リンクス を 選択， この モデム だけで | 




OiiftHISfe A I 「1^には「8キ_に 

謎の 示 機能が ある 





機器 部 S06-908-1 ほ 1 



ンクス に アクセス できる 



O 文書 変換の メニュー ,。 ヮ一 プロ 文 
書 を 通信で 使用で きる 
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参 金持ちおば Q. M35co$ 辯 屮 ま 高いです か？ 安いです か？ 仕事 はま 
庫 県 ■ /jMiit^ • 寝る 二と ）=s ほ^と う はバポ カ售 いてい るんで すが、 
大学^^かず M ファンで バイトば つかりして いたから です。 でも、 おかげ ミ 



すか？ もっと 本 を' 安く してく ださい。 （兵 
ヨークに います。 それ は 金持ち だからです。 
がうまい からです （QZ バポ ザ锋)。 




音楽 ファンな 5 r IM&A METjE 注目/ 



リ ッ 卜 一 AVG の 「ま A 
NET」 は 音楽 を 中心に した パ 
ソコン 通信 ネッ卜 ワーク。 昨年 
の 7 月に 開局 以来、 会員 も 増え、 
最近 ホス 卜 マシン も 新しい もの 
に 換えて、 処理 スピード や 機能 
を 充実 させて いる。 

ネッ 卜の メニュー は、 
【ニュース /スケジュール】 内外 
の アーチ ス卜 情報、 ヒッ卜 チヤ 
一 卜、 前売り 情報 etc. 〖新譜 二 
ユース】 音楽、 ビデオ 関係の 新作 
情報 【BBS】 会員 どうしの フリ 
一 卜 一夕の ほか 専門家に よる 
MIDI セミナー など 【ホ ッ卜ラ 
イン】 リツ 卜 一によ る 最新 ニュ 
ース 【フ U —マー ケッ 卜】 会員 相 
互の 売買 交換 情報 【プラザ】 力 シ 
ォ、 コルクと いった メーカー か 
らの 情報 コーナー 【データ サ 一, : 



ビス 'ガイド】 アメリカの 音楽 専 
用 ネッ卜 ワーク 1 " PAN」 からの 
情報 【PDS】 ダウンロード 用の 
プログラム。 MS-DOS、 CP 
/M 用の ほか、 MSX のプ ログ 
ラ厶も ある 【ミュージック デー 
タ 'サービス】 音楽 データ や シン 
セ （DX-7 など) の 音色 データ 

残念ながら、 デ 一夕 サービス 
だけ は M S X に はま だ 対応して 
いない。 でも、 ャマ 八の SFG 
一 05 と ミュージック • マクロ を 
使って いる 人なら 会員 どうしで 
データの やりとりが 可能 だ。 

もう ひとつ、 MSX の 場合、 機 
種 は MSX2 のみ、 通信 ソフ卜 
が 漢字 対応、 1200 ボーが 条件。 
年会費 30 叩 円。 ゲス卜 専用の 回 
線 (03- 35B- 8053) にゲス 卜 ID 
r AVD 0^0 j で 試しに ァク 

顯 



I © 

ク こ 
& れ 1 
口 は 

ッ 匕 

ク、 ッ 

ホ チ 
ッ ャ 
フ' 1 
ス ト 
な の 
ど パ 
部 
H 卜 

別 |0 。 
に 

な 浮 



る ？ 

セス する ことが でさる。 

さて、 MSA NET では 新 
マシン 切り換え を 機に、 M ファ 
ン 読者 50 名 を 対象に、 1 □ z パ 
ス ワード （5 か 月 有効） の モニタ 




ープ レゼ ン卜を 実施して いる。 
希望者 は 官製 はがきに ① 住所 © 
氏名 O 年令 @ 職業 または 学校 • 
学年 © 持つ ている バソコ ン 通信 
用 機材 ©ほ かに 加入して いる N 
ET 名 (2) この 雑誌 名 （つまり M 
SX • FAN) を 書いて、 
tIBD 東京都 新 宿 区 四 谷 1 -5 新 
四 谷 駅前 ビル 7 F (ft) リツ 卜 
一. エー. ヴィ. シー net- 
work 事業部 

まで。 モニター に関する 問い 合 
わせ は、 

S03-35B-8051 (MSAN E 丁 直 

通)。 



まじめ 
敏尊 



うろ覚え でも 単 謹 翻 SX 英和辞典 



』 



なかなか 使える 英和辞典が 出 

た。 といって ち、 もちろん MSX 
用 ソフ卜 （ROM カー 卜 リッジ） 
で、 中学生 を 対象と した 英単語 
学習 ソフ卜 だ。 熟語 を 含む 約 
3000 語の 辞書 を 内蔵して いる。 
英語が 嫌いになる 1 つの 理由 
として、 つづりが 覚えられない 
というの が ある。 でも、 『MSX 
英和辞典』 なら、 そんな、 ラろ覚 

えの 単語で も 探し出す ことが で 
さるんだ。 
たとえば、 写真 左の ように、 



打ち こんだ 単語の アルファべ ッ 
卜が たりなかった ょラな 場合で 
も、 それに 近い 単語と して 目的 
の 単語 を 表示して くれる。 また 
単語の 一部 だけが わかって いる 
場合 は、 わからない 部分 を 「7」 
や 「~」 で 埋めて やれば、 同じよ 
うにお 目当ての 単語 を 探し出す 
ことが でさる。 

さらに、 そのよう にして 探し 
出した 単語 を、 MSX の RAM 
を 使った 「メモ」 に 登録す る こと 
がで さ、 あとで、 その メモに 登 





O 打ち まちがえても、 二のと おり、 
目的の 単語が ちゃんと 見つかる 

録 した 単語の 範囲 内の 小 テス 卜 
機能 も ある。 ゲーム 感覚で ドリ 
ルが でさる ところが、 MSX 英 
和 辞典の いいと ころ。 
MSX 英和辞典の 対応 機種 は 



O 「表示」 を 選べば、 意味と カタ 力 
ナ による^ を 教えて くれる 

MSX(RAM16K 以 上）/ 
MSX2o 予定 価格 は 8800 円で、 
3 月 中旬、 八 イス コア メディア 
ワーク （003-402-7001) より 発 
売の 予定。 



M<g%llf^f »バ ポッ とバボ 'IKSBOT みなさん、 こんにちは。 ぼくの 自己 招 介 をし ます。 ぼ 〈は 35 歳の あかんぼうで、 ほんの 少しの ポルトガル語し かしれ ベれ ません。 

W^^'f'iZ. S^t 父 は 5 歳で フランス 生まれの ペキン 原人 母 は な ナウマン 象です。 いったい、 ぼくの 《g はなん なんだろう 力 、…一 ' （^郜 'ガ チョピン) よく わか 37 

| ら なかった ので、 全然 M (系ない タイトルに してみ ました。 やっぱり、 ' '外人 カラオケ に 《«で 出て しまう のがい ちばんで しょうね (バポ Q)。 



ゲ- ん百字 軍 I 



十字軍 纖 なわ fe アジ ユキ ーネ s 



PAC マ 



今回の P AC マジック は、 P 
AC に セーブされ ている ァシュ 
ギーネ の キャラクタ を、 『復謦 の 
炎』 では LIFE を 240、 LEVEL 
を 15 に、 『虚空の 牙城 j では 
LEVEL を 1257、 KEY を 255 
にす る ァシュ ギーネ 専用 プロ グ 
ラム だ。 

使い方 は、 ① 打ち こんで、 ミ 
ス がない かよく 確かめて テープ 
や ディスクに セーブす る。 ©電 
源 を 切って ァシュ ギーネ がセー 
ブ されて いる PAC を スロッ 卜 
曰に 入れる。 ©PAC マジック 
プログラム を 口一 ド する。 @R 
UN すると 「ナン バンヌ 7」 と 聞 
いてく るので、 PAC マジック 
したい キャラクタの 番号 を 入力 
する。 ©「CDK」 と 表示され たら 
マジック 終了。 あと は、 マジ ッ 
ク した キャラクタで ァシ ュギー 
ネを 始めれ ぱいい。 

前回の PAC マジックと 同じ 
ように、 リス 卜に 打ち こみ ミス 
が あると 大切な キャラクタ をパ 
一にして しまう ので、 RUN す 
る まえに 十分に 確認す る こと。 
テープ、 ディスク も 活用 

今回と くに 設けた の は、 
PAC に セーブされ ている アジ 
ュ ギーネ のす ベての データ をテ 
ープゃ ディスクに 保存す るた め 
の プログラム だ。 ただし、 この 
プログラムに 打ち こみ ミスな ど 



が あると PAC に 入って いた デ 
一夕が 全部 変にな つてし まラ場 
合 も あるので、 とくに 慎重に や 
つて ほしい。 

(a)PAC マジック リス 卜に、 行 
番号 125 だけの もの を 追加した 
セーブ 用 プログラム （PAC か 
ら テープ、 ディスクへ) を 作る。 
それと は 別に、 PAC マジック 
リス 卜に 行 番号 126 だけの もの 
を 追加した ロード 用 プログラム 
(テープ、 ディスクから PAC 
へ） を 作る。 それぞれ を 別々 のフ 
アイ ル 名で セーブして おく。 （b) 
まえの © と 同様 PAC だけ をセ 
ッ 卜する。 （c) セーブ 用 プロ グラ 
厶、 または ロード 用 プログラム 
を MSX 本体に ロードす る。 （d) 
テープ または ディスク を セッ卜 
して RUN する。 ※テープ はセ 
ーブ または ロード 状態に してお 
くこと、 また、 ディスクの 場合 
は フォー マツ 卜 済みの ちの を ド 
ライブ A にセッ 卜する。 

これで、 セーブの 場合 は、 デ 
ィ スクゃ テープに P AC のなか 
の ァシュ ギーネ 関係の データが 
保存され、 ロードの 場合 は、 保 
存 して ある データ を また P AC 
にち どす ことが でさる わけ だ。 
國 注意 セーブ 用、 ロード 用と 
ち 自動的に ァシュ ギーネ のデー 
タ すべて を セーブ、 ロードす る 
ので 部分的な 選択 はで さません。 



■ PAC マジック は なぜで き るの 力 

( —— (F\ ^L..^ 



■ 2 つの ァシュ ギーネ 用 PAC マジック リスト ES32 専用 （VRAM128K) 



1 00 CLEAR300 ，&HD00 ： DE F I NTA - Z ： W-&HD038 
1 10 DEFUSR=&HD000:DEFUSR1=&HD020 
120 FOR 1=0 TO 7:S=0:FOR J=0 TO 7:READ D 
$:D = VA し. に &hT + D$) -.POKE I*8 + J + &HD000,D:S = S 
XOR D:NEXT:READ D: IF S=D THEN NEXT ELSE 
PRINT "DATA error i n" ; I« 1 + 1 90 : END 
130 INPUT"" ナン ^^ンメ" ：N: IFN く 1ORN〉^THEN130 
140 A = &H5000+(N - 1 )«128 
1 50 POKE &HD038，4:Z = USR1 (A + ") 
160 POKE &HD038，SHFB:Z = USR1 (A + ") 
170 POKE &HD038，&HFF:Z=USR1 (A+22) 
180 S=0 : FORI=0TO126:S=(S+USR( A+I ) AND255) 



AND255 :NEXT 


POKEW 


S: 


Z=USR1 (A+127) 


:END 


190 


DATA 


21 


FE 


5F 


3E 


，02 


1E 


4D 


F5， 


26 


200 


DATA 


CD 


14 


00 


F1 


'23 


1E 


69 


F5 ， 


137 


210 


DATA 


CD 


U 


00 


F1 


，2A 


F8 


F7 


00 ， 


13 


220 


DATA 


CD 


0C 


00 


32 


，F8 


F7 


FB 


C9， 


206 


230 


DATA 


21 


FE 


5F 


3E 


,02 


1E 


4D 


F5» 


26 


240 


DATA 


CD 


14 


00 


F1 


，23 


1E 


69 


F5， 


137 


250 


DATA 


CD 


U 


00 


F1 


,2A 


F8 


F7 




19 


260 


DATA 


00 


CD 


U 


00 


， 00 


00 


FB 


C9， 


235 



■ ァシュ ギーネ + PAC 專用 セーブ プログラム （追加 用） 



125 A = &HD1 00 ： FORI = 0TO51 1 ： POKE A + I ， USR(&H5 
000 + 1 JAND255 ： NEXT: BSAVE rr ASHPAC" ，A， A + 512: 
END 



I ァシュ ギ一ネ +PAC 專用 ロード プログラム （追加 用） 



126 BLOAD"ASHPAC" :FORI=0TO51 1 ： POKE&HD038 
, PEEKC&HD100 + I) :Z = US R1(SH 5000 + 1) : NEXT: EN 
D 




O LEVEL の 4 けた 目 は 見えない 



S-RAM 



R0 瞻 



y= ュ ギ―ネ 




内 © の S- RAM 力-卜 リ、 リ 3' 
て" I ま、 g-RAMfcfe- ブ さ;^ 
fc?' - 9 ききの 力- トリ, リま' の 
、ソフトで' しか 他 はい。 



PACiife の リフトで' I ま、 ラ' 1 - 9Sfe- プし 1& 
さ RAM が' 独: iL し fe 力— トリ' リラ' 'に tts てし ほの 
さ、、 ソフトと し 9 き自も |;^a3)^W±5;H3。 
ちち 工 ギ-加ゃ タ S=j#4\"sr 驗 m お、。 




ぼき なと 
BAsiclite さ。 き セ-ブし 

PAC マ！^ リクが 



《 PAC と はパナ アミューズメント 力一 ト リ ッジ のこと てす。 発 先 は 松 下から (3.800I リ） 



O ステージ 3 です でに 二ん なに 強い 

前回の P AC マジック について 

3 月 号の PAC マ ジ ッ ク で 説明 不足が 

あつたので itin します。 ® 同じ 名前 
の キャラクタ か' 複数い ると き は、 キ 
ャラ クタ リス 卜の いちばん 上に いる 
キャラクタの 内容 力 くさされます。 

② PAC はかならず スロッ ト 2 に 差し 
て く ださい。 ③ 前回の リ ス ト では 動 
力、 ない 麵が ありました。 前回の リ 
ス 卜の 行 250 の DATA 以降 を 今回の 
リス トの行 260 と 同じに 打ち 直して 
再. 
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き 王婦と 『てつまん』 ノ ±^<7) ために、 ノ 、° ソコン とか、 のまた^ の II ^を やって ほしい けれど …… 撫 里です^ ところて ネ ムは ±A の MS X 2 を 使つ 
•• ヌ て、 もっぱらお 氕 に 入りの r てつまん」 を やって います。 （群馬県'^ » 口 恵 H' 私 はた ぶんおば Q です。 今、 ニュ一 ョ一ク から 霞 舌 を かけて います。 ±S 帚からの 
l/lfl^C^V 夠 氏 だそう です が、 そういう ことなら 日本に もどって、 秘 年と り 足と り 冑 からお 教えし ますのに +.+"' (Q)。 



ゲ I 厶百字 軍 リク エス 卜 H 



PAC ゃコ ナミの 新 は 倍 力 I ト リッジの SIRAM、 テ I ブゃ ティ スク への セ I フ の ある ゲ I ム なら、 いろいろな マジックが fH^ です。 ① マジックして ほしい ゲ I,. « 名 (MSX 用 か MC 

X2*s かも S5K、 ② マジックの ST Ism- ミの往 所， 氏名 いて 「C-FB ゲ I ム百 $h 係まで 送って ください。 



グラフ ィ ックス 

GRAPH I CS 



隱 F1 ツール ディスク 
プレ ゼン卜 キャンペーン 



ソニーの H 已 — F1XD (ドラ 
イブ 内蔵 MSX2)、 HBD- 
Fl 、 H 已 D—20W (どちらも デ 
イス ク ドライブ) のプ レゼ ン卜 
キャンペーンの 情報。 

2 月 21 曰から 4 月 ffl 日までの 
期間 中、 上記の 製品の どれ か を 
買った 人 全員に、 プログラムの 
勉強な ど を 目的と した 「F 1 ッ 
ール ディスク」 （MSX2 専用の 
ソフ 卜） がプ レゼ ン 卜さ 
れ るんだ。 

この ツール ディ スクの 中に 納 
めら れ ている 「グラフィック ェ 
ディ 夕」 は、 なかなかの 使い 心 
地。 たとえば ペン先の 太 さは も 
ち ろん、 形ち 変えられ るし、 ェ 
アブ ラシ、 スクリーン 卜 ーンな 
ども 用意され ている。 また、 グ 
ラフィック ボール や マウスに も 
対応して いる ぞ。 

もう ひとつ、 この ツール ディ 
スクの テーマと もい ラベき もの 

が 「プログラミング ツール ！。 力 




o タイ トル ins。 かっこいい マシ 
ンが 創造 意欲 を かきたてる 

一 ソル を 動かす プログラム ゃグ 
ラフ ィ ック 画面 上に 文字 を 書く 
プログラム、 タイマー を 利用し 
た プログラム など、 プロ グラミ 
ング のために 最低限 必要な 各種 
の ツール 群 だ。 
最後 は、 「特選 ゲーム 集」 で、 

実際に MSX ユーザーが 作った 
ゲームが 2 本と、 パーティ 向き 
の 「ス ロッ 卜 マシン」 のソフ 卜が 
納められ ている。 4 
この ソフ卜 は キャンペーン 用 
ソフ 卜な ので 非売品 だが、 M フ 
アンの 読者 5 名に 特別 プ レゼ ン 
卜。 くわしく は 「さあ 応募し なさ 

い _! 参照。 



f 層 腳 tOJ> 



i*9ifH^im き 偉い人へ Z もっと FFB の ページ を 増やせ。 ソフトのお 買い得^ | 平な ど を 作って c ぜいたく だけど、 1\/15ズ2のプレゼントもゃって/(綱県'»翳认）呌 
I » K/* 私 はほんと うにおば Q です。 今、 ロサンゼルスに います。 ^^です^ 偉くない 私に 読まれて しまいました。 願いが:^ なら、 に 直 ま 氏 を 出す といい 



でしよう。 その^、 まんなかて 售 ij ると パンダの 顔に な - 



、る ケーキな ど を 添える か、 パンダ 胃の ピンクの レタ一 セッ トで 送る といい （Q)。 



夕ん# 
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H JSP 渋 谷 店に よる ぺ' 7k，0^fflS / 
|f MSX ゲーム ソフト ペスト IU 運 報 ♦ 



ほせ 


前回 頓位 


ゲーム 名 


1 




ト フコン フ エス ト n 


2 


2 


信 長の 顧全麵 


3 




アル カノ ィ ド n 


4 


1 


ハイ ドライ ド 3 


5 




忍者 <ん 〜阿修羅の 章 


6 




シ ヤロム 






ィース 


8 


5 


沙羅曼 蛇 


9 




コック ピッ ト 


10 




麻對吾 空 



(2 月 20 日 調べ） 




創刊 1 周年 記念の ほうが もち 
ろん 豪華 だが、 地味な この コー 
ナ 一の プ レゼ ン卜 もまた 一興。 
參八 イス コア メディア ワークより 

®「MSX 英和辞典』 （36 ページ 
で 紹介) 。英語に 燃える 中学生 ま 
たは それに 近い 方、 3 名 様。 
參 ソニーより 

©『F 1 ツール ディスク』 （左 隣 
の 記事)。 3 名 様。 ただし、 ソニ 
一 製の 「ディスク ドライブ 内蔵 
MSX2」 または、 「2DD ディ 
スク ドライブ」 でない と 作動し 
ない ので 関係ない 人 は ほしがら 
ないように。 
參 ジャス 卜よ 

o 美少女た ちが 総 出演の クラ フ 

ィ ック データ 集 1 " LIPSTICKj 
(MSXe 専用/ VRAM は 8 
K/2DD) 口 リー 夕 編、 女子 
学生 編、 01_ 編、 白衣の 天使 
スチュワーデス 編 を それぞれ f 
名 様。 希望の 編 名 を かならず 書 
くこと。 

@ 「天使た ちの 午後 II の 絵 はが 
き』。 4 枚 1 組の もの を 10 名 様。 
© 絵 八ガキ と 同じ デザインの 
『テレホンカード』。 5 名 様。 

締め切り は 3 月 31 日 必着。 発 
表 は 5 月 7 日 発売の 6 月 号で。 
応募 方法 は 揭示板 を 見て ね / 



MSX でも やっぱり 『ドラ ク 
ェ』 が 1 位。 ファミコンの 『ド 

ラクェ in 』 も 発売に なって るか 
ら、 日本中の テレビが 『ドラ ク 
ェ』 に 占領され ている ことにな 
るんだ な あ。 もっと スゴィ の は 

『信 長の 野望』 の 6 か 月 連続べ 
ス卜 10 入り。 MSX2 メガ RO 
M 版が 発売に なり 人気 はおとろ 
えない。 年末に 発売され た 『シ 
ヤロム』 が 2 月に なつてから 6 
位に 登場っての もお もしろ い。 




O この タイ トル H® を 見る と、 勉 
強した くな つて 〈る （^も ある） 




O 天 午後 II の 絵はがき。 テレホン 
カード も 同じ $会 柄 





O わか り やすい アイコ ン 表示で お 
絵描き。 MS X • F A N の 宣伝 




O 拡大 モードで、 目 を 疲れさせる 
二 ともなく ラ クラ ク修 正が でき る 



FFB 名物 「さあ is しなさい」 の プレゼントが ほしい 人 は、 ハガキ に 下の を 貼って、 ① ほしい プレゼントの fir と 莨 品名、 81 所 (§ 香 _T と くこと). 氏名.. 5F.i 番 

号、 にか おもしろい 二と、 以上の 3 つ を 明記して、〒 105 s^lE14lml _ ！ M MSX.FAN9US 部 「FFB. さあ i しなさい」 係まで。 また、 FFB では、 KT 

疑問 おもしろい 話、 ドジな 話、 恋の悩み、 人に いえない 自 R3. 王 張、 イラスト、 200 字く らいの 小^ 4 コマ マン ガ、 U-FB への ご in ご Bs など を つねにお 待ちして おります/. 



i 画 画 




こんにちは、 永 麻理の 笑顔です。 私 
が ガラの 悪い バボ だ。 じつは 一般人に 
は 「 おはなし こんにちわつ」 とい ラ夕ィ 
卜ル しか 見えない が、 あ 'ぶり だしにす 
ると 裏の 夕 ィ卜ル 「バ ボ教の 時間」 が 見 
える ょラ になる の だ/ ほんと ラ にあ 

'3く り だすな よ。 本が 燃えて しまう。 

おつ、 そ 一 だ。 今回 は 1 発 目から 骨の 
ある 頼もしい 若者から 手紙が 来て いる 
ぞ / ほんとうに いいやつ だ。 
• ぼく の 学校の 体育館が 焼けました。 
みんな 運動場に 避難して よろこんでい 
ました。 ぼく は そいつ を どつ さました。 
その 曰の ニュースで、 学校が 何度も 映 
りました。 ぼくの 学校、 有名に なった 
せバ 大阪府 .Knight 2000) 

こラ いう、 一見い いやつ っぽい が ほ 
ん とうはた だの ィャミ なやつ が、 私 は 
大好き だ。 50 ガ バス あげよ ラ。 …… ほ 
ん とうに 待って いないよ うに。 人 をす 
ぐに 信じて はいけ ない。 

ナイスで すねえ、 村 西です。 おつ、 
これ はスゴ ィぞ。 愛と 情熱の 双 羽 黒/ 
#シ ヤロムの 登場人物 一覧表の 「ヒカ 
シォ」 の 「力 j に 強引に 濁点 をつ け、 「謹 
慎 中」 と 書いた の は、 北 尾 (もと 双 羽 黒） 
が プロレス ラーに なると 思って いる 人 
の 数 だけい る はず だ./ さらに 「仕事 
させち やい けない」 と 思い、 彼のと ころ 
へ は一 度 も セーブし にいかなかった の 
は、 ジャ イアン 卜 馬場 は 今年 中に 引退 
すると 思って る 人の 数 だけい る はず 
だ / j (愛知県 • 瀬戸 尚 海苔） 

私 はこ 一 ゆ 一八 ィ レベルな お便り を 




= 知' 雌 吾。 今月の アナ ロク晴 相称 

現 ％ に 和紙 + 切り 絵の 質感 を 持ち こんた' 酶 
的な.!^ ザう ■ m 



待って いた。 ちなみに これ を みんなが 
読んで いる ころ は 東 尾 は 元気 かもしれ 
ない。 まさか 読んで はいないだろう が、 
東 尾、 怒るな。 冗談 だ。 金 はない ぞ。 
こんにちは。 原へ ルスの 社長です。 
• ぼく は 学校で ゥサギ の ダンス （ほん 
とうは スキップ) をす ると 八' 力に され 
ます。 どうしたら バカ にされ ないで し 
ようか。 （富山県 * 匿名 希望） 

やらな さやい いの だ。 先生に むり や 
り やらされそう になったら、 金し ばり 
になった ふり をす ると か、 もっと 偉大 
な もの を 見せて 忘れさせ るの だ。 突然、 
カリンカ ダンス をす ると か、 鳩 を 出し 
て そのな かから 帽子 を 出す とか、 もの 
は 考えよう なの だ。 頭 を 使え。 
参 だれに でもで きる ァシ ュギ ーネ。 ① 
まず 背中に ドライアイス を 入れる。 © 
背中に 水 を 入れる。 （1) あらま/ 煙が 
出て さて、 あなた もァ シュギ ーネ。 

(栃木県 • 松澤 章） 
あ 一ら たちまち 大 凍傷./ 絶対に ま 
ね をして はいけ ない ぞ。 しかも、 シッ 
ポ がない わ、 片手と 片足が …… んゎ、 
で ァシュ ギーネ ではない の だ。 わ はは 
はは。 あ ふなかつ たな あ。 

こんにちは。 r 祭り だ ヮッ ショ ィ-チ 
ン カツ 力」 を 歌って いた 藤吉佐 登です。 
秦私は チヤ 一リール パンの パンツです。 
私、 今 とても 興味が あるの は 「サ ザェさ 
ん』 の カツ 才と八 ナザヮ さんの 恋の 行 
方です。 （神奈川県 ，中 村 祐樹） 

私 は あの 家族の 年令 的な 成長の ほラ 
が 気になる。 おつ、 今回 も スペースの 
， 都合で 終わって しまう ぞ。 
もっと 書きたい。 もっと 書 



. -" ... 



切り取って に ファイルしょう。 突然、 
销动 化 刀れ てし まった とき や、 友 だち のい な 
い キミな ど は そっと^ If を 開いて ネタを 振つ 
て みれ (お if し し 、人間関係 カ^ まれる かもしれ 

ない。 そんな わけで、 4 月の テーマ は 広告。 

さ りげ なく^ n ている 広告の なかに もじつ は 
けっこう 人 f ^^ま 力？, I. れ ていたり する もので、 
その 1» らしおう 牛 

某 フジ T V の 朝の 番組 
を 見て いれば、 必す 3 見れ 
る 笑う 牛。 番組 中の M 
里の 9^1 頁 も 何 か あるが、 
さすがに #報 頁に はか 
なわない。 二の 牛の 正体 
は 「キ リ チーズ」 の マー 
ク なの だか'、 なぜ あえて 
「笑う 牛 j と 害 かれて いる 
のかと いうの も かなり 怖 
し、。 ちょい まえに 力 バヤ 
食品で 「マークが ダサ 
ィ」 という 問題 力; 起こつ 
たそう だ カ^う 牛に 比べ 
れば ささいな ことた'。 
そ (7X1 暮ら しの 》 

鼻が デ カイ。 それ はさ 
てお き ベン ' ジョン ソン 
である。 これは^^ 油 会 
社の CM だが、 なんでも 
某 スポーツ メ一 カーの C 
M では、 Eii 力-一 ル 'ル 
イスから ベン • ジョン ソ 
ンに交 ft 世界一で はな 
くな つたので、 カールく 
んは 降ろされたら しいと 
のこと。 カール くん はか 
なり ムッ としてい るら し 
いが、 このさい 7 年 まえ 
の 「どっちが なまり が 強 
いか」 でな ぐ り あい をし 
た t^=# 之と 尾 形 大作の 
ケン 力の よ う に 「どっち 
が 黒い か」 とか そのく ら 
いの 二と はやって ほしい。 
そ <7)1 幕ら しの 銷 g 夫 

： & 頁の^^ は ナイス 



4 月の テーマ 
ADVERT 



NG (広告) 

ズ 





爐の c 



遊 亭円楽 



だ。 しっこい CM も、 ど 
こ ^亍 つても 出 てきやが 
る' 街頭の 看板 も、 なかな 
か ナイスな ラ一メ ン 野良 P 
という 感じで、 ついに は 
「夜の ヒッ ト スタジオ」 の 
司^に もな つてし まつ 
た。 司会 3: り も i 孚 きに i 孚 
いて、 まさに 糸 fe^。 何 
が うれ LA^ft^o 
その ま 募らし の 首 だけ 男 
やくざ 役し かこない 江 
夏 力び タレント もで きる 
いい 頭が ほしい。 D*; く 
んゃネ ^ くんの ように j 
といって いたが、 いっし 
よに された;！^ 7) ムッと 
する 顔が 目に 浮かぶ 3 し 
かし g は？^^ ある。 こ 
の 国税庁の C M の 「金 持 
つてる で」 という^! 頁が 
かりにと なりの I ページ 
，に 載って いたら 怖い 
だろう。 

その！^ らしの 座 イス 

こういう ^^力 & きて 
いる 限り、 日本 は 平和 だ。 
その らし^: さんに 
1 枚 

^nc^t^, m, 逃げ 

た 女房。 こ 二 I、 2 年の 
「^^、j は 二れ だけで 盛り 
あがる。 二の^の 意図 

も、 s^cm に 出て しま 
えば 墓石 代 もた だになる 

力、 ら、 と tti 則で きる。 そ 
ん なに 死にたい か 円 楽。 



〇 



つ 
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シノシ ヤロムが 溶けた. z (どろどろ） 違いました。 シ ヤロム を 解いた ぞォ. / これが ほんとうです。 終わって しまった …-" 。 楽しみが なくなった。 金 もな 
. い。 ひま。 この ことから 共通した 二と は、 二の 読者 アンケートの プレゼント をいた だいち やおう かなと いう ムシの し、 い 考えです。 （石川県' 松 田 正樹） ゆ 私 はこ 
'llJ+C^V の ハガキ を、 はず； tv 、ガキ 入れから 見つけました。 この 娜ト に 登場し、 しかも あたって いる (^は ほぼ I 叩 万 ぶんの I でしよう。 （Q) 



■rf.' 



スポッ ド 



fPOD 



'ガ i し ジタ バタ か E23-C2a2RAM8K 

クぶュ "ト まひ RY お^"' 



BY おさ みん 

RP 部門 1 画面 タイプ 




ロケ ッ 卜の 名前 はス ポッド 
といって、 これが クリク リ動 
く。 クリク リ 動きながら、 ス 
パパ ッとジ エツ 卜 を 噴射して 
狭いながら も 楽しい ゲーム 画 
面 を 飛び まわる。 噴射 を やめ 



O スポッ ド 




o 人々 はこの よ う 



この ゲームの 楽し さはお 
もに キャラクタの 動 さに 
ある。 ジタ バタと クリク 

U である。 しかし、 写真 
に 撮る と、 それ は ジタと 
ク 1 J になって しまった。 
これが 現代文明 における 
編集 技術の 限界な の だ。 
ると スーツと 落ちる し、 画面 
の 上端に たどりつ くと、 ヒク 
ヒク 痙攣す るし、 左右の 端に 
行く と 反対側 からまた 出て く 
る。 噴射したり しなかったり、 
ときには 慣性に 身 を ゆだねた 
りしながら、 ゆら 
ゆらと 宇宙空間 を 
飛ぷの は それだけ 
でも 楽しい。 
スポ ッドの 使命 
にジタ バタす る は、 宇宙空間で ジ 




今月の プロ クラム 紹介と 遊び 方 目次 

•SPOD 41 

•CAVE 4E 

秦 パターン ジェネレータ …… 霪 

• PACKUN 43 

參 JUMP SNAKE 一… 43 
•Mr. HE 巳 I の大 冒険 ー44 

參 おん ぼろ ロケット 謹 

秦 みさいる あたつ く 45 

參 I NSEK I 45 

參 NEAGLE 4B 

• RESCUE VAP -.… 47 
參 THE TOWER OF DRAGON 竜の 塔 • • • -48 




リフ。 しマ （回 a|i 乙 押す） 



SPACE 



ぎの 絲） （： 物) 



夕 バタしながら 浮いて いる 人 
を 1 人ず つ 乗せて 地上の 基地 
に 連れてく る こと だ。 1 人 乗 
せる と 緑の スポ ッドが 白くな 
り、 下の 白い 地帯まで もどる 
と 得点になる。 

5 人助ける たびに 面ク リア。 
面が 進む たびに、 星の 数 も 人 
の 数 も 増えて だんだん 空間が 
にぎやかになる。 ひどく にぎ 
やかに なった 画面 写真 は 50 ぺ 
ージに 掲載して いる。 

星に あたったり、 基地 以外 
の 地面に 落ちたり すると ゲー 
厶 オーバー。 カーソル キーの 
左と 上 を 同時に 押す と、 また 
クリク リジ夕 バタで きる。 




基地に も どれば I 人 救出 
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ス卜は 
52 ページ 





v 



CAVE 



ずんずん ず^^ 
入って 口く 侵入 ヮ 




MSXQMSX 



2RAM16K 
BY おさ みん 

RP 部門 1 画面 タイプ 




上の 写真の 右側に、 ラ によ、 
と 口 を のぞかせ ている のが、 
GAVE こ と 洞窟で ある。 
CAVE と は 英語で 洞窟と い 
ラ意昧 なの だ。 ああ、 今月 も 
勉強に なるな あ。 

さて、 この ゲーム は 作者の 
オリジナル 版と 編集部の 改造 
版の 2 つが ある。 いい ゲー厶 
なので こって みたの だ。 



ほとんど ただ ゲームで 遊 
んで いる だけと いわれる 
ゲーム 十字軍の スタッフ 
たちに、 なぜか、 いちば 
ん 人気の あった ゲームが 
これ だ 。1 万点 を 超え、 ラ 
ララ 空の かなた、 山の あ 
なた の 空 遠く、 である。 

國 オリジナル 版に ついて 

自機は 「ひこ一 き」 という。 



~ ( ねの 上孓) ぎ レイ) 

5 




(amte" (^も 购も 可） 




ひこ 一 さ を 上下に 動かしな が 
ら、 洞窟に ふ' つからな いよう 
に、 背後からの 敵機 をよ けつ 
つ、 奥深く 飛^の が ゲームの 
目的 だ。 同時に 「鲁」 （燃料) を 
取って 補給し な く て はなら な 
し ヽ。 「〇」 を 取ったり、 洞窟に 
あたったり、 敵機に ふ' つかつ 
たり、 燃料が 切れる と 
ゲームオーバーになる。 



画 編集部 改造 版に ついて 

内容 は 同じ。 キー 操作に 左 
右の 動き を 加え、 八 イス コア 
をつ け、 プレイの たびに 同じ 
パターンで 洞窟が 出て くるよ 
うにした （オリジナル では 毎 
回 変わる）。 まあ、 1 画面の 制 
約 を 破った 編集部 版の ほラが 
おもしろ いはず。 ずるい。 



バタ- ンジ エネ ト タ 



„ ね 璲诶し fcW CS3-CS32RAM8K 

V 人- ュル BY カ烟〗 



RP 部門 1 画面 タイプ 



この プログラム は、 ゲーム 
ではない ので、 ゲームし かし 
たくない 人 は 裏口から 出て い 



隠される との そき たくな 
る。 わからな いと 調べた 
くなる。 それが 青春 だ。 
ブルース プリング だ。 V 
RAM の そき ツール 『パ 

ターン ジェネレータ,! で 

VRAM のなかに 隠され 
た 文字の 秘密 を 探ろ ラ。 

つてく ださい。 

まず 「a」 とい ラ 文字が まん 
なかに 大 さく 表示され、 左右 




にデ 一夕が 表示され ます。 こ 
れ はいった い 何 か (疑問 1 )。 
次に カーソル キーの 上下の ど 
ちらか を 押してく ださい。 軽 
い ビープ 音と ともに 別の 文字 
が 表示され ます。 それが どう 
した (疑問 2)。 

答え 1 ： データ は 表示され 
ている 文字の 形 を 数値に した 
ものと、 その 形 を 記憶して い 
る VRAM での アドレスです。 
答え 2 ： だから、 キミ は 今、 V 
RAM のなか を 探検して いる 
ん だってば。 詳しい 探検の 仕 
方 は、 55 ページで みつち り や 
つてい るので あとでよ く 読ん 
でお いてく ださい。 以上。 




© ダイナミックな 洞 

窟 のうね り 



o- 一 のように いろんな 文字が のぞけ る。 「金 時/」 に は 深い 意味 はな： 
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MSX 




ここに 出て くるへ ビが ねら 
つてい るの は、 ネズミ でも 力 
エルで も 二 ヮ卜リ の 卵で もな 
い。 金 だ。 金が あれば なんに 
もこ わくない。 

まあ、 金 だとい つても、 た 
んに 「肇」 を 作者が 「金貨」 だと 
主張して いると いう だけの こ 
とな わけ だが、 いい じ やない 






f ジャンプ スネーク | B 

JUMP SN 遺 

へビの il きがかわ? 1 ^ CS3-CSa2RAM8K 

へ じ:^ ゾ、 y タグ —ムレ BY 一木 哲也 

シ ヤノ RP 部門 1 画面 夕 イブ 



そラ だ、 ゲームの 説明 をし 
なくて は。 あんまり かんたん 
なんでび つくりし ないで くれ。 
いい か、 金貨 (參) をへ ビがジ 
ヤン プ して 取る。 全部 取った 
ら面ク リア 。わな (#) にあた つ 
たら ゲームオーバー。 どラ だ、 
かんたん だろ ラ。 



あいだへ ビは 斜め 上に 飛んで 
いくが、 いったん 放す とその 
まま 斜め 下に 落ちて いく。 こ 
れ がふつ ラの 現象 だが、 じつ 
は、 スペース キー を 放した 直 
後に ちラ 1 回 押す と、 空中で 
軌道が ずれる とい ラ 高級 技が 
成功す る ことがある。 この 技 
はぜ ひ 試して みると よい。 




パック ン 



PACKUN 



MSX □ MSX 



2RAM8K 

BY 塚 原英樹 

RP 部門 1 画面 タイプ 




8 つの ステージ を 端から 端 
まで 走り抜ける。 コースの 途 



ス 一八 一 V リ： T か、 はや 
つたの はいつ ごろだった 
ろラ。 もろ、 おじさん は 

nSJ れ こしまし、 まし し 

の ゲーム は、 その スーマ 

"お、 すへ '― し' ソ ; た± ; :':？ 
ゃキ ノコ を 取り除い たよ 
ラな 楽しい ゲームです。 
中に ある 穴 を 飛び越え、 回転 
丸太 を 渡り、 



J ス卜は 
； 6 ベー ジ 




^^ビ りフ 。し 《畧铵 付き） 



ゆの も i) 



^ SPA^D) さ 押し"^ まま 

― ピ ち 押し t: 
- 3) -4. w t 

各 ステ-^へ 




台で 難しい 地形 を ひとまた ぎ 
していく 楽し さは、 まさに、 
コイン 土管 キノ コ 抜きの スー 
パーマ リオ だ。 

ステージ は 8 まで。 1 は 左 
から 右へ、 2 は 同じ コース を 
逆に 進む 表裏の システム にな 




3 IMKBH^->| 

O タ タタと 走って きて ロング ジャンプ 台で ジャンプ。 フ イイ〜 ンと 飛ん て い ね に 着 逆 回転 し て いるので 法 意 



つてい る。 
ところで、 この ゲームに は 

ステージ 選択と 10 人 パック ン 

の 裏技が すでに ある。 上の ィ 
ラス 卜 をよ く 見る ように。 

OIO 人 パック ンの うれしく 
てつい 飛び あがる ノ 



か、 そんな こと は。 作品の 世 
界を 設定す るの は、 作者の 当 
然の 権利 だ。 何 を 書いて いる 
んだ、 わたし は。 



^ o ク イツと 空中で 態 

^ 勢 を 変えて 金貨 取り 





o わなに かかって. 

赤い ゲ I ム才 1 バ 



わへ こ ッンル の だ 

かのと ャャァ この 

はら つ シジリ がな 

方ち ょャと をろ ろ 

び こち シ ツム こ こ 

飛 、はが ュ I とど 

のど 方ビビ ォた見 

ンれ びへ 、フ しの 

クけ飛 。りる 現ム 

ッ いのい 走す 再 I 

パぃビ わと プにゲ 



© ヒ ュ ッと 音が Kl J 

えそうな ジ ャ ンプ 
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編る 0^ ト 



國 




おが-ぶ トぶ 



ES32RAM8K 
BY 加 藤考幸 

RP 部門 1 画面 タイプ 





^にも まが' ミ 



違 愤 練お して 
ま はか" さ 




左右に 向 さ を 変えながら、 
エサ （*) を 取って いくへ ピゲ 
ー厶。 エサ を 取る たびに 体が 
だんだん 長くな つてい さ、 

「TIME」 の 表示が になる 
と 突然へ ビが 脱皮す るの だ。 



脱皮した あとの 抜け殻 や 壁、 
そして 自分自身 にあた ると ゲ 
ー厶 オーバー。 脱皮が 自然に 
難しい 面 を 作って いき、 不思 
議な 味わいの あるへ ビ ゲーム 
になって いるん だっぴ や。 














H SCORE sie 


HI -SCO 

o 

o 


RE 318 國 
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プログラム を RUN させる 
と 最初に スピード を 聞いて く 
る。 これ は、 日 台の ロケ ッ 卜の 
上昇 下降の スピードの ことで、 
数が 大きい ほど、 速く、 難し 
くなる。 だいた し乂 5~6 くら 
いが 遊び ごろ だと 思ラ。 



流星群の なか、 おん ぼろ 
ロケ ッ卜 1 台で も あ^な 

つかしい といろ のに、 a 
台に なったら ほぼ 絕望 的。 
だが、 綹望は 希望の 友人、 
友情 は 憎しみの 母。 流星 
群 を 抜ける コッ は、 この 
s 台の バランス にある。 

スピード を 決めた とたんに 
ゲームが 始まる。 

何も しないと 左の ロケ ッ 卜 
は 下へ、 右の ロケ ッ卜は 上へ 
行こうと する ので、 スペース 
キー を 適当に 押して 調整し な 
がらなる ベく 多くの 流星 をよ 



ミスター へビ 



M に HEBI の 煽 R 

-" 白身が 迷路 を 作る CSa'C^2RAM8K 
自分^^^ ^ゲーム BY ZUK 

へ 匕の 01 RP 部門 1 画面 タイプ 




O まず 右側の ロケ ッ ト 力る 1ES にあ 

たらない よう スペース キーで 調整 
けて いくのが ゲームの 目的 だ。 

2 台と もが 流星 をよ けたと き 
スコアが 入る。 画面の 上下の 
端 や 流星に あたる と ゲーム ォ 
—バー。 



O 次に 左側の ロケ- 

を やりすごす とそ: 



ト がその it* 
で 得点になる 





IO もはや- 〗 れ まて.. 

ゲ I ム才 I バ— 




o この あたりから 

死の 予感が ：•：. 



o のしび こカガ o 

ゃブと つなる ビ や 

びィ つ だ 変い へび 

タ よんな て は つ 

だるち るん しれだ 

ムぁ 、あこ を そら 

一 ら どち でい 、か 

ゲ かけ けんかと る 

のし だ掛な づラす 

ビかラ 仕 。ばい 皮 

へむ よた やとと 脱 




- © ちょ つ と 苦し 

なって きた 




Q1 回目の 脱皮。 - J の 

くらいなら へ つち やら 




直 は 2 つ 

つず つ 出現 



リス 卜 は 

;0 ページ 
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BY GONBE 

RP 部門 1 画面 タイプ 



右端 を 上下に 動いて いるの 
が 敵 要塞。 非常に 気まぐれな 
間隔で 惑星に 向けて ミサイル 
を 発射す る。 画面 上で 動かな 
いのが キミの 操作す る 砲台。 
キミ はこ こから 迎撃 ミサイル 



を 発射して、 惑星 を 死守す る 
のが 使命な の だ。 

敵 ミサイルの 発射され た 地 
点に 応じて、 迎撃 ミサイルの 
タイミング を はかる 厶ズ さが 
この ゲームのお ちしろ さ だ。 




SPACE 




ミサで レ衡 & り フ し 1" 



OG 敵 ミサイルとの 
タイミングが あわず、 
おしいと 二ろ て' 惑星 

が:！！; 或した シーン。 
おかげで 人類 全滅 だ 





プログラム を 打ち こんで 
いると、 もっと 速く 入力 
でさる といい なと だれも 
が 思ラ。 そのために は、 
キー を 見なくても 文字が 
打てな くち や だめ。 この 
ゲーム は そのための 卜レ 
一二 ング ゲームな の だ。 

GO 隕石 rFjStlSo F キープ ッ 
/ ピピピ （レーザー 音） 




、、- U 



—ド、 に 



この ゲーム は 必ず CAPS 
(GAP) キー を 押して 大文字 
モードに してから 遊ぶ こと。 

この ゲームの 隕石 は アル フ 
アベ ッ 卜の 大文字な の だ。 

大文字 隕石が 5 個ず つ 夜空 
を 激しく 点滅しながら 落ちて 
くるので、 確認で さた 文字の 
キー を 押す と レーザーが 発射 
され、 隕石が 破壊され る。 同 
じ 文字が 2 つ 以上 あるとき は 
プログラムの つごうで 勝手に 



い：) フ 。レイ 




優先順位 を 決め られ てし まう。 
ない 文字の キー を 押す とレ 
一 ザ 一は 出ず、 落下 速度が 速 

< なる から 怖 し \o 隕石が 地上 

に 落ちる と ゲームオーバー。 




ちい は サで迎 惑 

ル がん =/ 子 はてす 

メ子 やといん しで 

セ のちろ 悪 や 射 子 

と人ル よるち 発い 

ん Cli メ しす ル をし 

や-つ セ破射 モル 正 

ちい 。爆発 マイる 

ル とた を を 、サ守 

モんし 星ルが ff/ を 

マ やま 惑ィす 81 星 



てモく 

さ 太^ 







力 



ステージ 1 の t:/ 1" 



あま 



園國 
« 画 

巧 严 



： ーグル 



NEA6LE 



に 




きの 她） 
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spAce 



ぜんぜん 猫に 見えない のに、 
むりやり キヤ ッ卜 という 名前 
がつ いている ところが なんと 
なくい い。 やたら フ チドリの 
きいた かわいい キャラクタが 
ニーグル キヤ ッ卜。 この ゲー 
厶の 主人公 だ。 

ニーグル キヤ ッ 卜の 過去 や 
歴史 や 由来に ついては、 よく 
わからない。 もしかしたら、 
インドの ゥパニ シャツ ド 哲学 
の 原典 あた り に 由来が あるの 
かもしれ ない。 ないない。 

この ゲームの 目的 は、 ニー 
グル キヤ ッ 卜の 秘密 平気 じ や 



一見して どんな ゲーム か 
よく わからない。 話 を 聞 
いてみ ると パズルら しい。 
パズル だとしたら、 かん 
たんすぎ るので はない か 
と 思いながら やって みる 
と あんがい 難しい …… こ 
れは そろい ラ ゲーム だ。 

ない よね 秘密兵器 • ニーグル 
ミサイル を 発射して、 画面 中 
に 散らばつ ている パボン をす 
ベて なくして しまう こと。 

ブーメランの ような 形 をし 
ている キャラクタが、 ニー グ 
ル ミサイル だ。 こいつ は、 ス 
ペース キー を 押す と ニーグル 
キヤ ッ 卜から 上 右下 左 4 方向 
に 飛んで いき、 バ ボンに あた 
ると それ を 破壊す る。 ただし、 
バ ボンに あたらずに まわりの 
壁に あたって しまう と、 二一 
グル キヤ ッ 卜の 数が 1 匹 減つ 



mi 
^1 



'\ N \ 〉 、X 、| 

\ i. \ 瞓 

V ： . 、 、. \ー 

ぐ^ \ g 5 ® 

mm'^'^ v ^ rfr # W- -, ■〜' 

O ステージ 2。 考えて いると わから 
なくなった ので 適当に やったら 



鲁 

D 一一 一 

^"^T 失敗して やなつ 
匹减る 二- グル キャット 



si ま 豳 



き 



|>魏 ガ- ムスタ- 卜 
飞り フ 。レマ 



a a D 




V, 



a □ 



o たとえば この few で スペース キ 
—を 押す と …… 

てし まう。 ニーグル キヤ ッ卜 
が 3 匹と ちいなくなる とゲー 
厶 オーバー だ。 

なんだ、 かんたん そ ラじゃ 
ない。 といいながら、 ステー 
ジ 1 を 解いて しまった。 やつ 
ばりかん たんじ やん。 といい 
ながら、 ステージ 2 に 挑戦し 
てみ ると、 急に 頭が 悪くな つ 
た …… 。 

結局、 ニーグル キヤ ッ 卜の 

上下 左右に パボンが 4 つず つ 

くるよう に 移動して、 ニー グ 
ル ミサイル を 発射し なくて は 
いけない わけ だが、 実際に や 
つてみ ると、 その 五目なら ベ 
のよ ラな 複合 パターンに 惑わ 
され、 なんだかよ くわから な 
くな つてし まう の だ。 

このよく わからな さ 加減が 
パズルの おもしろさに とって 




ジ I の 各 場面： それぞれ、 ニー 
ハ下 にある 写真 も 含めて 考えれ (ん 



がわ かる tif 且み になって いる 



マき… B|| 

k„ c 貧画 

鼸 © — 5 曙醒 

o ニーグル ミサイルが 上、 右、 下、 

左と 順番に 4 方向に 発射 さ れる 
は 必要な 条件な の だが、 この 
パズル は 見かけよりも 難し か 
つた。 すごく 単純そう に 見え 
るのに、 その 単純 さが かえつ 
て パズル を 難しく している と 
ころが ジャパニーズ だな あ。 

ステージ は 全 10 面。 最後の 

ステージ を 解く と、 画面 全体 
にバ ボンが 広がり、 ピカピ 力 
ッ と なかなか ぎれいな デモが 
見られる。 

カーソル キーの どれ か を 押 
すと コンテ ィ ニューが できる 
ので、 全 ステージ ク リア を 目 
指して ニーグルって みょう。 



全 ステージ ク りァ」 



i 



oo ほかに もい ろん 

な 色に 変わ りながら 
の 祝 • オール ク リア 



1 
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レスキュー 




RESCUE VAP 



f+u ス卜は 

64 ページ 
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BY 松 本. K 

RP 部門 ID 画面 タイプ (6 画面） 




ゆったりした 世界 だ。 ほ 
よん ほ よんと バッブ が 飛 
び まわり、 じ わじ わじ わ 
わと 黒い 雲の 邪悪な 心が 
伸びて くる。 ふわ ふわと 
降りて くる アイテム を 取 
りながら、 国民が 平和で 

ある こと を 希望し ます c 




主人公の 名前 は パップ。 名 
前から 受ける イメージ どおり、 
飛び はねてば かりい る。 

なぜかと いうと、 平和 だつ 
た パップの 村に、 黒い 雲に な 
つ た 邪悪な 心が 押 し 寄せて さ 
たから だ。 パップ は 飛び まわ 
りながら、 邪悪な 心 を 踏みつ 
ふ' すのに いそがしい。 

ほ よん ほ よんして いると、 
空から なに かが 降りて くる。 

みんな 同じ 色な ので、 あわ 
てると まちがえ そラ だが、 タ 
ィ卜ル デモ をず つと 見て いる 
とちやん と キャラクタ 紹介し 
ている ので、 じっと見て 形 を 
ちゃんと 覚えて おこ ラ。 

アイテム は、 4 種類 あり、 そ 
のラち 3 種類が 右上で 紹介し 
ている 正義の アイテム たち。 



残りの ひとつ は 「ジャム」 とい 
う、 邪悪な 心の 回し者で、 ほ 
かの 3 つのよ い キャラクタと 
まぎらわ しそうに 落ちて くる。 
ジャム を 取って しまう と、 と 
たんに ゲームオーバー になつ 
てし まう。 こいつ を まちがえ 
て 取って しま ラ とかな りく や 
しいので、 読者に もく やしい 
思い をしても らおう とわ ざと 
写真 は 載せない ことにした。 
デモで 出て くる けどね。 

ところで、 パップ はお もに 
邪悪な 心 を 踏みつ^して まわ 
つてい る けれど、 じつは 「爆 
弾」 という アイテム をす でに 
持って いて、 スペース キー を 
押す と、 パップの 真下の 黒い 
雲が 1 本^ん ザッと 消えて し 
まう の だ。 ただ、 爆弾 を 乱用 



へ' 一 "ノ 

' ( へ '} 


1 jfgS<n^iD 

1 ^ ノ 


f ぐン f メ 

^ 〃一 


^J] 翁产 SWCE/i, ) 






v- 


1 ト, リルて塡赖？) 



はれい を 取る と 爆弾が 5 個ず つ 増える。 爆 
弾 は スペース キ一 で 直下の 牙 願な 心 を 一気 
に 消して しまえる。 ただし、 下の 写真の よ 
う に 谷間が でき るので はまらな いよ う に。 




神様 はえら い 



神様/ 爆弾 は になる 力 \ 

部の 牙 曙な 心 を 消して くれる, 



全 




すると、 谷間が できて、 そこ 

に はまって しま ラ こと 力'; ある 

ので 気をつける ように。 
爆弾の 数 はつねに 画面に 表 

示されて いて、 になる とも 
ち ろん 使えない が 「はれい」 を 
取る と 5 個ず つ 増える。 

分身が 2 匹まで 出て くる 
「よろい」 もお もしろ いが、 や 



つばり 邪悪な 心 を 全部 消して 
しまう 「神様」 がいちばん。 

得点 は、 踏みつ ふ' すと き は 
邪悪な 心が 高い 位置に 来て い 
る ほど 高く、 爆弾 や 神様で い 
つきよ に 消す 場合 は 邪悪な 心 
がた くさん ある ほど 高い。 た 
だし、 邪悪な 心が 天井に つい 
てし まラと ゲームオーバー。 
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BY 富 沢 政 和 

R P 部門 1 画面 タイ プ (9 画面) 



シンボルの 意味 一覧 





O 笑った 彦 1= この マス 
に 来る と 自動的に 3- 
先へ 進む 

G 唇の 厚い 笑った 顔 
ル一 レツ ト をもう I 回 
まわす ことができる 

G 泣いた Ma ご 想像の 
とおり、 ここに 止まる 
と 自動的に 3 つも どる 

G 洞窟。 ほかの 洞窟へ 
ワープす る。 損する 二 
とと 得する ことがある 

G 毒 沼。 ここに はまる 

と プレイヤーの H P が 
いきなり 2 減る 

QMo ここに 来る とホ 
ッ とする。 H P が満タ 
ンの 1 に も どる 

ommo ここに 来る と 
いろいろな 強さの スケ 
リレ トンに 出会う 

G 竜の 塔。 こ 二に ドラ 

ゴン がいる。 マップの 
ゴールに あたる 

(} アイテム その I 。 剣。 
これがない と ドラゴン 
に 痛恨の 1 を く う 

G アイテム その 2。 よ 
ろい。 剣と 同様、 ドラ 
コ' ン 戦に 不可欠 

G アイテム その 3。 シ 
一 ルド。 同じく ドラゴ 
ン との 戦いに 不可欠 



この ゲーム は RPG のよ 
ラに 見える。 HP も ある 
し、 敵 は 出て くるし、 最 
後に 倒す の は ドラゴン だ 
し。 でち、 この ゲームの 
本質 は、 すごろく ゲーム 
だ。 友 だち を 呼んで きて 
ぜひ 遊 ぼラ、 すぐ やろう。 

左に いるの 

が プレイヤー 

の コマ だ。 こ 

の ゲーム は 2 

人から 4 人 ま 
O プレイヤー I でで き、 プレ 

ィ ヤー 2 は 赤、 プレイヤー 3 
は 薄い 水色、 プレイヤー 4 は 
ピンクと 色分けされ ている。 

ゲーム は、 ルー レツ 卜をリ 
ターン キーで 回して スペース 
キーで 止め、 そのと きに 出た 
目の 数 だけ 進む という、 すご 
ろく システム。 もちろん、 道 
中には いろんな マス （「シンポ 
ルの 意味 一覧」 参照) が あり、 
それぞれの 設定に 応じて、 3 
つ 進んだり、 アイテム を もら 
つたり、 HP が 回復した りし 
て 楽しい。 スケル 卜ンが 襲い 
かかって くる マス や、 毒 沼と 
いう こわい マス も ある。 

ゴールの マスが、 「竜の 塔」 
で ここに ドラゴン がいる。 こ 
いつを 倒せば いいわけ だが、 



SPACE 




タめ タ— ュへ 



G 全 プレイヤ一 が ニニから スタート する。 
ようするにす ごろくの 「ふりだし」 



" ，^& ^ygy^H,^ や だ さ 




rA 一 レ ト] 



o ここに 竜の o r ゆうしゃた 
塔が ある。 ド ち」 と は プレイ 
ラゴン と 戦つ ヤーの i 寺 的 表 
て 勝てば、 あ 各 H p と 取った 

がりと なる アイテム を 表示 

3 つの アイテム を 持って いな 
いと その 場で 負け、 近くの 城 
まで もどされて しまう。 

スケル 卜ンゃ ドラゴンとの 
戦い ももち ろん ルー レツ 卜。 
奇数が 出る と 自分の HP が 減 
り、 偶数が 出る と 敵の HP が 
減る とい ラ 仕組み。 

いちばん 早く ドラゴン を 倒 
して あがった 人が、 えらい。 
最後の デモち なかなか のちの , 





O スケルトンと 偶数 奇数の 戦い 



O ドラゴン を 倒す と 出て く る デモ。 塔の よ う になった ドラゴンの 首が 落ち、 p# を ほめたたえて く れる 



48 



打ち こみ ミス 発見 プログラムの 使い方 



THE LINKS で ffltE プログラムの ダウン ロー ドサ一 ビス 中./ 

リ ンクス のなかに ある MSX'FAN'NET では、 毎月 MSX'FAN に 掲載され る プログラムの ダウン ロ- 



ド 無料 サ一 ビス を やって います。 



テープ か ディスクに ァス 
キー セーブす る 



9000 > 126 
行 番号 確認 用 データ 



9000>126 901 0>167 9020>206 9030>242 
9040> 95 9050>183 9060> 6 9070>^i| 



プログラム リス 卜と 解説 • もくじ 
•SPOD 

• CAVE 

攀 パタ一 ン ジェネレータ 

• PACKUN 

•JUMP SNAKE 

鲁 Mr.HEBI の大 冒険 

參 おん ぼろ ロケ ッ卜 

攀 みさいる あたつ く 

•INSEKI 

•NEAGLE 

•RESCUE VAP 

攀 THE TOWER OF DRAGON 竜の 塔 

參 第"！ 回季間 奨励 賞 発表 

攀 MSX の 音楽と サゥ ンド 



ファン ダム • アン ケー 卜./ 




プログラムの 質問 は 

プロ グラム 'どうして もうまく 動か 

ない 場合 は、 往復' 、ガキ で MSX. FAN 

編集部 「ファン ダム j 係まで。 ただし、 
次の こと を 守って 〈ださい。 



©RAM の 容量な どが 自分の 
にあって いるか どうか を 確^ ® 
打ち こみ ミスで はない か を 確認つ ③ど 
ういう 態て 動かな いか、 どういう ェ 
ラー メ ッ セージが' 出る かも 明 Eo 

® 舌の 場合 は、 プログラムの 入った 
MSX を 近 〈 に 置いて、 祝祭日 を 除 く 月 
~ ^金の 午後 4 時から 6 時の あいだに 
003-431-1627)„ それ 以 時間 は 
受け付けて いません 



今月 号 iilt の プログラム のうち、 おもしろ かつ 
たもの を 3 えて く ださい。 Hmx- 1 0« の 方に 今 ま で MSX • FAN にす した ブロ グラム 
のう ち 希望す る もの を I 本 ROM 力一 ト リ ッジ にして 差し あげます。 tS^ 、ガキ に 二の ベー 
ジ; &T の) を はって 月 号で おもしろかった プログラム 3 衣 ©tSf' 氏名 '年令' 
幹 灘）' 霸 S*§@* 望の ブ。 グラム 名、 を 明記して、 〒1051京者嗨蹄樣4-10- 
7 TIMMSX'FAN r ファン ダム 'アンケート j 係まで。 し り は 3 月 31 日 必着。 



「打ち こみ ミス 発見 プログラム」 
と は、 已 ASIC プログラム リス 
卜の 1 文字 1 文字が 正しく 打ち 
こまれて いるか どうか を、 数字 
で 確認 していく ための プロ クラ 
ムだ。 



① まず 「打ち こみ ミス 発見 プロ 
グラム」 の プログラム を 行 番号 
も 正確に 同じ もの を 打ち こむ。 

©RUN する。 

© それぞれの 行 番号と 確認 用デ 
一夕が 表示され る。 



セーブ" する。 
參 テープの 場合 

SAVE"CHECK"(U 

で セーブ （CSAVE ではない) c 

參 ディスクの 場合 

SAVE"CHECK", A© 
で セーブ。 

© その テープ、 ディスクの 表に 
「打ち こみ ミス 発見 プログラム」 
と 書いて 大切に する。 



r 打ち こみ ミス 発見 プロ 
グラム j を使ラ 



確認 用 データの 大きさに は 意 
味がない。 この データ は、 掲載 
されて いる 確認 用 データと 同じ 
か 違う だけ を 見て いく もの だ。 

確認 用 データが 違って いたら、 
その 行に 打ち こみ ミスが あり、 
データが 同 じだったら ミス はな 
いと 思って いい。 
@ 右下の プログラム 確認 用デー 
夕と、 画面に 出て さた もの を 照 
らし あわせて、 同じ だったら、 
OK。 どこかの 行が 違って いた 
ら 同じになる まで 修正し ょラ。 
* 9070 行 は 機種に よって 異なる c 
© 「打ち こみ ミス 発見 プロ クラ 
厶」 が 完全に なったら、 いよいよ 
テープ か ディ スク に" アスキー 



「打ち こみ ミス 発見 プログラム」 
は、 掲載 リス 卜と まったく 同じ 
かど ラかを チェック する もの。 

行 番号 はもち ろん、 プロ グラ 
ム 中の 省略で きる スペース を 省 
略したり、 REM 文 を 適当に 書 
いていた りする とその 行で は 違 
う データが 出て くるので 注意。 

使い方 は、 
① あらかじめ セーブし ておいた 
チェックしたい ゲームの プ ログ 
ラム を テープ (ディスク） から 口 
—ド。 このと き、 絶対に RUN 
はしないで おく （1 度で も RUN 
すると デ 一夕が 変わる）。 
© 「打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 
厶 」 の 入った テープ (ディスク） 
をセッ 卜し、 

MERGE"CHECK"0 

とする。 これで、 2 つの プロ クラ 
ム がつな がる。 
© あらかじめ、 



SCREEN0O 
W I DTH4 0O 

としてお <。 
©GOTO 9 0O 
とすれば、 「打ち こみ ミス 発見 プ 
ログ ラム」 が 走り はじめ、 それ ぞ 
れの ゲームの 「プログラム 確認 
用 データ」 と 同じ 形式の データ 
を 表示し はじめる。 
"> "の 左側が 行 番号、 右側が 確 
認用 データ だ。 

長い プログラム では、 適当な 
ところで、 STOP キー を 押し 
ながら 見て いこう。 
© 終わったら、 確認 用デ 一夕と 
異なって いた 行 番号の プロ グラ 
厶を 1 字 1 字 確かめて いく。 す 
ると、 必ず 掲載 リス 卜と 違ろ 個 
所が ある はず だ。 
©if 正が 終わったら、 念のため 



@ から 繰り返す。 

® データの 違ラ と ころがな く な 

つたら、 OK。 

©)F1UN する まえに 

DELETE 9 D D-9 

7 OO 

として、 「打ち こみ £ス 確認 プロ 
グラム」 を 消して しま ラ。 
© 念のため、 チェックず みの ゲ 
ー厶 プログラム を テープ (ディ 
スク） に セーブし てから、 
RUNO 

® これで 99 パ一 セン 卜、 正常に 
ゲーム プログラムが 動く はず。 
万が一、 エラーが 出たら、 プロ 
グラム 解説 や 変数の 意味 を 参考 
にしながら、 「打ち こみ ミス 発見 
プログラム」 でち 発見で さなか 
つた 悪運の 強い ミス を 成敗す る 
ための 戦い を 始めよ ラ。 



打ち こみ ミス 発見 プログラム 



9000 ' —— CHECK SUM —— 

9010 V=PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677) w256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 ) *256 : L=V1 -V- 1 

9030 VS=PEEK(V+2) +PEEK(V+3)h256 

9040 IF V1 =0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0L:S=SX0RPEEK(V+I) :NEXT 

9060 PRINT USING " ##### >##4T : VS : S : 

9070 V=V1 :G0T0 9020 



打ち こみ ミス 発見 プログラムの 
プログラム 確認 用 データ 



0P46789O. I 2 4 6 9 o 

55555556BBBBB7 



キ ///の 作った オリジナル プログラム 募集 中/. < わし <は^ ベ I ジ からの 翻 外 を 見て < ださい。 



遊び 方 は 41 ページに あります 



SCREEN 1 ，0 = COLOR3，1 . 1 ： KEYOFF ： WI DTH32 ： DE 
FINTA-Z:E$=CHR$(27) ： P$="S0M2000" ： READQ » Z O 

2 VPQKE8195, 132:VP0KE8197, 160:VPOKE8216» 
U4:VP0KE8217,255:F0RJ=1T032:VP0KE14335+ 
J + ( J >23)*12824,255AND(ASC(MID$("_^- -3Fs- 

—わ チチ 8F"C チ s お- - s_GG_k や — k ュ"， J) )ー71 ) :NEXT Q 

3 CLS:F0RI=RND(-3)T063: VP0KE6816+I »28:NE 
XT:X=124:Y=159:S=0:M=0:E=0:V=255:U=159 Q 

4 FORI=0TO9:VPOKE(RND(1 )«18+1 ) wZ+RND( 1 ) w 
Z+Q .42: NEXT: FORI = 1 T06 : VPOKE ( RND ( 1 )*16+2) 
*Z+RND( 1 ) wZ+Q, 192:NEXT:PRINTE$"Y5 Q 

5 T=STICK(0) :D=D+(T=3)*(D<4)- (T=7)*(D>-4 
):G=STRIG(0):E=E-(G=-1)^(E>-4)+(G=0)w(E< 
6) :Y=ABS(Y+E) :P=1-P: IFY<UTHENX=(X+D)ANDV 
ELSED=0: IFX<1 10ORX>138THEN8ELSEY=U: IFMTH 
ENM=0:S=S+1 :PLAYP$+"05C8" : IFSMOD5=0THEN4 Q 

6 VPOKE1538, 110+P*63:PUTSPRITE0, (X. Y) , 12 
-M.P:PUTSPRITE1 » (X, Y+8+P) , -8^G , 2 : A=Q+ ( X+ 
4)¥8+(Y¥8)«Z: IFVPEEK(A)=192ANDM=0THENVPO 
KEA»Z:M=1ELSEIFVPEEK(A)=42THEN8 O 

7 PRINTE$"Y7+SC0RE: "S ； : G0T05 : DATA61 44 , 32 O 

8 VPOKE691 5»8:PLAYP$+"0O1C1" ,"S0O1D1" :H= 
H+(H - S)w(S>H) : PRINTE$"Y++GAME OVER"E$"Y4 
,MAX:" ;H:FORI=0TO8: I=STICK(0) :NEXT:G0T03 




iD はじめまして、 おさ みんで す。 
なぜか 採 困され てし まいました。 
T|* とおっても シ ァヮセ です。 自分 

Y の 身に こんな 出来事が 起きるな 
O んて、 信じられません よお。 き 

m V つと、 「はよ お 一た すけて ぐれよ 

yy お 一つ」 とば かりに 仲間が ジタ 

^ パタ している ところが ゥケ たん 
でしよう ね。 そこん とこ、 自分 
でも 気に いっています。 話 はか 

わります が GEN さんって すご 
いです ね。 常連 だと ゆ 一のに、 いつも 
謙虚 さ を 大事に してて。 早ぐ 私ち そん 
な 人物に なり だいな あ。 では。 






変数の 意味 
酾ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… スポ ウドの 座標 
D、 E …… スポ ッドの 座標 増分 
U …… 地面の 丫 座標 
V …… 画面の 左右 接続 用 

國 その他の 変数 

A …… スポ ッドの テキス 卜 座標 
上の VRAM アドレス 
E$ …… エスケープの キャラ ク 
タ （PRIN 丁 文の 座標 指定 用） 
G …… スペース キー入力 用 
H …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
M …… 人 を 乗せて いるか どうか 
の フラグ 

P …… スポ ッドを クリク リ、 人 
をジタ バタさせる のに 使う 
PS …… 効果音 用 



Q …… V 闩 AM の パターン 名称 
テーブルの 先頭 アドレス 
S …… スコア 

T …… カーソル キー入力 用 
Z …… 32 が 入る 

プログラム 解説 

0~B 初期設定 國國 

攀 画面 設定 參 変数 初期設定 參キ 

ャラ クタの 色 設定 肇ス プライ 卜 

と キャラクタの 定義 



S ゲ —にとの 初期 雖 
鲁 画面 作成 鲁 変数 初期設定 

B 星と 人の 表示 國國 

參 星の 表示 參 人の 表示 參 基地の 

表示 

S キー入力 処理 國 固 

參 キー入力に 応じた スポッ ドの 
座標 増分の 計算 參 移動 先 判定 



打ち こみ ガイ ド • この 文字に 注意./ 



ほス ポッド 表示 國國 

參人を ジ夕バ 夕させる 參 スポッ 

ド 表示 參スポ ッドの 位置 判定 

スコア 表示 ■■■ 

參スコ ァ 表示 肇行 5 へ參ァ ド レ 

ス 計算 デ 一夕 （行 1 で 読み こみ） 

g ゲーム オーバ一 処理 
參 スポッ ド 爆発 參 効果音 參八ィ 

ス コ ァ 計算 參メ ッ セージ 表示 參 
リ プレイ 処理 

1 



J+( J >23)*f12824»255AND(ASC(MID$( 
_ ゎチチ 8F|) チ s お- -s— GG 一!) t^+— k ゆ"，」）） 一 71 




① 「アンダーライン」。 右下に ある、 「？」 の 右の キー を SHFT といつ しょに 押して 打ち こむ。 CD r 中点」。 かな モ一 ド で。 JIS 配 
列で は SHIFT+ 「め」、 5Q 音 配列で は SHIFT+r ん」。 ③ 小文字の r s」 。④ 「左 中 かつ 二」。 キー ポ— ド 2 段 目 右端の キー を SHIFT 
といつ しょに 押して。 を 小文字の 1 " k」。 6 「句点」 かな モー ドで JIS は SHIFT+ 「る」、 50 音 は SHIFT+ 「を」 ⑦ 小さい 「ュ」。 
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ザ⑩ 
おお 




【募— 集 部門】 像 リ一ヌ 一スフ ログ ラム 35n(RPSn) = <^>SCREEN0 ： WIDTH 4 として リスト を 表示した ときの 剛数 （ | 麵 あたり 40^X 2ぉラ。 ただし、 
空行 や 0(< は 含めない） によ り 3 タイプに わける。 ① I 画 タイフ'' I 画に 入りき る プログラム。 ② N 画 タイプ- ―.. I 剛を 超えて 5 剛 までの プロ グラ 
ム。 ③ 5 剛を 超えて、 10 画面までの プログラム。 參フリ 一プログラム 部門 (FP 部門) =嚇> 内^ 形式 長さな どの 制限な し。 呌 



1 画面 テクニック 



『SPOD』 の プログラムの あちこちに 

1 画面 プログラミングの 技法が 散りば めら れ ている 



かん 汔んな 八 イス コア ルーチン 



ます は/ \ イス コア を 計算す 
る 方法。 ハイス コア を 入れる 

変数 を H、 スコア を 入れる 変 
数 を S とすると、 ハイス コア 
は 行 8 の 式で 計算で きる。 
H = H+(H — S)*(S〉H) 
(S〉H) の 部分 は 論理 式と い 
う 真理 儘 を 持つ 式。 カツ コの 
なかの S〉H とい ろ 関係が 成 
立した ときに 僵 がー 1 になり、 
それ 以外のと き は になる。 
「>」 以外の 比較 演算子で も 同 
じょうになる。 つまり、 スコ 
ァのほ o ガ 大きかった とき だ 
け/ \ イス コアが 更新され るの 
だ。 I F 文で やる と プロ グラ 
乙が 長ぐな つてし まい そラな 
とさに 使える。 

ハイス コアの 計算が できて 
も、 リ プレイす る £ びに RU 
N してし、 たので はせ つかぐ 計 
算 した ハイス コア も 初期化 さ 



れて しまう。 そこで 重要に な 
のが プログラ^の 構成 だ。 

右の 図 は 1 "SPODj の プロ 
グラムの 構成と 行 番号の 関係 
を 表した ちので、 濃い 線で 書 
かれて いるの は フロ グラム を 
制御す る大 さな ルーフ。 この 
うち、 ハイス コアに 関係して 
いるの は、 プログラ^ を RU 
N したと きに 1 度 だけ 実行 さ 
れる 初期化 ルーチンの 内側に 
ある U フレイ 用 ループ だ。 

U プレイ 用 ループの 特徴 は、 
ルーフの 内側に、 自機 座標の 
初期化、 自 機の 残り 数の セッ 
卜、 スコアの ク リア、 敵の 状 
態の 初期化、 a 数の 初期化、 
などの ゲー^ ごとに 実行され 
る 初期化 ルーチン を 持って い 
る こと。 この ループ を 意識し 
ながら プログラミング してい 
ラ。 



1 画面に つめこお テクニック 



SPOD の リス 卜に は、 プ 
ログ ラ^ を 短ぐ 書ぐ ための 技 
法ガ ちりばめられ ている。 
LOCATE 文 をな くす 

行 1 にある 
E$=CHR$(27) 
が この 技法の 始まり。 これな 
ぐして 行 4 の 終わりに ある 
PR I NTE$、、Y5. ネネネ 
ネ" 



は 語れない。 この 部分 は、 
し 0CATE14, 21 ： P 
R I NT 、、ネ ネ ネネ" 
と 同じ 処理 をして いて、 7 文 
字/; 5( ん 縮まって いる。 この E 
$ と 「丫 5. 」 という 部分 はェ 
ス ケープ シーケンス とい ラ特 
殊な 文字の 組み合わせで、 「 Y 
5.」 という 部分 か' LOCAT 
E 文と 同じ S きをして いるの 



魅力の 



なぜ 人々 は 

ジタ バタす るの か 



6 ^^^^^^^^^^■:PU7SPRITE0, 

-M>P:'PUTSPRITE1.(X.Y + 8 + P) ，- 8*G ， 2 ： A = Q+ ( X + 
4)¥8+(Y¥8)*Z ： IFVPEEK(A)=192ANDM=0THENVPO 
KEA. Z :M=1ELSEIFVPEEK(A) =42THEN8 



リストの 赤い 部分 は、 人の キ 
ャラ クタ パターンの 手に あたる 
—部分 だけ を 書き換え ている と 
ころ。 P が!） になったり、 1 に 



なったり する こと で 人の/ 《ター 
ンが手 を 広げたり、 縮めたり す 

る。 こ <Dm リ 返しが あの ジ タパ 
タを 作り出して いるの だ。 



CTRL + STOP される まて" 



初期設定 （行]〜 2) 



リ プレイ 用 ループ 



ゲーム ごとの 初期設定 (行 3) 



ゲームオーバーになる まで 



ゲーム 画面 作成 （行 4) 



面ク リアす るまで 



_h 



： 一入 力 処理 (行 5) 



ス ポッド 表示 (行 6) 



スコア 表示 （行 7) 



ゲームオーバー 処理 (行 8) 



『S POD』 の プログラム 構成 



だ。 書式 は、 

、、Y〔CHR$(Y 座標 +32)〕 
〔CHR$(X 座標 +32)〕" 
Y を 入れて 3 つの 文字で 座標 
を 表す わけ だ。. 

作り かけて いる プログラム 
を この 方法に 改造 するとき は、 
ちとえば 

L0CATE13.1 0: P R 
I N 丁、、 START" 
を 改造 するとす ると、 
PRINTCHR$(1 + 

32) 

と して 丫 座標 用の 文字 を 謂べ、 
PRINTCHRSC1 3 + 
32) 

として X 座標 用の 文字 を 調べ 
る。 H ベた 2 つの 文字の 頭に 
Y を 付ければ 0K。 

プログラムの 始めで、 
E$=CHR$(27) 
としてお けば、 

PR I NTE$ 、、丫 *_ 
START" 



で まった ぐ 同じ ことができる。 
また、 行 8 の スコアと 八ィ 

スコア を 表示して いる 部分の 

ように、 1 つの PRINT 文の 

なかに 複数の 座標 指定 を 入れ 

る こと もで きる。 

READ 文で » 間 を 利用 
SPOD の 行 1 の 最後に 

READQ, Z 

という 部分 か' ある。 これ は 行 
7 の 終わりに ある 
DATA61 44, 32 
を 読み こんでいる。 ふつう は 
Q=6144 ： Z=32 
とした ほう ガ短 ぐて わかり や 
すいの だか'、 これ は 各行の わ 
すかす つの 隙間 を 利用 して 逆 
に 行数 を 節約す る 技法 だ。 D 
A 丁 A 文 は プログラ^の 流れ 
に 影響 しないと いう 特徴 をう 
まぐ 利用して いる わけ だ。 

これに 似た 技法で、 定数 を 
変数に 代入して 行数 を 縮める 
やり方ち よぐ 見かける。 



づ魏 
お if 




【投稿 上の ル一 ル】 CD 盗作' -m^mm, ② 必ず テ一プ か ディ スク て^^ ③詳 い、 娠の躬 氏 をつ ける。 住所 • 氏名 • 年令 (稗） -m^^-mm 
号、 は) プログラムの 遊 ひ * ^'使い方、 （3) 変数の 誠' プログラム 鳳 （め パズル、 rpg など は その 鹏 'マップな ど、 ほ> その プログラム を 作る うえ！? ## にした 51 



誌 や 単行^ 7) プロ グラ 厶ゃ言 g^、 メロディー、 キャラクタ （出版社 名 や 年 • 月 号、 



-ジも 明記)^ 




ケープ 



CAVE 



1 CLEAR 1 00 ，&HC7FF: SCREEN 1 , : KE YOF F : WI DTH 
13=DEFINTA チ CO し OR10，1 ,1 : VP0KE821 6 , 96 : SP 
RITE$(0) リ？ p" :A=SHe800 : DEFUSR=A 

2 FORI = 0TO40 :POKEA+I , ( ASC ( MI D$ ( »xq ( a? 
b- ケ 1 零う （q+xa?b —シ、 幫？ xq 李、 せ fv-2、ypZ)"，I+1，1 
) )+160)MOD256:NEXT: FORI=0TO23:VPOKE1536+ 
I , (65<：(^!10$("コ6コ6コ6コ6サなサ于21 ： < ( (く f zf サ なサ" ， I 
+1,1) )-16) :NEXT:Z=25:Y=8:E=121 :DEFFNY=62 
07+C*32:ONSPRITEGOSUB7:SPRITEDN 

3 Y=Y+SGN(RND(1 ) - . 5 ) - ( Y< =2 ) + ( Y >= 1 3 ) :S=S+ 
1 : P$="" :U=USR(0) :C=Y+1 :VP0KEFNY»193:F0RC 
= C+1TOC + 4: VPOKEFNY »32:NEXT: VPOKEFNY, 194: 
E=E+(E>0) :IFRND(1 ) > . 7THENVPOKE6335 + ( Y+SG 
N(RND(-TIME)-.5)*2)*32 J 134-RND( 1 )*1 .3 

4 IFF=0THENF=-(RND(1 ) >.7) : G=Z*4 : H=RND ( 1 ) 
w5+7ELSEF-(F+H)*-(F<240) :PUTSPRITE1 ， （F，G 
-1 ) , -(F>0)wH,0:P$="M650S12O4C32" 

5 T=STICK(0) :Z=Z+(T=1 ) - ( T=5 ) - ( E=0 ) :PUTSP 
RITE0， (80 . Z*4-1 ) , 15.0:V=6154+(Z¥2)^32:P= 
VPEEK(V) : IFP=133THENVPOKEV,32:E=E+10:S=S 
+ 5: P$ = "ri1500S0CHE16"ELSEIFP く >32THEN7 

6 PLAYP$:;LOCATE0，0:PRINT" ねん ゥ よ ラ：" E:GOT03 

7 PLAY"M15000S0O1C1 " : LOCATE0 ,21 = PR INT" とく 
てん="5*10 : ド0(?1 = 0丁01 : I = -STRIG(0) ： NEXT: RUN 




:RAM16K 



遊び 方 は 42 ページに あります 



に^^ 








o 
o 




I' ゾス卜 を 打ち こむ とぎの 重要 注意 



この プログラム は 一部 マシン 語 を^して い 

ます。 とくに 行 1 の^や 行 2 に;' し て 打ち 



こみ、 打ち こみお わったら いったん セーブして、 
その あ と に RUN す るよう にして くた' さ い。 




シく 

v ；. おさ みんで す。 ぐ どい よ 
/ ぼ うです が、 シ ァヮセ です。 
M |*^. この ゲー乙 は、 コナ 5 の 

1 / v» 「スクランブル』 を ィメー 

JL^ Ut ジ して 作りました。 その 

o» わりに は、 タマ を 発射す 

•"75 る こと はおろ か、 前後に 
si 移動す る こと さえ も 不可 
*|r«M« 能です。 でち、 自分で い 

*9 C うの も 変です ガ、 ど一ゆ 

一 わけ だかの めりこんで 
しまう の だ。 燃料 を とら 
なぐつ ちゃ。 邪魔ぐ せ 一 

な 一、 抜 ぐんだ つ； 5 ら早 
ぐ 抜けよ 一。 な 一ん て、 
いれこんで ぐれる 人、 い 
るかな あ。 

面 を 1 キャラ ク夕 ぶん 左に スク 
ロール 參 「參」 や 「0」 の 表示 

敵機 移動、 表示 國 

攀 敵機の 移動 參 効果音 設定 



@ キー入力 固國國 

參 カーソル キー入力 によって ひ 
こ 一 さ を 移動 參 ひこ 一 さの 移動 
先 判定 參 「參」 を 取った とき は 効 



変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 

Z …… ひこ 一 さの Y 座標 =>〉 

4-1 して 表示 

F、 G …… 敵機の 座標 

画 その他の 変数 

A …… マシン 語 プログラム 用 
C、 Y …… 洞窟 表示 用 
E …… 燃料 

H …… 敵機の 色と スピード 
I …… ループ 用 
P …… 移動 先 判定 用 
PS …… 効果音 データ 
S …… 得点 

T …… カーソル キー入力 用 



U …… USR 関数 呼び出し 用 
V …… ひこ 一き の 位置 

プログラム 解説 

El~g 初期設定 園國 

肇 各種 初期設定 參マ シン 語 設定 

r 一一 ——— 一 —— 一- 

打ち; 



參 ユーザー 定義 関数の 定義 鲁ス 
プライ 卜 衝突 時の 割り： 
肇 同じく 割り こみ 許可 

S 洞窟 表示 國國 

参 右!! 而に 洞窟の一 部 を 表示 省 



囟 燃料 表示 ■■■ 

• 効果音 參 燃料 を 表示 參行 3 へ 

H ゲーム オーバ— 処理 
參 効果音 參 得点の 表示 參スぺ 一 

スキー 入力 待ち （リ プレイ） 



： み ガイド • この 文字に 注意./ 



RITE$(0)=" 續 p" ： A=&HC800:DEFUSR=A 
2 FORI =0TO40: POKE A+I， ( ASC ( MI D$ ( a? 
ゥ （q4xa?b —シ、 攀チ xq 寺、 せ Jfv — ュ、 ypZ)" ,1 + 1,1 



(I) カタ カナの 「リれ （ま) 小文字の 「x れ （さ.) 小文字の 「q」。 ④ 小さい 「う」。 © r マイナス （ハイフン）」。 おなじみの はず だけれ ど、 
グラフィック 記号の 横棒 やかな の 長音 記号 （一） とまちが え やすい。 （1； 「アクサングラーブ」 SHIFT+r@」（rpj の 右 隣 )。 ァ 
ボス トロ フィ （SHIFT+r 7 」） とまちが え やすいの でと く に 注意./ な) 「空白 （スペース）」。 これ もたいせ つ。 



-J 



お %%m 



【季間 奨励 賓】 春夏秋冬の 链 節 ごとに、 I ^部が 言 狡した！ ttt の タイプに ついて 麵し、 その^ の あいだ （月 号で は、 1〜3 月 号、 4〜6 月 号と なり 
ます） に 採用した 髓 の Sin 'タイプの 作品のう ち、 もっとも 鹏 な 作品 を I つ 選び、 » ^として 3 万円 を 差し上げます。 舞 （1988^4 月^ 6 月 号） は、 冬 

季に 引き続き、 rf^hi 國 タイプ を 難します。 ^<7) 力作、 傲 乍の ネ を 心より お待ちし ています。 



大 改造 プロジェクト 

\ 本格的 プログラムへの 架け橋 ^ 



1 画面 タイプの 『CAVE』 を 

改造 し ながら 本格的 フ リー プロ グラム を 考えて みる 



『CAVEj はこの ままで も 1 

画面 プログラ^ として はよ < 
できち ゲームに なって いるか、 
©自 機 か' 上下に しか 動け ない 

② 八 イス 3 ァガ ない 

③ プレイす るた びに 洞窟の 形 
か' 違 ろ ので 腕前よりも 運の 要 
素が 大きい 

@ 洞窟の 表示が ぎこちない 

これらの 要素 を 改良す れぱ、 
短し 、ながら も 本格的な ゲー乙 
となった はす。 そこで、 1 画面 

より 3 行 長ぐな つたが、 右の 
ょラな 改造 版 を 作って みた。 
改造 項目の (D は 51 ページの 
「かんたんな 八 イス コア ルー 
チン」 と 同じ 手法で 直し、 ® は 
マシン 語 プログラム を 改造し 
て S 窟ガ なめらかに 表示され 
るよう にした。 このほかの 項 
目 は、 ほぼす ベての 本格 フロ 
グラ 乙に 共通して 使える 技法 
なので、 U ス 卜から 抜き出し 
て 説明す る。 

自機を 8 方向に 移動させる 

改造 版 リス 卜の 行 5 と 行 6 



の 頭に ある 

Q=Q+(T>5 AN D9> 
T)-(T>1 AND4〉T) 
Z = Z+((T = 1 O R T = 
2)0RT=8)-(T>3 A 
ND7> 丁） 

ガ 8 方向に 移動す るた めに 自 
機の 座標 を 計算して いる 部分 
だ。 T ガ STICK 関数の 値の 
入る 変数で、 Q、 Z か' 自 機の 
座標。 改造 版 U ス卜 では 行の 
長さの 関係で 2 行に 分けて 計 
算 している が、 この 計算 式 を 
自作の ゲームに f5 用 するとき 
は、 「 ： 」 で つなげて 同じ 行に 
入れる といい。 
ジョイ ス ティ ック 対応 

ついでに ジョイスティック 
でち カーソル キーで ち フレイ 
できる よ ろ にして おきたい。 
これ はかん たんにで きる。 

行 4 の自 機の 移動 をつ かさ 
どる キー入力 を 受ける 部分。 
T = ST I CK(0)ORST 
I CK(1) 

では、 カーソル キーの 押され 
O 




1 CLEAR 100 ，&HD000:SCREEN1，0:KEYOFF:WIDTH 
13:DEFINTA-Z:COLOR10 ,1,1 ： VP0KE82 1 6 > 96 ： S P 
RITE$ (0 ) リ？ p" : A=-2704:DEFUSR=A:DEFUSR1 
=A+27 : F0RI=1T024:VP0KE1 535+1 ， （ ASC(MID$ に 
3e3e3elle サなサ f zf< ((く f zf サな サ"， I ， 1 ) ) 一 1 6 ) :NEXT 

2 FORI=0TO38: POKEA+I ， ( ASC ( MI D$ ( "00{ t c3d B 
e0 シ co+3t*c 。#iy レ I s— ，o c 3t Be& ソ c " ,1 + 1,1)) 
+157)AND255:NEXT: DEFFN Y=SHD0 1 F +C»32 : DEFF 
NR=RND(1 )»10:ES=CHR$(27) : A$="M650S1 204-C 

3 CLS:S=RND(-2):Z=25:Q=Z:Y=8:E=121:F=255 

4 A=32:T=STICK(0)ORSTICK( 1 ) : Y=Y+SGN ( FNR- 
5)-(Y<3)+(Y>12):S=S+1:P$="":U=USR(0):C=Y 
+1 :P0KEFNY.193:F0RC=C+1T0C+4:P0KEFNY.A:N 
EXT: POKE FN 丫， 1 94 : E=E+ ( E >0 ) ： I FFNR >7THENP0K 
E&HD0BF+(Y + SGN(FNR-5)«2)"2，133+(FNR>7) 

5 Q=Q+(T>5AND9>T)-(T>1AND4>T):IFFTHENF=( 
F + H¥2)»- (F<240) : P$ = A$ + "32" : PUTSPRITE0 . ( F 
，G) , -(F>0)*H:ELSEF = FNR¥8:G = Z*4:H = FNR¥2 + 7 
6 1=1+ ( (T=10RT=2)0RT=8)-(T)3AND7>T) -(E=U 
SR1 (0) ) :PUTSPRITE1 . (Q*4 - Z*4) ,15.0 : IFVDPt 
8) ANDATHEN8ELSEV= ( Z¥2) **A + Q¥2 + 6H4 : P = VPEE 
K(V) : IFP=133THENVP0KEV , A : E=E+20 :S=S+5 : P$ 
="M1 50 0S0O4E16"ELSEIFP< >ATHEN8 

7 PLAYP$:PRINTE$"Y ta ん りよ ラ：" E : G0T04 

8 P し AY"M15000S0O1C1":L=L+ (し- S)»(L<S):PRI 
NTES"Y4 とくてん：'' Sw10;E$"Y6 さい;: ラ： "L»1 : FORI 
=0TO1:I=-STRIG(0)-STRIG(1) :NEXT:G0T03 



CAVE』 の 改造 版 プログラム （RAM16K) 



た 方向と ジョイスティックの 
押された 方向 を 混ぜて、 キー 
入力 用の 変数 T に 入れて いる。 
フレイし ている ときに 押され 
るの は どちら か 片方の はす。 
入力のと きに 混ぜて しまえば、 
使って いる ほろ の キー入力が 
変数 T に 反映す る こ とに なり、 
ほかの フロ グラム は そのまま 
で ジョイスティック 対); 5 にな 
るの だ。 

まだ、 忘れて はならない の 
か' 行 8 にある 

I = 一 STRIG(〇） 一 
STRIGC1) 

という 部分。 り プレイ 処理の 



打ち こみ ガイ ド • この 文字に 注意./ 



2 FORI = 0TO38: POKEA+I , (ASC(MID$("< 

60シ00キ31：令0。#1/レ(^3_，0031：命{0186&ソ0" 




® グラフィック 記号の 「白 丸」。 キー ポ- 
ページの 1 "打ち こみ ガイ ド 」 で 説明す み 



ドの 2 段 目 右端の キー を GRAPH キーと いつ し よ に 押す。 i 「左 中 かっこ j0 
1 「破線」。 SHIFT+r¥ j0 縦 棒と まちがえな いように 注意。 



キー入力 を 待つ 部分 も ジョイ 
スティックに 対応 させた の だ。 
リブ レイしても 同じ 漪窟 

り フレイした とき、 いつで 
ち 同じ 洞窟が 出て ぐるよ O に 

すれば、 o の 問題 は 解決す る。 

行 3 にある 
S=RND(-2) 
は 乱数 を 初期化し ている 部分。 
ふつうに 乱数 を 使う とき は、 
RNDCI) のようにす るが、 
カツ コ のなかの 儘 を マイナス 

にす ると、 その 値に よって a 
数が 初期化 される。 舌し 数 を 同 

じ 籠で 初期化す ると、 RND 
(1) の 値 か'、 まった ぐ 同じ 順 
番で 同じ 値になる の だ。 つま 
り、 ゲームが 始まる ときに 同 
じ 纏で 乱数 を 初期化 すれば、 
いつでも 同じ 条件で フレイで 
きる ようになり、 面 データ を 
持って いるかの ような ゲー乙 

が a 数で 作れる の だ。 

この a 数の 初期化 は、 いわ 
ゆる 「面」 をい < つか 持つ とき 
にも) iEi 用で きる 便利な ちの だ。 



【あて 先】 封筒の 表に f^SPPl タイプ を 赤い 色て 朋記 して、 裏に は と 氏名 を 害いて、 〒105ぁ京者隨[^斤橋4-|0-7 TIMMSX'FANg 部 r ファン ダム' 
プログラム 森まで。 なお、 細 乍 品 は 脇リ できません また、 キ繊 作品の 版権 は^ f 確 店に 帰属す る ものと します。 【採用の 特典】 赚 者に は、 驟の 謝礼と 掲 
および 作品の オリジナル ROM カートリッジ を 差し上げます。 叻 



53 



遊び 方 は 42 ページに あります 




1 IF (VDP(0)AND2)¥2+ (VDP( 1 ) AND24)¥4THENSC 
REEN1 ,1ELSEVDP(1 )=1+(VDP(1 ) AND252) 

2 DEFUSR=105:KEYOFF:COLOR12,1 ,USR(0) :WID 
TH32:DEFINTA-Z:DIMA$(1 ) , B$( 1 5) =C し SzLOCAT 
E3, 1 : PRINT"MSX 八 a タ しン- シ、、 x ネ レしタ （ SCREEN 1 ) "SP 
CC47) "BY カメ TAN"SPC(46) "#ァ 卜 レス # #VRAM 
# #A e 2":/#"SPC(48)"84218421":L0CATE13，1 
9:PRINT"#キャラクタ#"=B=776:VPOKE8208，113 

3 FORI = 0TO15:B$(I)=MID$C 

» • 鲁 • ■ ■ 眷 ■ * • 參肇 ■ ■ *• 參鲁 - • ■ 鲁 • ■*#■«•«• *»參《 ■ ■ *參 ■ 
番 鲁鲁 ,4*1+1 ，4) :NEXT: PLAY"S0" 

4 FORI=0TO7:C=B+I :D=VPEEK(C) :F=D¥16:G=DA 
ND15 = し 0CATE2，9+I = PRINTUSING"&H& & = 

& & &H&& = ###" ''RIGHTSdBJT + HEXSCC) ， 

4) ;C;B$(F) ； B$(G) ； RIGHT$("0"+HEX$(D) ,2) ;D 
=VPOKE 14336+1 ，D= NEXT zP し AY" 咖 0V 1506" =VPO 
KE8196，97 

5 K=STICK(0) :A=(K=1 )-(K=5) : PUTSPRITE0 , (1 
26. 168) , 7: IFATHENB=B+A*8ELSE5 

6 A$(0)= "ありません i"=A$(1)=" " : PLAY"L 
16A" : IFB>&H7FF0RB く 0THENPLAY "し 64AGF" : L=0 ： 
G0SUB7: B = :G0T04EI_SE し =1 : G0SUB7 : G0T04 

7 F0RI=1T07= VP0KE6829+I ，ASC(MID$(A$ (し） ， I 
1 ) ) :NEXT:RETURN 





変数の 意味 

A …… キー入力 判定 用 
A$(n) …… メッセ 一ジ （n が 
I のと さ 消去 用 空白） 
B$(n) …… キャラ ク夕パ 夕一 



ンの 拡大 表示 用 

巳、 □ …… 拡大 表示す る パター 
ンの パターン ジェネレータ テ 一 
ブル 上の ァ ド レス 
□ …… VRAM から 読み こんだ 




キャラクタ パターン データ 
F、 G …… 拡大 表示 用 配列 B 
$ の 添字と して 使用. 
I …… ループ 用 
K …… カーソル キー入力 用 
L …… メッセージ 選択 用 （配列 
A$ の 添字と して 使用） 

プログラム 解説 

fl 画面 モード チェック 
攀 現在の 画面 モード を 調べて S 

CREEN1 なら ス プライ 卜 を 
拡大 表示 モードに、 それ 以外な 
bSCREEN〗， 1 に 設定 

S 初期設定 國國画 

參 画面 設定 參 基本 画面 作成 參拡 

大 表示す る VRAM アドレスの 
設定 參 キャラクタの 色 設定 

S 変数 初期設定 國 



採用 どうもありがとう ござい 
ます。 この プロ ブラ^ は、 ぼ 

ぐが VRAM を 勉強し ようと 

思つ e ころに、 I 《ターン • ジ 
エネ レー タ を 画面に 表示 させ 
ようと 思って 作った ちので す。 
読者の みなさん も、 プロ グラ 
^技術 を 向上させる うえで、 
マニュアル など を 読む だけで 
理解す るので はなぐ、 例に あ 
げられ ている プロ ブラ 乙ゃ自 
分で それ を 靡 用 した プロ ブラ 
乙 を 作り、 ディスプレイで 試 
す こと を 忘れない ように 心が 

けて <だ さい。 では、 SEE 
YOU AGAIN/ おっと 待 
つ E。 誰か M イド ライド 3 な 
どに ある スポッ 卜 処理 (地下 
ダン ジョン) の 辻 方 を 教えて 
< ださい。 

肇 キャラクタ パターンの 拡大 表 
示 用 配列 変数 を 設定 

EI 拡大 表示 ■■■ 

參 キャラクタ パターン を 拡大 表 
示參 効果音 參ス プライ 卜 定義 

@ キー入力 國画園 
參 カーソル キー入力 參 拡大 表示 
する キャラクタの パターン ジェ 
ネ レー タ テーブル 上の ァ ドレス 
を 計算 參ス プライ 卜 表示 

@ アドレス 判定 國 

參 メッセージ 用 配列 設定 參 VR 
AM アドレス に応じて それぞれ 
の 処理へ 

B メッセージ 表示 

• L の 値に 応じて メ ッ セージ を 

表示したり 消したり する 



54 



〈ファン タム' ニュース その 1 ■ ファン ダム アンケート （2 月 号) 結果 ①〉 まず はいつ ものよう に ファン ダム アン ケ一ト の 結果^^から です。 2 月 号は劊 
刊ム：<13^ ^多 本数の 曷載 という 二と もあって かなり 票が われました。 1衡 立 は 以下のと おりです。 く I 位〉 DRAGON FIGHTER く 2 位〉 FEMALE WORLD く 3 位〉 
MTK く 4 位〉 スカッシュ テニス く 5 位〉 WIMD-GOLF^ 



K 2 

8 3 

As 



タ 




VRAM 探検隊 



『パターン ジェネレータ』 で 勇気 リンリン 

VRAM の 奥深く を 探検して みょう 



ふつ ラに 探検して みる 



まんなかに 大きぐ 表示され 
る 文字 は 「•」 でで さている。 
これ はおし やれで やって いる 

ので はな < て、 MSX の 画面 
に 表示され る 文字 は 実際に 
8X8 個の 点の 集合な の だ。 

右の 写真 は 「 a 」 という 文字 
の 形 を VRAM の パターン ジ 
エネ レー タ テーブル というと 
ころから 読み出して 拡大 表示 



したち の だ。 VRAM にはァ 
ルフ アベ ッ卜 だけで なぐ、 力 
タカ ナ やひら か' な、 記号 、「參 j 
や 「月」 といった グラフィック 
記号の 形 も 入って いる。 カー 
ソル キー を 操作す ると 次々 に 
いろんな 文字が 表示され る。 
これが 探検の 始まりで ある。 
画面に 表示され る 数字な どの 
意味 は 右の 回 を 参照。 



手の ごんだ 探検に 向 



ふつ ろ に 探検す る だけで は 
おもしろぐな いので、 こんど 
はちう 少し K キドキ する 探検 
に 出て みると しょ ラ。 

すでに セーフして ある ゲー 
^など を RUN し だ 直後に、 
r l マ ターン ジェネレータ」 のプ 
ログ ラ乙を RUN する の だ。 
カーソル キーで あっち こっち 
の パターン を 見て いるう ちに、 
ふつうに 探検した とさに はな 
かった キャラクタが 拡大 表示 
される か ちしれ ない。 いや、 
きっと 出て ぐるだろう。 

そう、 先に RUN した ゲー 
ZJ こ 登場して いた キャラが 拡 
大 されて いるの だ。 ふつうに 
探検した ときには 文字が 入つ 
ていちのに …… 。 

このように 文字 を 追い出し 
て、 かわりに VRAM のパタ 
ーン ジェネレータ テーブルに 
入 り こんで しま ろ キャラクタ 
こそ、 プログラ^ 解説のと こ 
ろに ちら ほら 書かれて いる ュ 




O r SP0Dj を RUN した あと。 人 
の パターン 見つけ. Z 



一 ザ 一 定義 キャラクタ だ。 

プログラム ゲー^の IJ ス卜 
を 見る と PRINT 文で は 文字 
を 表示 させて いる はすな のに、 
ゲー^ 中 は なぜか その 文字が 
表示され ない 一… 。 などと い 
ろ 初心者の 頭 を 混 a させる 原 
因 はこ こに あつたの だ。 

ここで は 目立つ ように ゲー 
^の キャラに 代表して もらつ 
だが、 下の 右の 写真の ように 
ふつうの 文字が 太ぐ なること 
も ある。 これが いわゆる 太 文 
字 処理され た 文字。 

じつは、 ふつ ろ に 表示して 
いる アルファべ ッ卜ゃ 数字ち 
ユーザー 定義 キャラ ク 夕と 同 
様に すべて VRAM の パター 
ン ジェネレータ テーブル にわ 
ざ わざ 書き こまれて いるち の 
である。 ただ、 SCREEN 文 
が 実行され だ とたんに 
BASIG ガ 自動的に それ を や 
つての けて ぐれる ので 気づか 
なかった だけな の だ。 



字舰 里した あとで は、 

んな 文字が 見られる 



&H1800- 



&H1B00 



&H38 00- 



パターン 
ジェネレータ テーブル 



ぺ ターン 名称 テ一フ ウレ 



スプ ライト 
アトリビュート テーブル 




カラー テーブル 



スプ ライト 
パターン テーブル 



■ 探検 用 VRAM マップ 



左の 図 は SCREEN I のとき の 
VRAM の アドレスと 内容。 『パ夕 
—ン ジェネレータ 」 は、 このな か 
の パターン ジヱネ レー タテ一 ブ 
ルの 内容 を 表示す る。 画面に 表 
示されて いる 旨な どの 意味 は、 
左 力、 ら、 ① VRAM の アドレス を 
16 進数で 表した 値② 同じく 10 

進数で 表した ザ 直 (D その ァ ドレス 
に 入って いる データ を パターン 

で 表 した も (7>3> 、'ターン データ 
を 16 進数で 表した もの © 同じ 

く iQii 数で 表した もの。 



探検に まつわる 基礎知識 



カーソル キーに よる 探検で 

VRAM について 多少 わかつ 

て さた。 とはいえ、 いまのと 

ころ は VRAM に 入って いる 
データ を 見て いる だけ。 そろ 
そろ こちらから VRAM ヘア 
プ ローチ をし かけて みょうで 
はない か。 楽しい 冒険 だ。 

VRAM の 内容 を 更新す る 
のに 使う 命令 はたつ i&1 つ。 
それ は VPOKE だ。 
VPOKE CVRAM ァ ドレ 
ス〕， 〔書き こむ データ〕 
として 使ろ。 さつ そぐ 実験し よ 
う。 『パターン ジェネレータ 」 
を フレークして、 「 a 」 を 何 か 
別の/ 《ターンに 変えて みょう。 
パターン 1 つで データ は 8 つ 
必要な ので、 8 回 VPOKE す 
れ ばいい (SCREEN 1 )。 
VP0KE776, 60 
VP0KE777, 66 
VP0KE778, 66 
VP0KE779, 60 
VPOKE780, 255 
VP0KE781, 24 
VP0KE782, 24 



VP0KE783, 24 

それぞれ 1 命令 ごとに り タ 
—ン キー を 押す こと。 さて、 
ふたたび 「パターン ジ エネ レ 
一夕』 を RUN させる と、 「半」 
という キャラが 大き <表 示さ 
れ、 その 右に 表示され るの が 
いま VPOKE に 使った パタ 
ーン データ だ。 

こんど は VPEEK 関数 を 
使って 手の こんだ 冒険 をして 
みょう。 VPEEK 関数と は、 
A=VPEEK(〔VRAM のァ 
ドレス〕） 

とすると、 変数 A に VRAM 
の 指定し iS アドレスの 内容 か' 
入る の だ。 黙って 次の フ ログ 
ラム を 打ち こんで り ターンし 
てみ て ほしい。 

FOR I =0 丁 026*8 - 
1 ： VPOKE520+ I , 
VPEEKC776+ I ) ： N 
EXT 

そして、 U ス卜を 表示 させ 
て 見 だ り すると、 うわ 一気 持 
ち 悪い、 プログラ^が 小文字 
で 表示され る ./ 



.O f^ffiZfsA 〈ファン タム' 二 ュ一ス その 2. ファン ダム アン ケ一ト （2 月 号) 結果 €)〉 続いて ROM プレゼントの 当 8* は 〈赠川 県〉 確 武〈1 ^県〉 阿部 仁く 綱 県〉 横 
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9 wrt^^^ うご ざいます。 mwnWf. に 多少 がか かります が、 少しの あいだ 待って いてく ださい。 => 




パック ン 




H ： RAM8K 








[^^^^^■■■I^HBBK"! 遊び 方 は 43 ページに あります 



1 C し EAR999 = SCREEN 1 ，0，0:CO し 0R，1 ，1 rDEFINTA 
-X ： KEYOFF ： FORI=0TO3 ： READA$ ( I ) ，A$(I+4) ，B$ 
,B J C$:VPOKEI+8208.B:SPRITE$(I)=C$:B$(I)= 
"7777800" +B$+" 06777" :NEXT:G=STICK(0) :U=3 
-STRIG(0)*7:C=-G*(G<8) : A$ ( 8 ) ="START" Q 
2 リ101^32:0$ビ"ゾ0(?1 =1丁027:(：$-<：$ +六$(ソ八し（ 
MID$(B$(C¥2) ，I，1 ) ) ) :NEXT:Y=0:H=CMOD2:Z=1 
5 + H*LEN(C$)-45*H : PLAY な 1 6S0M999" :CLS : LOC 
ATE9. 16:PRINT"STAGE" ;C+1 ； STRINGS ( U . "t" ) Q 

3 PUTSPRITE0. (128， 88+ し） ， 1 , SGN ( Y ) + 1 : LOCA 
TE6» 12:PRINTMID$(C$,Z»21 ) : F=VPEEK ( 6544 ) : 
G=STICK(0) :R=(G=3)*(Y<1 ) - ( G=7 ) * ( Y >- 1 ) -SG 
N(Y)*(G< >3)**(G< >7) : Y = Y + R*.2:Z = Z + Y+(F + X=1 
33)*.5: IFF=91-H*7THEN7ELSEIFF+X=32THEN8 O 

4 IFSTRIG(0)ANDX = 0THENX=(F=61 )**2 + 4 O 

5 L=L-X: IFL=-16THENX=-XELSEIFL=0THENX=0 O 

6 G0T03 ■• DATA いいい いあいい いいおに いおい "，135" 
4055550203, 144. > ""る ソソセ わ，' ' = = = = = " , 

• つ 441235542201104，68, く"" ロロロ~ ，"いい いい 

いい " , CGOAL] , 542332441 524230 ,51 ， ！" "そんん》 7， 
" いい いい " " ,312452423545251 . , O 

7 C=C + 1 + (C = 7)*8: PLAVBAGFDECCC :G0T02 O 

8 VP0KE6912.96:PLAY W CDEGDC :U=U-1 : IFUTHE 
N2EI_SEPLAY"CEG05BAGFEDC" :POKE - 869, 1 :RUN O 



'r. ノ、 iJ. . n l' 級 
A ： ち リバん. 

'、i J. メ 



〕 ゲー^に は 裏技が ありま 
—す。 たぶん 編集部で 公表して 
しまう ので、 表 技に なれる かち しれ ま 
せん。 ところで、 いまやって いる 季間 
奨励 賞 は、 とてもい いです ね。 1 画面 プ 
ログ ラ^へ 投稿す る 人の 意気 ごみが 違 
うので、 レベル も 高ぐな ると 思います。 





変数の 意味 
國 テキス 卜 座標 

L …… パック ンの丫 座標 增分 

画 その他の 変数 

A$(n) …… 地形の パターン 
已 …… 色 データ 読み こみ 用 
已$ …… 面デ一 夕 読み こみ 用 
B$(n) …… 面デ 一夕 
C …… ステージ 数 
C$ …… 面 パターン 表示 用、 ス 
プライ 卜 パターン 読み こみ 用 
F …… パック ンの 移動 先 判定 用 
G …… カーソル キー入力 用 
H …… 往路、 復路 判定 フラグ 
I …… ループ 用 

R …… X 軸 方向の 加速度計 算用 

U …… パック ンの数 

X …… ジャンプ 量 

Y …… X 軸 方向の 加速度 



Z …… パック ンの 進んだ 距離 
プログラム 解説 

O 初期設定 画國國 
參 画面 モード 設定 參 キャラクタ 

の 色 設定 參ス プライ 卜 パターン 
定義 參面デ 一夕 読み こみ 參 地形 

パターン 読み こみ 

打ち こみ ガイド 



g 画面 作成 画 画 園 

攀面 パターン 作成 參 変数 初期 設 

定參 ステージ 数な ど 表示 



S パック ン 表示 國國 

參パッ クン、 面 表示 參 地面 読み 
こみ 參 キー入力 処理 鲁ク リア 判 

定參 5 ス 判定 



〜ほ ジャンプ 判定 

• パック ンのジ ヤン プ 判定 処理 

ほ 各種 データ 画 園 

參 パターン、 面 データ、 色デー 
夕 （行 1 で 読み こみ） 

B ク 1 リア ■■■ 

鲁 ステージ ク リ ァ 処理 參 効果音 



ほ ミス 処理 醒國隱 

參 効果音 參リ プレイ 処理 

の 文字に 注意./ 



6 G0T03 ： DATA^) いいい おいいい いお ， "いおい C 
40555 50203， 144, >~ る ソソセ わ，" == 
參 " ,441235542201 104,68 

いい " ， CGOAL] ，5423324ん1 52423/0 



丄 



y ,13541 




□□ ， "いい いい 
5\1 ，^~ 千ん ん：) "7 ， 



① 小さい 1 " い」。 この 文字に 限らず、 SCREEN で 打ち 二んで いると き は 文字のお 端が 欠けた 状態で 表示され るので、 ひらが 
なが わかり に く い。 ひらがな は SCREEN 1 に すれば きちんと 見える。 （D 空白が B 個。 前後の 行 を 見て 個数 を 正確に。 （D r 不等 
号」。 「M」 の 右 隣の キー を SHIFT といつ しょに 押す。 ④ 1 " 波形」。 SHIFT を 押しながら r ¥」 の 左 隣の キー を 押す。 ⑤ カタ カナの 
「口」。 グラフィック 記号に 四角 はない。 ® 「縱 棒」。 GRAPH を 押しな 力 、' ら 「 I 」 を 押す。 
レ震 —誦—國——_ 一 ■■— ■ —誦賺 ■ —隱 —國 
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〈いじわる ファンクション コール その 1 • 3 月 号の フォロー ①〉 ぉ志3 月号キ 職の r ROADWORLDj で、 4 1 ぺ一ジ の 説明 中に 「 1 00 1 点ビッ タリで ゲーム ク 
リアと なる。 _! と あ ります が、 得点が 2, ^[] 算 された とき I00I 点 を とんで 1 002 点に なって しまい ク リアで きない ことがあります。 54 ページ 掲載の リストの 6 行 
「〜l FS= I l〜」 となって いるの を 「〜 I FS> I 0〜j にして ください。 また' « では 999 点まで し カ^ あされません。 




ジャンプ 



スネーク 



圆 JUMP SNAKE 



： RAM8K 



遊び 方 は 43 ページに あります 



1 SCREEN1 ! 0:WIDTH32:COLOR7,4,4:KEYOFF:DE 
FINTA-Z:R=RND(-TIME) ： DEFFNA ( X » Y ) =VPEEK C 6 
H4+X+Y*32) : FORI =0TO23: RE ADA: VPOKE 14336+ 
I，A = NEXTrVPOKE8207,50:VPOKE8208，164.'L = 1 

2 LOCATE0，22:PRINTSTRING$(32，126) に FORI = 
1K:L0CATERND(1 )*33,RND(1 )*20 + 1 :PRINT 
"#":NEXT:FORI = 0TO4:X = RND(1 ) *25 + 8 : Y = RND ( 1 
)*17 + 4: IFFNA(X» YX>32THENI = I-1 :NEXTELSEL 
OCATEX, Y: PRINT"*" : NEXT: X=0:Y=21 : J=0:K=0 

3 LOCATE5, 0:PRINTUSlN6"Score し eveL 
## つ = IFSTRIG(0)ANDJ< 1ANDY〉1THENJ = _1EL 
SEJ=J-(J<1 ) : IFY+J=22THENJ=0 

4 X=X+1+(X=31 )*32: Y=Y+J :PUTSPRITE0» (X*8. 
Y*8) ,15， (TIME/15)MOD2-( J=-1 ) :V=FNA(X»Y) 

5 IFV=133THEN し OCATEX，Y=PRINT re し AY"V15 
L6407CGE" C = C + し = K = K+ 1 = IFK< 5THEN3ELSE し OCA 
TE13»9:PRINT"CLEAR' f :C=C + L*1 0:PLAY"Q5L8CG 
EGL16EDEDC4" ,"V1504L8CGEGL16EDEDC4" :L=L+ 
1 :FORI = 0TO1 = I-P し AY(0) +1 :NEXT = ClS:GOT02 

6 IFV=32THEN3ELSEC0L0R1 . 8 » 8 : PLAVV1 502E4 
R8E4R8L12GFEDC4." :FORI=0TO1 : I -STICK (0) :N 
EXT : RUN : DATA2 ,7,4.6,6,51 ， 255 ， 71 ， , 4 ， 1 4 , 8 



14, 



159， 126，2，7， 12， 12,24,56,96， 128 



き 

？, V . ナ、 tn ■ 



初投稿で さいよ 一 だ 一つ/ と 
いっても、 ファン ダムでの 話。 
ぼぐ はポシ エツ 卜 時代から 徳間 
さんに 投稿 しつづけ てし 、たの だ。 
しかし 送られて ぐるの は ボッ通 
知ば かり。 ある 曰、 エイ キチ賞 

という 賞 を 受け; S ことか ある。 
i ボッ だらけの 人生 を 送って き e 
ぼぐ にと つて、 それ は 人生 最大 
の 喜びと なった。 ガ、 何月 待と 

ラガ MY/ \°コ カセッ 卜なん ぞ 送られて 
も 来ん ので、 これ は 編集部の 手違いと 
思い、 人生 最大の 悲しみと 根み を 背負 
いこんだ ポクのと ころに、 さいよ一 つ 
一ち が 舞い こんだ。 これで、 昔の こと 
は 水に 流して ちいい かな、 と 思って い 
る 今 曰 このごろです。 この 話 はちう か • 
れ これ 1 年 半 ほど まえの 話な の だ。 




変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… へビの 座標 =>x8 し 
て 表^ 

J …… へビの Y 座標 増分お よび 
ジャンプ フラグ （一1 = 上昇 中、 
= 通常、 1 = 下降 中） 

園 その他の 変数 

A …… ス プライ 卜 パターン デー 
タ読 みこみ 用 
C …… スコア 

FNA(x, y) …… 指定され た 
座標 上に ある キャラクタ を 調べ 
る (ユーザー 定義 関数） 
I …… ループ 用 
K …… 取った コインの 個数 
L …… レベル 
R …… 乱数 初期化 用 
V …… 指定され た 座標 上に ある 
キャラ ク 夕の キヤ ク夕 コード 



プログラム 解説 

o 初期設定 國醒國 

肇 画面 モー ド 設定 參 ユーザ 一定 

義 関数 定義 參ス プライ 卜 パター 
ン 定義 參 キャラ ク 夕の 色 設定 參 

レベル 初期設定 

S 画面 表示 國國画 

鲁 ゲーム 画面 作成 

S ジャンプ 画國國 

參 スコア、 レベル 表示 參ジ ヤン 

プ 判定 參 ジャンプ 処理 

E1 へビ 移動 ■■■ 

參へビ 移動 計算 參へビ 表示 肇へ 

ビの 位置のに ある キャラクタ を 
調べる 



の 判定 処理 參ク リ ァ 判定 処理 

ほへ ビの 接触 2 園國 

參へビ が 何も 取らなかった とき 
'の 判定 処理 參 ゲームオーバー 処 




@ 接触 判定 1 

參へビ が 金貨 を 取った かど ラか 



理攀ス プライ 卜 パターン データ 
(行 1 で 読み こみ） 



限 時間 t 付け 3 改造 法 



制限^^ を 付ける とこの ゲーム 2)^5 の 最後、 CLS と ： G0T02 
は ビシッ と スジ <7)ii つた ゲームに の あいだに 
なる。 以下の 点 を afci してみ よう。 ： T I = 3 

®?t1 の 最後に、 を 挿入す る。 

： T 1 =9 (1)?73, 行 4 に それ そ"; ftiiTF の 赤 

を 付け加える。 い 部分 を 付け加える。 



PRINTUSIN に Score 
#/LeveL き MMHBM^^ " ： C ： し HBP ： I FSTR IG ( ) A 
NDJ< 1 ANDY >1 THEN J = -1 ELSE J = J- (J< 1 ) : IFY + J = 2 
2THENJ=0 

4 X = X+1 + CX = 31 )*32: Y = Y + J :PUTSPRITE0 » (X*8» 
Y*8) ， 1 5 ， (TIME/15)MOD2-CJ = -1 ) :V = FNA(X»Y)B 



%^RV^i 〈いじわる ファンクション コール/その 2'3 月 号の フォロー ②〉 同じく 3 月 号 キ^ feT^ROADWORLDj のフォ 口一 てす。 54 ページで リスト 自^ 誤りで は „ 

ない のです が、 各 彻 最後に ついている リ ターン マ一 クに ィ虚 の ずれて いるものが あり ま した。 6 行の 上の ^(7) 最後に ついている リ タ一ン マーク は 下の^^ 最後 3' 
の 誤りでした。 




ミスター • へビ 



Mr. H 田 I の大 




： RAM8K 



遊び 方 は 44 ページに あります 



10 SCREEN0 , , 0:WIDTH40:KEYOFF:COLOR15 5 4:D 
EFINTA-Z:DIMA(100) ,B(100) ： FORI = 0TO3 ： READ 
U(I) .0(1) :NEXT:T$=STRING$(37, "□") Q 
20 X=20:Y=10:L=5:T=L:S=0:D=RND(_5) : E$=CH 
RS(27) :FORI=0TO4:A(I)=X: B(I)=Y:NEXT:PRIN 
TE$"Y ！" T$:FORI=1TO20 : PRINT"a"SPC ( 37 ) "□" 
:NEXT: PRINTE$"Y5 ！ "T$:GOTO40 O 
30 T=T+1 :X=X+U(D) : Y=Y+0(D) : Z=VPEEK ( Y*40+ 
X) : IFZ = 32THEN50EI_SEIFZ = 42THENL = L+1 :S = S + 1 
： BEEPELSEPLAY"L60V1 5GEEGC" :GOTO70 Q 
40 E=RND( 1 ) w29+1 : F=RND( 1 ) ^22+1 : IFVPEEKCF 
«40+E)< >32TH EN40 ELSE LOCATE E , F : PRINT"*" Q 
50 A(T)=X:B(T)=Y:L0CATEA(T-1 ) ,B(T - 1 ) :PRI 
NT"o" ： L0CATEX> Y: PRINT"*" : LOCATE ACT- L) ，B( 
T -し） ： PRINT" ": LOCATE 0.22: PRINTUSING"SCOR 
E:#### TIME=###";Sw10;100 - T Q 
60 IFTMOD100=0THENPLAY" し 60V15CDE" :FORI=0 
TOL: A( I ) =X: B(I) =Y=NEXT:T=L=GOTO30ELSEI$= 
INKEY$:Q=(I$=CHR$(29) ) - ( I$=CHR$ ( 28 ) ) : IFQ 
THENQ = Q+1 :D = VAI_(MID$("30121230",Qw2 + D + 1 ， 
1 ) ) :GOTO30ELSE30:DATA,-1 ， 1 ， ， ， 1 ， -1 ， Q 
70 H=H+(H - S)*(S>H) :PRINTE$"Y*/GAME OVER" 
E$"Y66MAX "H*10:FORI=0TQ1 : I=-STRIG(0) :NE 
XT:DEFUSR=342:A=USR(0) :GOTO20 O 




嫩の おん、 




はじめまして、 ZUK です。 
採用され て、 とおって ち うれ 

しいです。 この ゲー^ は、 m 
ぶん、 棻 しめる だろうと 思い 
ます。 プログラ^の 長さ 以上 
の ものが 入って いると 思い ま 
す。 この ゲー^の タイ ドルの 
元の 名前 は、 知っている 人 も 
多い と 思います。 では、 國 
話 を 終わらせます のです。 




変数の 意味 
讕 テキス 卜 座標 

X、 Y …… へビの 頭の 座標 
〇（n)、 U(n) …… へビの 座標 
増分 

A(n)、 已 （n) …… へビの 通つ 
た 座標 



'エサ （*) の 座標 



隱 その他の 変数 

A …… USR 関数 呼び出し 用 
□ …… へビの 進んで いる 方向 
E$ …… エスケープの キャラ ク 
タ （PRINT 文の 座標 指定 用） 



H- 



'八 イス コア 



魅力の 1 行 • 



先行 入力 を カツ 卜 
する かんたんな 方法 



70 H=H+(H-S)*(S>H) ： PRINTE$"Y*/GAME OVER" 
E$ rr Y66MAX "H*10:FORI = 0TO1 :I = -STRIGC0) :NE 
XT GOTO20 



キー入力 処理に INKEY$ が 
使われて いると、 まえの キー 入 
力が 残って ゲーム しづら いこ と 
が ある。 これ は メモリの キー バ 
ッファ というと 二ろ に キー入力 
<7>lf ^が 残 るた めに 起こる 驗 
だ。 この 先行 入力 を カットす る 



ために あるの が、 リ ス トの 赤い 
部分。 MSX の ROM に 入って い 
る プログラム を禾 IJ 用した 技で、 
USR 関数 定義 を 一度して おけ 
ば あと は A = USR(0 ) を 実行 
す る たびに 先行 入力 を 全; 肖 去 し 
て くれる の だ。 



I …… ループ 用 

I $ …… カーソル キー入力 用 
L …… へビの 長さ 
□ …… へビの 方向転換 用 
S …… スコア 

丁 …… へビの 頭の ある 位置 
T$ …… ワク 表示 用 

プログラム 解説 

晒 初期設定 画國画 

參 画面 設定 攀 配列 宣言 參へビ の 

座標 増分の 設定 參 変数 初期設定 

趣 ゲーム ごとの 初期設定 
參 変数 初期設定 參 乱数 初期化 參 

ワク 表示 參行 40 へ (最初の エサ 
を 出す ため） 

趣へ ビの 移動 判定 
參へビ の 頭 を 進める 參 移動 先の 

キャラ ク夕 によって それぞれの 



—OB 娘の アイデアが レ 
処理へ 



"j 卜 



EE エサ を 取った とき 

鲁 次の エサ を 表示す る 

へビを 進める 処理 
參へ ビの 頭の 座標 を 保存 參へ ビ 

の 胴体 を か く 參へ ビの頭 を か く 
鲁へビ の 尻尾 を 消す 肇ス コアと 

夕 ィ厶を 表示 

^キー入力 処理 
攀 タイムが d なら 脱皮させる 攀 
キー入力に よってへ ビを 方向 転 
換 させる 鲁 座標 増分 データ 

ffilU プレイ 処理 画國 

參八 イス コア 計算 參 メッセージ 

表示 參ス ペース キーが 押される 

の を 待って 行 2D へ 



58^ 



く いじわる ファンつ シ ヨン コール その 3 • 3 月 号の フォ ロ一③〉 またまた 3 月^) フォローです； 「 おとし 
した。 62«t と 630 行が タ' ブッ ている ので; 主意して くださし、。 まったく 同じ 行なので、 そのと おりに 打ち 二んで あれば 
コ マン ドて から 打ち こんでいた 場合、 二 こ « の; if# 号が 20 ずれて しまいます。 う ま く いかなかった 方 は その へん を 



」 の リスト 中に ダフ ッ ている ^^が あ リ ま 
自 動的に ダブり は 解消され ますが、 「AUTO」 
EiS してく ださい。 



遊び 方 は 44 ページに あります 



10 KEYOFF :SCREEN1 ， 1 ： WI DTH30 ： DEF INTA-Z ： CO 
L0R1 , 1 .4: E$ = CHR$(27) ：: SPRITES ( )=" く I SS5S 
I く"： SPRITE$(1 ) ="8 I は 3 は I 8" ： PRINTE$"Y*w おん ほへ 
ろ ロケ ッ卜 WY, (SPEED (1-9) " ； O 
20 I$=INPUT$( 1 ) :SP=VAL ( 1$) +3: IFSP<4THEN2 
0ELSEPRINTI$:VP=180/SP:SQUND8, 1 5:F0RI=1T 
0255 :SOUND0 ， I : NEXT : PRINTES" Y*w"SPC ( 1 5 ) E$ 
"Y, ("SPC( 15) O 
30 ONSPRITEGOSUB60:PI_AY"O5L64V1 5T255":PR 
INf E$"Y! ！ SCORE"SC;E$"Y! 1 HI-SCORE"HS :X1 =3 
1 : Y1 =RND( 1 )*22+1 ： FORI=0TO32 Q 
40 PUTSPRITE0 , (24，YwSP) ， 1 1 ， : PUTSPRITE 1 ， 
(144， (VP-Y)^SP) ,9>0: IFSTRIG(0)THENY=Y-2 Q 
50 PUTSPRITE2, (X1*8, Y1*8) .6.1 :PUTSPRITE3 
, (X1*8, Y1*8 + 60) ,12,1 :PUTSPRITE4, (Xl*8. Y1 
*8+120) .7,1 :X1=X1-1 :Y=Y+1 :SPRITE0N: IFY<0 
ORY>VPTHENI=33:NEXT:GOSUB60ELSENEXT:SOUN 
D0»0:SC=SC+10:PLAY"ARE" :SOUND0,230:HS=HS 
+ (HS-SC)w(SOHS) :GOTO30 Q 
60 PLAY"02BDEGRE" :C0L0R8, , 8 : PRINTES" Y++ 
OUT ！ ! "E$"Y- + SC0RE"SC: FORI = 0TO1 :S0UNDI ， 1 
: I=STICK(0) :NEXT:F0RI = 1 1TO13:LQCATE10, I: 
PRINTSPCt 15) :NEXT:Y=0 :SPRITE0FF :SC=0:COL 
OR105 ,4:RETURN30 O 




'土 曙 曰の 昼に 学校から 帰って 
来る と 机の 上に 270 円ぷん の 

切手が はって ある 手紙が 目につい e。 
ぼくの 場合、 プログラ^ を 送つ ち こ 
とさえ 忘れて いたので 手紙 を 見た と 
き、 「何 だ、 これ」 と 思った。 …… も 
ラ 書ぐ ことが なぐな つて しまったの 
で 友達の 名前 をのせ ます。 岩 田、 川 
島、 角 田、 松原、 小 沢、 さる、 デコ、 
ほか。 



プログラム 解説 

昍 初期設定 ■■■ 



ード 設定 參ス プライ 卜 

パターン 定義 參メ ッ セージ 表示 

趣 スピード 國國疆 

參 スピード 入力 參 効果音 

囫ゲ ーム 画面 ■■■ 

參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 

I 



処理 指定 參 効果音 參 スコア 表示 
參 隕石の 座標 設定 

EE ロケ ッ卜の 移動 國 

參 ロケ ッ 卜の 移動 參 スペース キ 
一入 力 処理 

員 石の 表示 國画画 

參 隕石の 移動 參ス プライ 卜 衝突 

時の 割 り こみ 許可 參スコ ァ 計算 

搴行 30 へ 




o 惑 s をす' 



岡 ゲーム オーバ- I 

參 ゲームオーバー 時の 効果' 
メッセージ 表示 參 スコア 初 
參リ プレイ 処理 



変数の 意味 

酾ス プライ 卜 座標 

Y …… 左側の ロケ ッ 卜の Y 座標 
=*YxSP して 表示 
VP …… 右側の ロケ ッ 卜の 丫座 
標用 4(VP —丫） xSP して 表 
小 • 
XI 、 丫 1 …… 隕石の 座標 
S して 表示 

國 その他の 変数 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 （PRINT 文で 座標 指定に 使 
用） 

HS …… 八 イス コア 

I …… ループ 用 

I $ …… キー入力 用 
8C …… スコア 

SP …… ロケ ッ 卜の 上昇 下降の 
スピード 

A.O fyffyQfi 〈いじわる ファニ 



打ち こみ ガイド • この 文字に 注意./ 



L0R1 ， 1 ，4: E$= 
！ く"： SPRITE$( 1 



= "ふ 



CHR$(27) :SPRITE$(0)="©!5S5S 
) = " aOMi^it ！ 8" ： PRINTE$"Yww おん ほヽゝ 



し, 



ひらがなの 「くわ 不等号に よく 似て いるが、 ひらがな らしい 丸 さが 特徴。。 (.Z)SHIFT+r ¥jo ③ カタ カナの 「ョ」 
E とかに まちがえる 人が いる。 変な 文字に 見えたら、 まず 身近な 文字と 見 まちがえ ていない か を 考えて みょう。 



期 化 



，き 



当初の 予定 どおり 「s™ J の开 きで 動き 始めて います。 と り あえず 翕旰 I】 準備 号 を ^中です。 , は， 用 者の^^ ほ 力、 はたい 
二れ から いろいろな: « を 立てて おもしろい のにして いこう と 思って います。 楽しみに もう 少し 待って いてく ださい。 



二言 はない かも しれません が、 59 



つく 

( 1 CO し 0R15，1 ，1 =SCREEN2，1 =FORI=0TO3=A$= W ": 
FORJ = 0TO7: READD$ = A$ = A$ + CHR$(VAl_ に &IT + D$) 
) :NEXT:SPRITE$(I)=A$:NEXT:DEFINTA-Z:CIRC 
LE (9 .99) .50, 4: PA INT (9 .50) , 4 : FORI=0TO80 ： A 
= RND(1 )*250:B = RND( 1 ) **1 90 : PSET ( A . B ) ,4:NEX 
T:F=90:R=RND(-TIME) :C=0 

2 IFF<50THENC=0ELSEIFF>134THENC=1 

3 IFC=1THENF=F-1ELSEF=F+1 

4 PUTSPRITE1 » (220, F) ,2,1 :PUTSPRITE2. (70, 
5) ，11 ，0:E = RND(1)*30:IFE = 1THENG = 200ELSE2 

5 IFM=1THENH=H+5:PUTSPRITE4» (70, H) .8,3:1 
FH>209THENPUTSPRITE4, (0 ,209) :M=0 

6 0NSPRITEG0SUB7:SPRITE0N:G=G-4:PUTSPRIT 
E3» (G.F) .8.2： IFG<40THEN8ELSEIFM< >1ANDSTR 
IG(0)THENM=1 :H=25:GOT05ELSE5 

7 SPRITEOFF :N=N+1 :PLAY"07L16D" :F0RI=3T0 
4:PUTSPRITEI . (0，209) : NEXT : M=0 ： G0T02 

8 PLAY" V1 5D2B1 ": CIRCLE (9, 99) ，58，8:PAINT( 
9，45) »8:SCREEN1 = KEYOFF : L0CATE7 ， 5 = PRINT" ほ 
し は、 はかいされ & ！ ！ " :L0CATE9»7:PRINT"SC0RE" ;N 

9 IFSTRIG(EL)THENRUNELSE9 

10 DATAFF,FF,FF,FF ,7E,7E, 42, 00,06, 0E.7E. 
FF ， 22 ， 33 ， 3E ， 7F ， ， 00 ， ， 00 ， 3A ， 7A ， 7A ， 3A ， 
0，00，3C，00，3C，3C，3C，18 



： RAM8K 

• r^ir^i ゥ 



遊び 方 は 45. ページに あります 






> き I の フィスめ ② W 

やつ ほ〜./ GONBE で〜 す。 
よぐ、 受験生と 書ぐ 人ガ いるけ 
ど、 ぼ< は、 やっと 小学校 卒業 
です。 どうがん ばったって、 G 
E N さんや 横 沢さん みたい なす 
ごし 、ゲー^ は 作れ ましえ〜 ん。 
かとい つて、 BASIG のお 勉強 
をして いる わけで ちな ぐ、 お 年 
玉で やっと 買つ SMSX2 
(PHC-23) と r 八 イド ライド 
j で 遊んで いる 今 曰 このごろ 
'す。 話 は 変わる けど、 3 月 号の 
イラ ス卜は アニメの 「かんばれ 
ごんべ j と は、 なんの 関係ち あり 
ませ aj。 



変数の 意味 

顬 グラフィック 座標 

A、 已 …… 星の 座標 

固ス プライ 卜 座標 

F …… 敵 要塞の 丫 座標 

G …… 敵の 5 サイ ルの X 座標 

H …… 自 機の ミサイルの Y 座標 

画 その他の 変数 

AS, □$ …… ス プライ 卜 定義 
用 

C …… 敵 要塞 移動 方向 用 フラグ 
E …… 敵 要塞 ミサイル 発射 判定 
用 フラグ 

I 、 J …… ル一プ 用 
M …… 自 機の ミサイル 発射 判定 
用 フラグ 
N …… スコア 
R …… 乱数の 初期化 用 



プログラム 解説 

o 初期設定 讕國画 

肇 画面 設定 參ス プライ 卜 パター 
ン 定義 參 背景 を 描 く 肇 変数の 初 

期 設定 參 乱数の 初期化 

敵 要塞の 移動 

參敵 要塞の 移動 方向 （上下） を 決 
定參敵 要塞 を 動かす 

ス プライ 卜 表示 醒國 

敵 要塞 を 表示 參自機 表示 參敵要 

塞 ミサイル 発射 判定 

@ 自 機の 5 サイ ル 

參 5 サイ ル 表示 參 画面から 出た 
ら 消す 

@ 敵 要塞 ミサイル 画國 

、衝突 時の 割り こみ 



先 指定 參敵 5 サイ ル 表示 攀敵ミ 

サイ ルが 惑星に あたれば 行已へ 
參自機 ミサイル 発射 判定 




B 敵 ミサイル 撃墜 サブ 
肇 スコア 加算 參 効果音 肇ス ブラ 

ィ 卜 消去 參行 曰へ 

ほ〜 @ ゲーム ォ一 バー 



鲁音を 出す 鲁 惑星 を 赤く する 參 

メ ッ セージ 表示 參 リ プレイ 処理 

データ 國國國 

參ス プライ 卜 パターン データ 
(行 ！ で 読み こみ） 



要塞 めフ3： イン 卜 改造 法 



敵 ミサイルが 発射され るた びに 
ちょっと ス ピー ドか t わ るよう に 
してみ よう。 二う すると、 フェイ 
ン ト を かけられた 感じに なって、 
さらに 難しくなる。 
肪2 の 最初、 IF の 前に、 
P=RND(1 )*4 + 2 ： 
を掉 Ac 

新 3 の F = F— 1 を、 



F=F~2 
に 変更。 

(D 同じく 行 3 0F = F+1 を、 

F==F+2 

に 変更。 

の G = G— 4 を、 
G = G-P 

に 変更して みょう。 敵、' もっと 憎 
らしくなる そ'。 



60 
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発表 



都 > 伊豆 本祐 介く 静岡県〉 寺 田 行慶く 愛知県〉 青山 柃 ゆ 





いんせき 



INSEKI 



1 C0L0R15,1 ,1 :SCREEN2:DEFINTA-Z:0PEN"GRP 
に AS#1 = S = 9 = I_INE(RND (- 1 ) ， 1 80 ) - （ 255 ， 1 80 ) :L 
INE(110»170)-(130,179) ,4,BF:LINE(119,166 
)- (121 ， 170) ,4»BF:DEFUSR=342:SC = USR(0) Q 

2 F0RI=1T05:Z=RND(1 )*26+65: IFM$(I)=""THE 
NM$(I)=CHR$(Z) :NEXTELSENEXT:F0RI=1T05:Z= 
RNDd )*248: IFX(I)=0THENX(I)=Z:NEXTELSENE 
XT:F0RI=1T05:Y(I)=Y(I)+S:PRESET(X(I) ，Y(I 
) ) =PRINT#1 ，M$(I) :C0L0R1 :PRESET(X(I) ，Y(I) 
) :PRINT#1 ，！ 1$(I) :C0L0R15: IFY(I) = >172THEN6 
ELSENEXT Q 

3 A$=INKEY$: IFA$=""THEN4ELSEFORI=1T05: IF 
A$=M$( I )THENGOSUB5ELSEIFI=5THENS=S+2:NEX 

TE し SENEXT Q 

4 P し AY ff V1405C64" :GOTO 2 © 

5 F0RK=3T01STEP-2:F0RJ=1T03:LINE( 122, 166 
) - （X(I) ，Y(I)/3«J) J K:PLAY"V1407C32" :NEXT: 
NEXT:M$(I)="" :X(I)=0:Y(I)=0:SC=SC+10:RET 
URN Q 

6 SCREEN2:PRESET(90，100) =PRINT#1 ，"GAME 
VER" :H=H-(SC>H)*(SC-H) : PRESET (90 » 1 08) : PR 
INT#1 ，"SCORE "SC:PRESET(66,116) :PRINT#1 ， 
"HI-SCORE "H:PLAY"L804EDCD" :FORI=0TQ1 ： 1= 
-STRIGC0) :NEXT:CLOSE:ERASEX»Y,M$:GOT01 O 



RAM8K 



遊び 方 は 45 ページに あります 



o マン シ 7 め 





変数の 意味 

國 グラフィック 座標 

X(n)、 Y(n) …… 隕石 アル フ 
アベ ッ 卜の 座標 

國 その他の 変数 

A$ …… キー入力 用 
H …… 八 イス コア 
し J、 K …… ループ 用 
M$(n) …一 隕石 アルファべ ッ 
卜 表 ホ 用 

S …… 落下 速度 用 



SC …… スコア 

z …… 隕石 発生 用 乱数 

プログラム 解説 

O 初期設定 國國國 

參 画面 設定 參 グラフ ィ ック 画面 

を オープン 參 地平線と 砲台の 表 
示攀 乱数 初期化 參 キー バッ フ ァ 

ク リア （スコア 初期化 を かねる） 

S 隕石 表示 ■■■ 

參 隕石 用 文字 決定 參 隕石 移動 処 
理、 表示 肇 点滅 処理 參 地平線に 



到達したら 行 6 へ 

S キー入力 ■■■ 

參 キー入力がなければ 行 4 へ參 
落下 中の 隕石と 同じ アルファべ 
ッ 卜が 入力され ていれば 行 5 へ 
參陽 石の なかに ない 文字が 入力 

されて いれば 落下 スピード を 速 
< して 行 4 へ 



ど ラ ち、 初投稿で 初 採用の E.N 
です。 この 作品 は、 1 月 1 曰に で 
きて 1 月 30 曰に 通知が ぐると い 
う 恐ろしい ほど 早 かつ E ゲー^ 
です。 ぼぐ の ペンネー^ は、 み 
なさん 知ってい ると 思、 いますが、 
UNKS の 「めいおう 星 通信 j に 
2 回 も 掲載して いちだい SE.N 
です。 ぼぐ は、 とてち 運ガ いい 
んで すね。 これから も、 ファン 
の プロ プラん と 「めいおう 
信 j の メール を 採用して ぐ 
いね。 ちょっと、 よ <ぱ り 
な。 最後に 佐賀 大学 付属 中学 
1 年の みなさん./ やつ E ぜ. / 



B 効果音 園園國 

參 隕石が 落ちる 効果音 參行 ？ へ 

@ レーザ一 表示 サブ 
參 レーザー 用の 線 を 表示 鲁線消 
去參 効果音 參 隕石 消去 肇 消えた 

隕石の 座標 用 変数 を 初期化 參ス 
コア 加算 參 リターン 

ほ ゲーム オーバ一 讕國 

參 画面 を 消す 參 スコア 表示 參 B 

GM 參 スペース キーが 押された 
ら行 1 へ 



3 め 3 隕石 改造 法 









1 迫 
'J 
< 

i る 
1 文 ■ 
1 字 

1(7) 

1 恐 
| 怖 







この ゲーム は、 キーボード^ 
習に g プログラミング を はじ 
めた ばかりの 人に はぜ ひ 勧めたい 
ゲーム だけれ ど、 あまりに 難しく 
て 練習に も な ら ない と い う 人 は、 
行 1 の 

S=9 

の 「9」 を もっと' J 、さく、 たとえば 
1 とか 2 にして 遊んで みょう。 




• 2 月 号 ソフ卜 プレゼント 当選者 ② / り く 青森県〉 feS 大助 。火 田 県 >feS 浩太朗 く SSf 県 >渋 谷英彦 < ^井 県〉 橋 本 一樹 確 児 島 県 >-;til^_Lii. r ドラ 

ゴン バスター 」=< 預 県〉 手 «博<± 奇玉県 > 松 田^; < ^京都〉 須届 < ^川 県>綱 趣く 奈良県〉 石 川！)! i 寛 「アル カノ ィ ド 1し= く 東京都〉^ m 明く 静岡県〉 柴田 
當信 山 県〉 徳先 志郎く 大赚〉 観 健一 < ^岡 県 ゆ 
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NEAGLE 



RAM16K 



遊び 方 は 46 ページに あります 



10 SCREEN 1 ，2，0:DEFINTA-Z:WIDTH32:CO1_OR7, 
レ 1 ： KEYOFF ： DIMR( 1 5.10) 

20 FORI=0TO5:S$=" " ： READES ： FOR J = 1 T064STEP 
2:S$ = S$ + CHR$( VAL ("&H"+MID$ (E$ ， J ，2) ) ) :NEX 
T:SPRITE$(I)=S$:NEXT 

30 F0RI=264T0727 : V=VPEEK ( I ) : VPOKEI ， VORV/ 

2 : NEXT : FORI =6T07:VP0KE8 192+1 ， 129: NEXT 

40 FORI=24T026 : RE ADE$ : RE ADC : FOR J = 0TO3 1 ： V 

P0KEJ + Iw6"VAL("EcH"+niD$(E$，J#2 + 1 ,2) ) :NE 

XT:VPOKE8192+I » C : NEXT : READMS 

50 CLS :SC=0 : LE=3:ST=1 : RESTORE350 : GOSUB25 



$(E$, I«4+1 ，4) ) ) : FORJ=0TO15:R(J ， 1+1 )=VALC 
MID$(D$. J +1 * 1 ) ) :NEXT:NEXT:READKK:FORI = 0T 
O15:R(I,0)=2:R(I T 10)=2:NEXT:FQRI=1TO9:R( 
0,I)=2:R(15,I)=2:NEXT 

70 FORI=0TO10:FORJ=0TO15:Q=J*2:W=Ih2:E=R 
( J ，： I) ま GOSUB260:NEXT:NEXT:LOCATE;5，22:PR 
INT"SCORE HI-SC STAGE し EFT" : GOSUB270 
80 X=1 : Y=1 :KA=KK:M=1 : DEF FNZ = VPEEK C 61 44+X 
*2 + Y*64) : DEFFNX = VPEEK(6H4 + XX*2 + YYh64) 
90 FORI=0TO1 : PUTSPRITEI » (X*16» Y^16) , 1*2+ 
1 :NEXT:XX=X: YY=Y:S=STICKC0) : X=X+ ( S=7 ) - ( S 
=3) : Y=Y+ (S=1 ) - CS=5) : IFFNZ<>192THENX=XX: 丫 
-YYELSEIFSTRIG^THENm 

100 PLAY"O4L64S1M2000" ， " 05 し 64S 1 M2000" ， "0 

6 し 64S1M100 に :A$=MID$(M$.M, 1 ) :PLAYA$»A$»A 

$:M=M+1 : IFM=81THENM=1 :GOTO90E し SE90 

110 BEEP:PUTSPRITE0, (X^16» Y*16) . 1 rPUTSPR 

ITE1 ， （XM6， Y*16) ,3： PLAY rr O4L8S14M500C" 

3L8S14M5 00C" ,"O2L8S14M500C" 

120 FORI=0TO3:XX=X: YY=Y 

130 PUTSPRITE2> ( XX«1 6 , YY« 1 6 ) ，13，I+2:XX=X 

X+CI=3)-(I=1 ) :YY?YY+(I=0)-(I=2) 

140 IFFNX=200THENKA=KA-1 : SC=SC+LE*5 : PLA Y 

"06 し 64V15CE" ，"07 し 64V1 5CE" : Q = XX**2 : W = YYh2 : 

E=0 :GOSUB260:GOSUB270ELSEIFFNX=208THEN18 

0ELSE130 

150 IFKATHENNEXT: PUTSPRITE2, (0,209) : GOTO 
90 

160 FORI=0TO2:PUTSPRITEI , (0,209) :NEXT:FO 
RI=2T019: L0CATE2, I : PRINTSPC(28) :NEXT:SC= 
SC+LE*50 :GOSUB270 : LOCATE! 1 ， 8 : PRI NT"N I CE 
C し EAR ド' 

170 PLAY"05L16V15CER16GBR16GER16CGR16GBR 
16CE4" , "04L16S1M1 00CER16GBR16GER16CGR16 
GBR16CEEEE" ， "03 し 1 6S 1 M700CEDGBDGE DCGDGBDC 
EEEE" :ST=ST+1 :GOSUB280 : I FST= 1 UHEN2 1 0E LS 
E60 

180 F0RI = 1T01 5 : PUTSPRITE1 ， （ X« 1 6 ， Y 枓 1 6 ) ， I : 
BEEP : NEXT : FORI =0TO2: PUTSPRITEI » (0,209) :N 
EXT : PLAyo^lSVlSCEGBCEGBCEGBr ， " 05 し 16V 1 
5CEGBCEGBCEGB4" ： し E = し E — 1 : I F LE >0THEN ァ 
190 CLS:FORI=0TO10:FORJ=0TO15:Q=J^2:W=I* 
2+1 : E=16:GOSUB260 :NEXT:NEXT: し 0CATE7，8:PR 
INT" GAMEOVER に'： し OCATE 1 ， 1 5 : PRI N 
T"HIT SPC KEY に'： PLAY"0 ふし 8V15CEGBGECGCEGB 
GECGB1 " . "03L8V1 5CEGBGECGCEGBGECGB1 " :GOSU 
B280 



こんにちは。 私 は 今、 ミル キー 
をな めながら これ を 書いて いま 
す。 ところで 左の 絵、 どうです。 

嫌な 顏 でしよ o。 こいつ は 某 ぼ 

のぽの に似てい ますが、 あら ゆ 
る 面で 某 ぼの ぽ のと はこと なり 
ます。 □ もと を 見れば 一目瞭然 
です ね。 で、 こいつ は、 いっち 
よまえ に 名前が 付し \ ています。 
「ぶりぶ り • マシーン」 というの 
です。 ちょっと 変わって いるで しょ 9 この 名前の 由来 は、 うちわ (ノ \° 
タパ タ する やつで はない./) の 人で ない とわから ないで しょう。 それ は 

さておき 「まつぐ すぐん の …… 」 が PART6 まででき たので どれ か 送 
ります。 だから 採用して./ ね./ ね./ ね./ 




200 IFSTRIG(0)THEN50ELSEIFSTICK(0)THENSC 
=0:LE=3: CLS :GOTO70E し SE200 

210 CLS:FORI=0TO10:FORJ=0TO15:Q=J*2:W=I* 
2+1 :E=8:GOSUB260:NEXT:NEXT:LOCATE8»8:PRI 
NT'CONGRATULATIONS!" :LOCATE10 ) 15:PRINT"H 
IT SPC KEY!":C0=4 

220 PLAY ,r O5L4S14Ml 000CEGEGEGBGEGBGECECBC 

" ， "0414314111 00CEGEGEGBGEGBGECECBC" ， "07 し 

4S14M1 000CEGEGEGBGEGBGECECBC ,r 

230 IFSTRIG(0)THENBEEP:VPOKE8217.79:GOTO 

50ELSEVPOKE8217>COh16+15:CO=CO+2: IFC0=16 

THENC0=4 

240 IFPLAY(0)THEN230ELSE220 
250 L0CATE12，8 = PRINT"<NEAGLE>" : L0CATE4, 1 
0:PRINT"1987(C)YOKO SOFT PRESENTS" : LOCAT 
E1 ， 19: PRINT"HIT SPC KEY!" :FORI=0TO1 :I=- 
STRIG (0) : NEXT = C し S = RETURN 

260 LOCATEa,W:PRINTCHR$( 192+E) ； CHR$(194+ 
E) ； :L0CATEQtW + 1 :PRINTCHR$C 193 + E) ； CHR$(19 
5 + E) ； :RETURN 

270 L0CATE3，23: PRINTUSING1#### ##### 

## # W ;SC;HS;ST; し E; :RET 画 
280 IFSC>HSTHENHS = S に RET 画 E し SERETURN 
290 DATA030C1 0202C42404080E082E240 40201 F 
C03008043442020201 074U70 20204F8, 00030 FT 
F1 33D3F3F7F1 F7D1 D3F3F1 F0000C0F0F8C8BCFCF 
CFEF8BE38FCFCF800 

300 DATA030F1 E3D3C7E6743C1 808080 0000000 
C0F0783C3C7EE6C28301 01 01 00000000 , 0F01000 
000000001 01 000 0000001 0F0 0E0783C3E7EE7C 
BC3E77E3E3C78E000 

310 DATA0 0000 0I30808080C143677E3C3C1 E0F03 
0000000001 01 01 83C2E67E3CEC78F0C0 ， 00 071 に 
C7C7EE7C3D3E77E7C3C1 E0700F08000000000008 
080000000000080F0 

320 DATA6DDBB66DDBB469DAB369D8B66DDBB66D 
B66DDBB66D1 B96CDDB862DDBB66DDBB6 ， 191 ，7FF 
8E2CEDC98B0B0B08080C0C0E0F87FFE1 FC7C3030 
101010101010303071FFE.79 
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^S^- • 2 月 号 ソフ卜 プレゼント 当選者 ③ ' 忍者 くん〜 阿修羅の 章〜 j=^fHI 県: '清 lii^D く 富山県〉 青山 昇く 京都府〉 奥 it ^く大 M 沖 M 貴 之く 福岡県〉 高 St 
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発表 



金子 幹郎く 千葉県〉 山ボ告 二く 大阪府〉^^ < ^岡 県 >^»= 



I 



330 DATA0 07F40 5D5B574F5F5F5F5F5F5E407F00 

00FE02FAFAFAFAF2E2CA9A326A02FE00 ,111 

340 DATABBAAGGFFBBAAGGFFBAGFBAGFBAGFBBBB 

EDCDEDCDEDCDFFFFAGFBAGFEAGFBAGFEBBAAGGFF 

EEDDEEGG 

350 DATA951 080 4C 0281 020 088040 0C292 
9504 . 20 > 8604C842A208901 0C4088200C0028844 
8A0" 24 » A0 8BD090 890 890 890 8C806C3C2 
A810 >28» 820 0820 09980820 0E 5220 080809000 
8200 i 16 » 8C08A490824291 08084D1 02841 08840 
84-08,24 

360 DATA86300000C80A841 09144841 0C80A0000 
8630 ,24, 9480 8080801 0B0 068A8480 80848 0A0 12 
81 00840 AA1 081 048820C1 0081 08 A0 00 
8408A08091228220D41884809248A400 
A240 000 0A41 482 A49200801 0840 0C242 



9000,20 
8100， 16 
801 ,24 
A000,20 



変数の 意味 
騸ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ニー. グル キヤ ッ 卜の 
座標 x 16 して 表示 
XX、 YY …… ニーグル ミ サイ 
ルの 座標 xl 6 して 表示 

國 テキス 卜 座標 

Q、 W …… 各 キャラクタ （地面、 
バ ボン、 壁) の 表示 用 座標 

画 その他の 変数 

A$ …… 已 GM(1 音 ふ' ん） 
C …… 各 キャラクタの 色 
CO …… 全面 ク リア デモでの バ 

ボン 色 変え 用 

□$ …… 面デ 一夕 変換 用 

E$ …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕、 キャラクタ パターン デ 一 
夕、 面 データ 読み こみ 用 
E …… 表示 キャラクタ 選択 用 
FNX …… ミサイル 移動 先 判定 
用 (ユーザー 定義 関数） 
FNZ …… ニーグル キヤ ッ卜移 



動 先 判定 用 (ユーザー 定義 関数） 
HS …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
KA …… 各 ステージ ごとの バボ 
ンの数 

KK …… 現時点での バ ボンの 数 
LE …… 残りの ニーグル キヤ ッ 
卜の 数 

M …… 已 GM 用 カウン 夕 
MS …… BGM データ 
R(n, m) …… 面 デ一タ 
S …… カーソル キー入力 用 
SC …… スコア 
ST …… ステージ 数 
S3 …… ス プライ 卜 定義 用 
V …… 太 文字 処理 用 

プログラム 解説 

10 初期設定 

20 ス プライ 卜 パターン 定義 
3D 太 文字 処理 
40 キャラクタ パターン 定義、 
BGM データ 読み こみ 
50 ゲーム ごとの 初期設定 





60 面 データ 読み こみ、 セッ卜 
7D 面 表 ホ 

B0 ニーグル キヤ ッ 卜の 位置な 
ど 初期化、 ユーザー 定義 関数の 
疋我 

90 ニーグル キヤ ッ卜 移動 処理 
S サイ ル 発射 用 キー入力 
100 BGM、 行 9D へ 
110-150 ミサイル 発射 処理 

110 ニーグル キヤ ッ卜表 

示、 効果音 

133 ミサイル 発射 地点の 

セッ卜 

130 ミサイル 移動 
140 あたり 判定、 スコア 計 
算、 ァゥ卜 判定 
I5D ク リア 判定、 ス プライ 
消去 

160-170 面ク リア 処理 
160 メッセージ 表示 
170 BGM 、全面 ク リア 判 

プログラム 確認 用テ 



定 

180 ァゥ卜 処理 、ゲーム オーバ 
一 判定 

190 ゲームオーバー 処理 
200 リ プレイ 処理 
210〜240 全面 ク リア 処理 
P10 メッセージ 表示 
お [！〜 240 全面 ク リア デモ、 
スペース キー入力 待ち 
250 タイ 卜ル 画面 作成 
EB0 キャラ ク夕 表示 サブ 
270 スコアな どの 表示 サブ 
280 八 イス コア 処理 
290-310 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 20 で 読み こみ） 
3E0-330 キャラクタ パターン 
データ （行 40 で 読み こみ） 
340 已 GM データ （行 40 で 読み 
こみ） 

350-360 面 データ （行 B0 で 読 
みこみ） 

'一ね (使い方 は 49 ページ を、 

》 1 見て 〈ださい ) 



10〉 91 


20 > 39 


30 > 22 


40>246 


50>231 


60 >1 89 


70 >1 18 


80>109 


90> 7 


100>133 


1 1 > 93 


120 >249 


130 >203 


U0 >178 


150>172 


160> 80 


170 >129 


180 > 22 


190 > 90 


200>131 


210>148 


220 >152 


230 >244 


240〉 33 


250 > 38 


260 >1 09 


270 > 62 


280>241 


290 >161 


300 >161 


310>161 


320>146 


330>227 


340 >128 


350>168 


360 >222 
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= < 埼玉県〉 白將志 嫩 旱県 > 石 原 JE 信 esm> 角 畠 幸 雄お 島 県 > 長 岡 宗道仙 口 県〉 広 棘 W'ciiH 求 FAN」=< 靑雜〉 相 嘉晃 <H 重 県 > 野 村 伸く^ 63 
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レスキュー 



I \ 'ップ 



RESCUE VAP 



10 ， —— RESCUE VAP 

20 ， INIT 

30 SCREEN 1 ,0:WIDTH 30:KEY OFF :CQLOR 14， 
1 » 1 ： DEFINT A-Z:R=RND(-TIME) W(29) 
40 GOSUB 760:DEFUSR=&H90:A=USR(0) :0N INT 
ERVAL=1200 GOSUB 470 
50 GOSUB 580:HI=0 

60 C し S=SC=0:FOR 1=1 TO 28 : W ( I ) =22 : NEXT ： X 
C0)=10:Y(0)=1 : JP(0)=0:YYC0)=0:B=3:O=0:PF 
=0:TIME=0:GOSUB' 440 
70 INTERVA し ON 

80 FOR 1 =1 TO 21: し OCATE » I : PRINT"^" ； STR 
ING$(28," n ) :NEXT:PRINT STRING$(30 » 

n j n ) ； 

90 し OCATE 4,0:PRINTUSING "SCORE##### 
BOMB###";SC;B 

100 ， MAIN 

1 10 FOR P = TO 

120 V(P)=VPEEKC6U4 + XCP) + (Y(P)+1 )^32) 
130 IF V(P)< >32 THEN P し AY"S 1 0M" 0O2C8" : 
GOSUB 370: JP(P)=8 

U0 IF JP(P) >0 THENYYCP)=-1 :JP(P)=JP(P)- 
1 ELSE YY(P)=1 

150 IFYCP)+YY(P)=0 THEN YY ( P ) =0 : J P ( P ) =0 
160 S=STICK(0) :XX(P)=(S=7ANDX(P) >1 )-CS=3 
ANDX(P)<30) 

170 IF VPEEK(6U4 + XCP)+XX(P) + (Y(P)+YY(P) 
)*32)<>32 THEN 190 
180 X(P)=X(P)+XX(P) 

190 Y(P)=YCP)+YY(P) :PUT SPRITE P，（X(P)t*8 
» Y(P)*8) »10+PiXXCP)+1 
200 IF STRIG (0) AND B>0 
UB 410 

210 BX=INT(RND( 1 )«28) +1 

W(BX) =0 THEN し OCATE BX ， 
GOTO 500 

220 IFW(BX) >22THENW(BX) =22ELSELOCATE BX ， 
W(BX) :PRINT "j n ； 

230 IF X(P)=PX AND ABS ( ( Y C P ) «2 ) - PY X 2 TH 
EN PLAY"O5S10M2600G16 rr : PUTSPRITE3. (0,209 
) i 0»PW:PF=0:PY=0:PX=0:ON PW-2 GOSUB 290， 
300.320,330 
240 NEXT P 

250 し OCATE 4,0:PRINTUSING "SCORE##### 

260 IF PF=0 THEN 1 10 
270 PY=PY+1 : PUTSPRITE3, 
IF PY=50 THEN PF=0 
280 GOTO 1 1 
290 B=B+5:RETURN 
300 0=0+1 :GOSUB 440: IF 
F0RI=1T02:PUT SPRITE 
310 RETURN 
320 RETURN 500 
330 BP=0 : F0RI=1T02S : BP= 
C+(638~BP)«2 

340 FOR 1=1 TO 28:W(I)=22:NEXT:F0RI=1T02 
1 ： し OCATE 1 ，： [ :PRINTSTRING$(28，" " ) :NEXT 
350 B=0:RETURN 

360 ， BREAK CHR 



AND P=0 THEN GOS 

:W(BX)=WCBX)-1 : IF 
'W(BX) :PRINT rr y" : 



(PX^8»PY^4) ,7,PW: 



0=3 THEN P=O:O=0: 
(0.209) :NEXT 



:BP+W( I ) :NEXT:SC=S 



64 



当選者 • 

発表 り、 



RAM16K 

r^ir^i ゥ 



遊び 方 は 47 ページに あります 



^缺 K l 
入試が 迫攀 

ど 一 も、 3 か 月ぶ り に 登場の 松 本です。 この ゲー乙 
は スピード やその 他の 面で 改造の 余地 かあつ^の 
で、 搮闲 される と は 思って なかっ^の です。 ほん 
とうは あと 5 曰で 私立の 入試なん だけど、 この 号 
か 発売され る ころに はもつ ときつ い 公立の 入試が 
迫って いるの さ./ 全国の 中学 2 年生の 諸君、 い 
まのう ちから 勉強して いなさい ね。 




370 IF Y(P)=>21 THEN RETURN ELSE IF Y(P) 
>16 THEN T=Y(P)-(Y(P)-16) ELSE T=Y(P) 
380 FOR I = Y(P) TO T + 5 ： し OCATEX ( P ) - 1 ， I : PRI 
NT" "rWtXCPJ-l )=W(X(P)-1 )+1 :NEXT 
390 SC=SC+(21-Y(P) ) :RETURN 

400 ， BOMB 

410 P し 六丫"512门120201" :F0R I=YCP) TO 21: し 
CATE X( P)-1 > I : PRINT" " ； : SC=SC+2 : NEXT : W ( X 
(P)-l )=22:A=USR(0) 
420 B=B-1 : RETURN 

430 ， INIT2 

440 X(1)=12:X(2)=14:Y(1)=1:Y(2)=1:JP(1)= 

0:JPC2)=0:YYC1)=0:YY(2)=0:B=B+3 

450 RETURN 

460 ， P ITEM 

470 PW=INT(RND( 1 )*4) +3: PF=1 :TIME=0 
4-80 PX = INT(RND(1 )*27)+2:PY = 0:RETURN 

490 ， GAME OVER 

500 INTERVAL OFF : A=USR(0) : PL AY" 1 S8M20C2 

510 LOCATE 1 ,10: PR INT" GAME OVER" 

520 FORI=0TO3:PUTSPRITEI , (0，209) :NEXT 

530 LOCATE10, 1 2 : PRINTSC ； "PTS . " 

540 IF SOHI THEN HI=SC 

550 IF STRIG(0)=0 THEN 550 

560 GOSUB 580 

570 ， TITLE 

580 CLS:C=0:D=0 
590 LOCATE 0，0:PRINT 
600 し OCATE 4，3rPRINT 
3333" 

610 し OCATE 8»20:PRINT "PUSH SPACE KEY" 
620 LOCATE , 5 : FOR I = 0TO299 : PR I NT" ^" ；: NEX 

630 FOR I=C TO C+7:D=D+1 
640 A$=BIN$(VPEEK(BASE (9) +1 ) ) 
650 B$=RIGHT$ ("0000000 "+A$»8) 
660 し OCATE 1 1 ，D+5 
670 FOR J=1 TO 8 

680 IF MID$(B$，J，1 THEN PRINya" ； E 

LSE PRINT" " ； 
690 NEXT J，I 

700 LOCATE 1 1 » 16： PRINT T$(C/8) 

T10 FOR 1=0 TO 999: IF STRIG (0) THEN RETU 

RN 60 

720 NEXT 



'HIGH SCORE";HI 
'33333 RESCUE VAP 
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730 

740 

750 

760 

770 

780 

790 

800 

810 

820 

830 

840 

850 

V/2: 

860 

870 

880 

890 

900 

910 

920 

930 

940 

950 

960 

970 

D 



C=C+8: IF C>48 THEN C=0 
D = :GOTO 630 

， CHR SET 

FOR 1=0 TO 6:S$=" " 

FOR J = TO 7:READ A$ : A = VAl_ ( "SrH" + A$) 

S$=S$+CHR$(A) :NEXT 

SPRITE$(I)=S$:NEXT 

FOR 1=1 TO 2:READ A 

FOR J=0 TO 7: READ B$ 

VPOKE A«8+J , VAL ( "&H"+B$) :NEXT J，I 

VPOKE BASE(6)+27，&H81 

VPOKE BASE(6)+26，&H ん A 

FORI=26T0727 : V=VPEEK( I ) : VPOKE I，V OR 
NEXT: FORI =6T07 :VPOKE81 92+1 ,49: NEXT 
FORI=0TO6:READ T$( I ) :NEXT 



RETURN 










DATA 


FC， 


BF ， 


F7， FF ， 


22,77 


，F3，77 


DATA 


7Ei 


FF , 


DB.FF. 


ト 

CM 
せ 


，C3，E7 


DATA 


3F ， 


FD, 


EF ， FF ， 


44. EE 


，CF ， EE 


DATA 


CD， 


4E， 


D2，F8， 


A2» B2 


»ED.F3 


DATA 


4E. 


6F， 


CF,DE, 


FF » DE 


，2E，9E 


DATA 


43, 


E6， 


9F，CD， 


1E,7E 


iCD»4-4 


DATA 


AC, 


3E， 


8F， 1A， 


4C3D 


，7F，22 


DATA 


221 ，22，84，8E，6E，E 


1 ，03，EE，3E 


DATA 


214, FF 


， 00 ， FF 


，00，FF，00，FF，00 


DATA 




VAP 




VAP 


" ， " VAP 


HAREI 






YOROI 




JAM "，" 



GO 



変数の 意味 
園ス プライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) ―… パップと そ 

の 分身の 座標 して 表示 

XX(n)、 丫丫 （n) …… バップ 

とその 分身の 座標 増分 

PX、 PY …… アイテムの 座標 

=>X8 して 表示 

固 その他の 変数 

A …… USR 関数 呼び出し およ 

び データ 読み こみ 用 

A$、 B$ …… タイトル デモ 時 

の キャラクタ パターン データ 変 

換用 

B …… 爆弾の 数 

BP …… 神様 をと つたと きの ス 
コア 計算 用 

已 X …… どの 邪悪な 心 を 伸ばす 
か 決定 用 

C …… タイ 卜ル デモ 時の キャラ 
クタ 表示 用 アドレス 値 
□ …… タイ 卜ル デモ 時の キャラ 
クタ 表示 用 Y 座標 
H I …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
JP(n) …… パップと その 分身 
の ジャンプ カウンタ 
□ …… 画面に 表示され ている バ 
ップ とその 分身の 数 



P …… ループ 用 (おちに パップ 
とその 分身の 座標 用 配列の 添字 
として 使用） 

PF …… アイテム 出現 判定 フラ 
グ 

PW …… 出現 アイテムの 種類 
R …… 乱数 初期化 用 
□ …… カーソル キー入力 用 
SC …一 スコア 

□$ …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 読み こみ 用 
T …… 邪悪な 心 消去 用 
T$(n) 一… タイ 卜ル デモ 時の 
登場 キャラクタ 名 表示 用 
V …… 太 文字 処理 用 
V(n) …… パップと その 分身の 
足 もとに ある キャラ ク 夕の キヤ 
ラ クタ コード 

W(n) …… 邪悪な 心の 高さ 

プログラム 解説 

10〜20 REM 文 
30-50 画面 モード 設定、 夕ィ 
マ 割り こみ 定義、 各 サブ ルー チ 
ンへ飛 ふ' 

60 変数 初期設定 
70 タイマ 割り こみ 許可 
80-90 ゲーム 画面 表示 
100 REM 文 

110-240 パップと その 分身の 
移動 処理 



110 〜ほ D パップと その 分 
身の 足 もとに 邪悪な 心が あ 
るかの 判定 

14D パップと その 分身の 
ジャンプ 判定 処理 
150 パップと その 分身が 
天井に ついた とさの 処理 
150〜190 カーソル キー 入 
力、 パップと その 分身の 移 
動 処理 

2D0 爆弾 使用 判定 
210〜220 邪悪な 心 表示、 
ゲームオーバー 判定 
230 パップと その 分身が 
アイテム を 取った かの 判定 

250 スコア、 爆弾の 数表示 

2B0~RB0 アイテム 落下 処理 

290 「はれい」 をと つたと きの 

処理 サブルーチン 

3D0-31D 「よろい」 をと つたと 

さの 処理 サブルーチン 

320 「ジャム」 をと つたと きの 

処理 サブルーチン 

33 ！]〜 35D 「神様」 をと つたと き 

の 処理 サブルーチン 

360 REM 文 

370-390 邪悪な 心 消去 サブ ル 
一 チン 

400 REM 文 

410-420 爆弾 使用 処理 サブ ル 
一 チン 




O 牙 隨な心 を 踏みつ ぶせ 

430 REM 文 

44D-45D バップ の 分身の 初期 
座標 等 設定 サブルーチン 
4BD REM 文 

470-480 アイテムの 初期 座標 
等 設定 サブルーチン 
490 REM 文 

5D0-56Q ゲームオーバー 処理 
570 REM 文 
580〜740 夕 ィ卜ル デモ 
750 REM 文 

760〜87D ス プライ 卜、 キャラ 
クタ 定義 等 サブルーチン 
BBD-94D ス プライ 卜 パターン 
データ （行 78D で 読み こみ） 
950〜96G VRAM の パターン 
ジ エネ レー タ テーブルの ァ ド レ 
ス、 キャラクタ パターン データ 
(行 80D〜810 で 読み こみ） 
970 登場 キャラクタ 名の デー 
タ （行 87D で 読み こみ） 



プログラム 確認 用 データ 



(使い方 は 49 ページ を 
(見て ください 



10> 35 


20> 73 


30>181 


40>1 53 


50> 32 


60> 62 


70>147 


80> 5 


90>167 


100>1 17 


1 1 0>1 54 


120>181 


130>246 


140>185 


1 50> 39 


160>150 


170> 78 


180〉 79 


190> 71 


200> 22 


210>153 


220〉 36 


230>157 


240>243 


250>167 


260>249 


270〉 61 


280>201 


290>188 


300> 30 


310>142 


320> 85 


330>237 1 


340> 3 


350〉 8 


360>1 17 


370>1 U 


380> 12 


390> 75 


400>124 


4-10>127 


420>187 


430>123 


440> 8 


450>142 


460> 27 


470> 42 


480>132 


490>1 1 5 


500> 68 


51 0>127 


520>136 


530> 11 


540>1 12 


550>233 


560>229 


570> 19 


580>152 


590> 3 


600> 46 


61 0> 80 


620>199 


630〉 2 


640>229 


650>1 00 


660>1 1 5 


670>213 


680>129 


690>140 


700>155 


71 0>175 


720>131 


730> 99 


740> 83 


750>1 04 


760>121 


770> 43 


780>142 


790>138 


800> 


81 0> 44 


820>255 


830>125 


840>183 


850>166 


860>231 


870>U2 


880>U1 


890>138 


900>249 


91 0>129 


920>135 


930>133 


940>131 


950>150 


960>147 


970>220 
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ザ タワー 

THE TOWER 

才ブ ドラゴン 

DF DRAGON 



竜の 塔 



:RAM16K 



10 ，肇鲁 暑 THE TOWER OF DRAGON 暑鲁鲁 

20 CLS:KEY0FF:C0L0R15，1 , 1 : SCREEN 1 ，3:WIDT 

H32:DEFINTA-Z:DEFUSR = 342:L0CATE12. 10:PRI 
NT" おまちく さい" 

30 FORK = 0TOU: FORI = 0TO7: RE ADR$:VPOKE BASE 
(7) + C101+K)*8 + I »VAL("&H rf + R$) : NEXT: NEXT 
40 FORI=5T07:S$= w " : FORJ=0TO31 : READR$:S$= 
S$ + CHR$(VA しに H$) ) : NEXT: SPRITES ( I ) =S$ 
:NEXT:S$=" " : FORI=0TO3 : RE ADR$ : S$=S$+CHR$ ( 
VAL に' &H" + R$) ) : NEXT: FORI = 1T04:SPRITE$(I) = 
S$:NEXT 

50 VP0KEBASE(6)+12，&HE1 : VPOKE BASE ( 6 ) + 14 , 
&HC3 = VP0KEBASE(6)+15，&H" = F0RI=6T0" :VPO 
KEBASE(6)+I ,&HD1 :NEXT 

60 FORK=0TO1 : FORI=48*8TO90*8+7 : J=VPEEK( I 
) : VPOKEI ，J0RJ/2: NEXT: NEXT 
70 * 4tH#»* ハシ ム マリ 

80 O=0:P=0:R=0:FORI=1TO4:A(I)=0:B(I)=0:C 
(I)=0:E(I)=10:XCI)=24:Y(I)=0:NEXT:GOSUB7 
30 

90 L0CATE8,6: PRINT W THE TOWER OF DRAGON" : 
し OCATEI^'SzPRINl^L ff) m":LOCATEl0 ? 16:PRIN 
T"BY とみ さわ まさかす、、" 

100 し OCATE1 1 ，21 ： PRINT" PUSH SPACE" ： IFSTR 
IG(0)=0THEN100 

110 CLS : LOCATE 1 1 ， 6 : PR INT' ，なんにんよ ラて * すか 1 ? re : LO 
CATE12,10:PRINT"1 ふ 汔ゥょ ラ"： LOCATE 1 2 ， 1 2 : PR 
I NT" 2 さんにんよ ラ" :L0CATE12, 14: PR I NT" 3 よにんよ 
d" : LOCATE8 »21 : PRINT" PUSH SELECT NUMBER" 
120 尸しへ丫"丁15 0[19(30 0$80ん八2-621^4し8ド六「64." , " 
T150M900 0S8O4D4R2D2.O3B4.O4C8"' ，"丁 150M900 
0S8O4D8C8 し 16DDDDR ん 03B2A^03DDDDDDDD W 
130 A$=INKEY$: IFA$=" 1"THENP=2ELSEIFA$="2 
"THENP = 3ELSEIFA$ = ' , 3 ,? THENP = 4ELSE130 
140 CLS :FORK=0TO12: LOCATE »K:PRINTSTRING$ 
(32, け s w ) :NEXT=FORJ=0TO12: し 0CATE29, J :PRIN 
T"r" :NEXT:FORK = 5T07:LOCATE,K:PRINTSTRING 
$(32，"y つ :NEXT:FORJ=5T07:LOCATE3, J:PRINT 
マ"： NEXT 

150 LOCATE1 » U: PRINT" i 

つ r ルー レツ 卜つ " ： K = 17: FORI = 0TO1 ： LOCATE 1 , KrPRI 

NT" 1 1 K2:NEXTaOCAT 

E23， 17: PRINT" 1 1 " 



160 LOCATE 1 ， 19: PRINT" i ~~ 中ラ しやな ちの HP& アイ テ厶 一 
つ " :FORI=20TO21 ： し OCATE1 ， I :PRINT" I 
I " :NEXT 

1 ^ し OCATE3，0:PRINT"3rhrjrprjrirjrjr_jror 
rgr hrrn" ： LOCATE 3 >4:PRINT r 'nrrrgrerorereri 
rererererprn" : L0CATE3 »8:PRINT" nrrhrrqrpr 
qrorqrqrqr i rgr i rn" : LOCATES ， 12: PRINT"f rkr 
krkrhrkrkrkrkrorkrkrprn fT 

180 FORI=1T02:PUTSPRITEI, (24»0) ,4+1 , I :NE 

XT: IFP=30RP=4THENPUTSPRITE3» ( 24 ， ) ， 7 ， 3 : I 

FP=4THENPUTSPRITE4， (24,0) ,8.4 

190 し OCATE1 t15:PRINT"I ト、、 ラコ なおせ！ ！ 

II に ： し OCATE1 ， 16: PRINT" I PUSH 

SPACE ！ I に： PLAY tT V1504L16CDE6CE w 

，"V1503 しん CEC" 

200 ， メイン ルレ チン H-w*** 

210 LOCATE24, 22: PRINT" ":GOSUB650 




遊び 方 は 48 ページに あります 




スーパ 

ご 3 くゲみ 




初投稿で 初 採用です。 うれしい よ 一、 おんどり や 一。 この ケー 乙と いつ 
しょに 送った 丸 罰 ゲーム、 泣く でない。 この ゲー^の タイ ドル は、 ぼ < 

がまえ に 作つ だ テキス 卜 ' AVG の タイ ドルと 同じ。 しかし 今では 超ス 
一 パーす ごろぐ ゲームに./ この ゲー^、 はじめは 宇宙 を テーマに しだ 
すごろ < でした が、 背景 ガ 真っ黒だった ので 改造した わけです。 あ っぽ 
< は 現在 中 3 です。 2 月 18 曰に 受験です。 まだいつ かお 会いし ましょう。 



220 IFR< >1THENR = 5 

230 F0RJ = RT08: PUTSPRITEJ ， （0 ，209) :NEXT: IF 
R=1THEN690ELSEO=O+1 : I FO=P+ 1 THENO=0~P 
240 IFSTRIG(0)=0THEN240E し SE:L0CATE2， 15:P 

R I NT" PLAYER" ; に 'fflli 、、ん て、、 す。" : PL AY" V 1 506L 1 6C 
EC" 

250 GOSUB620 

260 IFY(O)=0ORY(O)=64THENXCO)=XCO)+8*L:I 
FY(O) =0THENJ=0 :GOTO290ELSEIFY(O) =64THENJ 
=64:GOTO290 

270 IFY(0)=320RY(0)=96THENX(0)=X(0)-8*L: 
IFY(O)=32THEN320ELSEIFY(O)=96THEN340 
280 IFY(O) >0ANDY(O)<32THENY(O)=Y(O)+8*L: 
J=0 :GOTO300ELSEIFY(O) >64ANDY ( X 96THENY ( 
0)=YC0)+8*L: J=64:GOTO300ELSEIFYCO) >32AND 
Y(0X64THENY(0) = Y(0) +8*fL:GOTO330 
290 IFX(O) >232THENY(Q)=Y(0)+(X(0)-232) :X 
(0)=232 

300 IFY(O) >32+JTHENX(0)=X(0)-(YC0)-(32+J 
) ) :Y(0)=32 + J 
310 GOTO350 

320 IFXC0X24THENY(0) = Y(0) + (24-X(0) ) :XCO 
)=24 

330 IFY(O) >64THENXC0)=X(0)+(Y(0)-64) : Y(0 
)=64 

340 IFY(0)=96ANDX(0X24THENX(0)=24 

350 F0RI=1T0L:PLAY"V1 504F 1 6" : NEXT ： PUTSPR 

ITEO， (X(0) ， Y(0) ) ,4+0,0 

360 ，ww#*fw 卜、、：] 二 卜 マ v タカ 

370 Z=6144+XC0)¥8+(YC0)¥8)*32:M=VPEEKCZ) 

:IFM=1T3THENE(0)=E(0)-2:PLAY"V1504L16BAG 

FEDC"，"V15O4E4C8,ELSEIFM=103THENE(O)=10 

: PLAY rr V1 504L16CDEFGAB" ， " V 1 505C8 . E4" 

380 し 0CATE2， 1 5 : I FM= 1 1 THEN PR I NT" スケル 卜：/ か、、 あ 

ら われな。 " :GOTO550ELSEIFM=1 1 3T HEN PR INT" と 

、ゝく & まに はいって しまつ w :GOTO460 

390 IFM=10;5THENPRINT" おしろて、、 /E い >) よく 力、 いふく，" E 
LSEIFM = 1 12THENPRINT" と、、 ラ くつ S め けな。 "EL 
SEIFM=1 02THENPRINT" ト、、 ラコ か、、 あらわ hfe* " ： EL 
SEIFM=1 1 ^3THENPRINT ^r もぅ1かぃル"レット^まゎせます，" ： PL 
AY"V1 5CHC4B8" ： G0T025 0E LS E I FM= 1 04ORM= 1 50 
RM=1 1 1THENPRINT" アイテム 左と つな。 " :PLAY" 

V1 506B2' F 
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=3^$ 暴 2 月 号 F F B プ レゼ ン卜 当選者 d) 「ite^^ 消しゴム 」= (^手 県〉 原 靖く^ il〉^m 則く 福島県〉 麻 生 溝 ■ 彦く 預 県〉 鹿 島 章一 く ±奇 玉 県 > 高 鶴 
発表 司く 山娜 > 藤 島 克彦く 鋼 県 >徳鋼己 く 奈良県 > 山中 H 亍く铺 県>賴输 見^ 



400 IFM=1 UTHENPRINT" "E 
し SEIFM=106ORM=107THENX(D)=X(O)+2^:PLAY"V 
1504 し 16GEG" : IFM=1 BSTHENPRINTM さらに 3 つす すん な、、 , 
"E し SEIFM=1 07THENPRINT" さ ^ ん ねん 3 つちと ^ フ 

410 IFM=1 1 1THENIF0=10R0=2THENX=8ELSEIF0= 
30R0=4THENX=16 

420 IFM=1 05THENIFO=1ORO=2THENX=9ELSEIFO= 
30R0=4THENX=17 

430 IFM=104THENIFO=1ORO=2THENX=1 0ELSEIFO 
=30R0=4THENX=18 

440 IFO=1ORO=3THENY=20ELSEIFO=2ORO=4THEN 

Y = 21 

450 し OCATEX, Y: IFf1=1 1 1 TH ENPR INT"o' r : A ( ) = A 
(O)+1ELSEIFM=105THENPRINT" i" :B(0)=BC0)+1 
ELSEIFM=1 04THENPRINT"h" :C(0)=C(0) +1 
460 GOSUB650 

470 IFM=1 IZTHENPLAVVI 506 し 1 6CDEFGFE DC" ， " 
V1504C2 ff :IFYCO)=0THENXCO)=216: YC0)=32ELS 
EIFY(O)=32THENX(O)=72:Y(O)=0ELSEIFY(O)=6 
4THENX(0)=216:YC0)=32ELSEIFY(0)=96THENXC 
0)=88: Y(0)=64 

480 IFM=102THENIFA(O)<1ORB(OX1ORCCOX1T 
HENE (O)=0ELSEPUTSPRITE5 , ( 1 92 ， 1 42 ) ， 1 5 ， 5 • P 
UTSPRITE6, (192,142) ,4,6:R=1 : T = 5 : P し AY" V1 5 
03 し 4CDCEF ノ 'に V1502 し 4CDCEF ノ' に V1501R1G 
GOTO560 

490 ' whh^w シン タ & 卜 キノ シ 3 リ ttw 松 WW 
500 IFE(OK1THENR = 0:LOCATE2,15:PRINT" か 
^Wzl\ " :'€(O)=10:PLAY"V15O^L8BAL4 

GFE" ， rr V1 503R4L4EDC" : I F Y ( ) =32THENX C ) = 1 9 
2:Y(O)=0ELSEIFY(O)=64THENXCO)=56: Y(0)=32 
ELSEIFY(O)=96THENX(O)=200:Y(O)=64 
510 GOSUB650 

520 PUTSPRITEO, (X(0) ， 丫 （0) ) ，4+0，0 
530 GOTO 210 

540 ' WttHHH セ：； 卜ゥ | レ^チン W*ftf#*t 

550 PLAY r 'V1505L8GFED2" ? "V1 50464.02" :T = RN 
D(-TIME)*3+1 : PUTSPRITE7, ( 1 92 ， K2 ) ， 1 5 ， 7 
560 し 0CATE2 ふ， 22rPRINT"HP'，T 
570 GOSUB620 

580 IFLMOD2=0THENT=T-1 ： RESTORE830 : G0SUB7 
50ELSEIFLMOD2=1THENE (0) =E(0) -1 :PLAY"V150 
2C4" »"V1502E4" 
590 GOSUB650 

600 LOCATE2，15:IFT=0THENPRINT" てき $ なおしな， 

" : PLAY fr V1504C8E4" ， " V1 503E8C4" :GOT 
O210:PLAY"V15O5E16G2"，"V15O^A16C2"ELSEIF 
E(O)=0THEN500ELSE560 

61 ' WW+fHH ルし レツ 卜 ル 1 " チ：/ 

620 L0CATE12. 1 6 ： PRINT" RETURN" ： A=USR ( ) :F 
ORI=0TO1 : A$=INKEY$:I=-CA$=CHR$C13) ) :NEXT 
： LOCATE 12， 16: PR I NT" SPACE ":PLAY rr 06V1 5F8" 
630 し =RND(— TIME)w6+1 ： し 0CATE25 ， 1 6 : PRINTL : 
IFSTRIG (0)=0THEN630ELSEFORI=0TO2000:NEXT 
: RETURN 



640 ' «w h フ レイヤ レノ HP ^hh^h 

650 LOCATES ， 20 :PRINTUSING"P1=##";E(1 ) ： LO 

CATE3，21 : PRINTUSING"P2=## ヽ E(2) 

660 IFP=30RP=4THENL0CATE1 1 » 20 : PR INTUS ING 

"P3=## w ;E(3) : IFP=4THENL0CATE1 1 ,21 : PRINTU 

SING"P"##";E(4) , 

670 RETURN 

680 ' *f www tf ォっリ wwww+f 
690 GOSUB730 

700 FORI=0TO25 00:NEXT:FORI=5TO19=LOCATE1 
6， I : PRINT" た NEXT : FORI = 1 5T0 1 28 : PUTSPRIT 
E5，（116，I)，1 5,5:PUTSPRITE6, (116，I)，5，6:N 
EXT : RESTORE820 :GOSUB750 

710 FORI=0TO999:NEXT:LOCATE8,6:PRINT"P し A 
YER" " のお 力、 け ％ て、、"： locATES'SzPRINT^ こ AK に は す 
くわ tl な- - ■ • ： FORI = 0TO1 :PLAY"T15 0V15O6L4CDE 
■C8G2.R" ,"T150V13O3L4CDC.E8G2*R":NEXT:PL 
ArDEF^DSAZlSBAGFEF^^GRSBI" に DCD.C8F2 
• RL8CDEFGA4L2BR8C1 " : FOR I = 0TO260 00 ： NEXT ： G 
OTO80 

720 ， ヮ、、 ラフ <v ク 

730 CLS:PUTSPRITE5» (116,10) , 1 5 ， 5 : PUTSPRI 
TE6, (116.10) ，4，6:F0RI=5T019: し 0CATE16，I:P 
RINT" 鲁) /" : NEXT: し 0CATE4 ,19: PR I NT" : PRINT" 

rrrrryyyyyyyrrrrrrrrrrrrrrrrrr" : RETURN 
740 1 wwwh« サゥン 卜、、 w*ttf>f * 

750 FORI=0TO13:READS:SOUNDI ,S:NEXT:FORI= 
0TO1 500 :NEXT:S0UND7, 56: RETURN 

760 ， WHWWtf テ、、」タ tf 

770 DATA 18，18，7E，7E，18，18，18，FF，3C，00，;5 
C，00，3C，00，7E，7E，18，DB，C3，DB，FF，FF，E7，E7 
，38，"，7C，FC，7C，7C，38，00，00，24，DB，C3，42， 
42，7E，FF，00，42，A5，00，00，00，42，3C，00，2"4 
2， 00 ， 00 ， 00 ， 3C， 00 , 1 ，7C， 28， FE ，7C ， 54，7D， 1F 
780 DATA 4A，5F，EA，44，5B，4E，6A，8E，00，42，A 
5，00，7E，BD，81，7E,F0，F0，F8，F9，3A，04，0A,11 
,00，00，3C，7E，42，DB，DB，DB， 1E，7B，FD，FF，BF, 
DE， 78， 00 ,01, 00， 00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00， 00， is, 3 
C，7E，FF，E7，18，18 

790 DATA 00，00，01 ,01 ，00，04，0"00，08，0C，0 
C，01 ,22,00， 14 ,00,22 ,64 ，CC，98， 50， 08,00 ，C4 
，0"04，80，06，04，04，00，00 

800 DATA 00 ， 00 ， 00 ， 06 ， 03 ， 01 ， 03 ， 0F ， 1 7 ， 1 3 ， 3 
3，3E，00,00，01，1F，00，00，00，40，C0，F0，;50，38 
，F8，B8，38，;58，38，78，F0，80 

810 DATA 43，47，45，43，49，57，51 ，57，F1 ，47，0 
3， 04， 08 ， 08， 08， 1 ， 80 ，C0 ，40 ，80 ,20 ， DF ，巧， D5 
»1F»D5»95.5F J 40 I 40»40 ) 20>A0 ) F0 ) A0»50 
820 DATA 0'15，0，15，0，15，9，48，16，16，16，0， 
40 ， 

830 DATA 0，5，0，7，0，0，9，36，16，16，16，50，9, 

1 

840 ，暑 譬番 1988 BY MASAKAZU TOMISAWA 鲁肇肇 



10 >105 
50>171 
90 >1 04 
130> 13 
170> 37 
210> 96 
250>237 
290 > "& 
330 >223 
370 >144 
410 > 14 
450 >H8 
490 > 92 
530>117 
570 >237 
610 >254 
650 > 57 
690 > 91 
730 > 14 
770 >130 
810 >247 



20>153 
60>129 
1 00 >1 68 
140 >H7 
180 >252 
220 >164 
260 >225 
300 > 6 
340 > 47 
380 >243 
420〉 10 
460 > 11 
500 > 81 
540 > 50 
580 >153 
620 > 13 
660 > 97 
700 >254 
740 >156 
780 >142 
820 >138 



30> 27 
70 >236 
110>165 
1 50 >122 
190 >227 
230 > 30 
270 >168 
31 >216 
350 >1 08 
390 > 3 
430 > 23 
470 >239 
510 > 11 
550 > 77 
590 > 11 
630 >217 
670 >H2 
71 >252 
750 >146 
790 >245 
830 >188 



40> 52 
80 >189 
120>150 
160 >160 
200 >1 55 
240 > 83 
280>215 
320>152 
360 >231 
400 > 52 
440 >1 54 
480 > 55 
520 >223 
560 > 29 
600 >199 
640 >1 57 
680 >226 
720 >H5 
760 > 62 
800>138 
840 > 96 



変数の 意味 

画スプ ライト 座標 

X(n)、 丫 （n) …… プレイヤー 
の 座標 

画 テキス 卜 座標 用 

X、 Y …… アイテム 表示 用 座標 

園 その他の 変数 

AS …… キー入力 用 

A(n) …… 剣 を 取った かの フラ 

グ' 

B(n) …… よろい を 取った かの 
フラグ 

C(n) …… シ一 ルド を 取った か 
の フラグ 

E(n) …… 各 プレイヤーの HP 

(ヒッ 卜 ポイント） 

I 、 J、 K …… ループ 用 

L …… ルー レツ 卜の 数値 

M …… プレイヤーが 止まった マ 

スの 判定 用 

□ …… 順番の 判定 用 

P …… プレイヤーの 人数 決定 用 

R …… ドラゴンと 戦った かの フ 

ラグ 用 （ドラゴンと 戦う と R = 

1 ) 

R$ …… データ 読み こみ 用 
S …… サウンド デ一 夕 読み こみ 
用 

S$ …… ス プライ 卜 定義 用 
丁 …… 敵の HP 

Z …… プレイヤーの 止まった マ 



スの キャラクタ を 読み出す ため 
の VRAM アドレス 用 

プログラム 解説 

ID REM 文 

20 初期設定 

30 キャラ ク夕 定義 

40 ス プライ 卜 定義 

50 キャラクタの カラ一 設定 

B0 太 文字 処理 

70 REM 文 

80 変数 初期設定 

9D~1DD 夕 ィ卜ル 画面 作成 

110 セレク 卜 画面 作成 

120 已 GM 

130 プレイヤーの 人数の 決定 
14D〜19[) ゲーム 画面 作成 
2DD REM 文 
210 敵の HP の 表示 を 消す 

敵の ス プライ 卜 表示 

を 消す 

M0〜250 順番 を 表示して ルー 
レツ 卜の 処理 ルーチンへ 
2B0〜350 プレイヤーの 移動 処 
理 

3BD REM 文 

370〜40[) プレイヤーの 止まつ 
た マスの 判定と メ ッ セージの 表 
不 

41D-45D 取った アイテムの 表 

460 プレイヤーの HP 表示 サ 
ブルー チンへ 

470 洞窟に 入った ときの 処理 




(ワープ 処理） 

4BD ゴールに 着いた とさの 処 
理 （ドラゴンの 表示） 
490 REM 文 

500 プレイヤーが やられた と 
きの 処理 (メ ッ セージ 表示、 城 ま 
で プレイヤー を もどす） 
510-530 プレイヤーの HP と 

ス プライ 卜 表 

540 REM 文 

550〜57Q 敵の HP 決定と 表示、 
敵の ス プライ 卜 表示 
580〜59D 戦闘 処理 
B0D 敵 を 倒した とさの 処理 
BID REM 文 

620〜63t) ルー レツ 卜の 処理 
(メッセージの 表示、 ルー レツ 卜 
を まわす） 



B40 REM 又 

650〜67D プレイヤーの HP 表 
示 

6BD REM 文 
690-710 ゲーム 終了 
720 REM 文 

730 ドラゴンの 表示 (タイ 卜ル 
画面） 

740 REM 文 

750 効果音 データ 読み こみ 

760 REM 文 

770-780 キャラクタ パターン 
データ （行 30 で 読み こみ） 
790〜810 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 40 で 読み こみ） 
B20-83D 効果音 データ （行 760 
で 読み こみ） 
84D REM 文 




プログラム 確認 用 データ 



< 使い方 は 49 ページに、 
I あります ！ 



。i ふう ス^ 



68 



季闔 奨励 賞 発表 



総合 力で 『DART』 に 




^粋に 楽しい のです 



第 1 回 季間 奨励 賞 



大阪府 高校 2 年 



r DARTj 真 鏑武志 旧 eta.K) 



毎 季節 ごとに 編集部が 定める 
特定の 部門 • タイプの 作品の ラ 
ち、 もっとも 優秀な 作品に 与え 

られ る季間 奨励 賞。 第 1 回 （1988 
年 1〜3 月号揭 載) は RP 部門 
1 画面 夕 イブが 対象でした。 

期間 内に 採用され た 対象 作品 
24 本のな かから、 ファン ダ厶担 
当 者 7 人に よる 第 1 次 選考で 
r パソコン ダービー」、 1 ■ でる 杭 は 
打 たれる j、 『WIND-GOLFj、 
「晴れ、 とき ど さ 爆弾 j、 r DAR 
Tj の 5 本の 作品 をノ ミネ 一 卜 
し、 さらに 「どれ だけ その ゲーム 
に 夢中に なれた か」 を 話し あつ 
た 結果、 r でる 杭』、 r 晴れ』、 r D 
ARTj が 残りました。 そして、 
7 人の 投票の 結果 「□ A R T j を 
授賞 作品に 決定し ました。 ゲー 
厶 全体の バランスが 高く 評価 さ 
れ たもので す。 

ただ、 この ゲーム は、 他 機種 



版からの 移 値で あり、 授賞に は 
適さない ので は …… という 意見 
も 出ました。 しかし、 投稿 作品 
に 同封され ていた 手紙 (編集部 
注 ： 右の カコ S がその 手紙から 
の 抜粋。 もともと、 『DART』 
は 作者から 投稿され た 3 種類の 
ダーッ ゲームの ラ ち〗 本に すぎ 
ず、 ほかの 2 本 はボッ になって 
います) が 「移植」 と 「オリ ジナリ 
ティ」 について 卓抜な 論 を 展開 
してお り、 審査員 一同 納得して 
しまいました。 第 1 回季間 奨励 
賞 を 受賞した 真鍋武 志さん に は、 
奨励金と して 3 万円が 贈られ ま 
す。 また、 第 2 回季間 奨励 賞 
(19 昍年 4~6 月 号 掲載 作品が 
対象） は、 第 1 回に 引き続き RP 
部門 1 画面 タイプ を 奨励して い 
ます。 

みなさまの、 秀作、 力作 をお 
待ちして います。 



受賞の ことば 

季間 奨励 賞、 ありがとう ございま しだ。 

この 『DART」 は、 2 月 号で 1 画面の 特集 
をして いだので、 1 画面 タイプが 採用 さ 
れ やすし 、と 思い、 2 年 前、 ポシ エツ 卜の ノ \ 
ーフ 部門に 投稿して ボッ になつ だもの を、 
1 画面に 圧縮して 改良 を 加え 再度 投稿し 
£ の ものです。 次回 作 は、 いっぱい 作つ 
て あるので すが、 手紙 を 書ぐ のが 面倒で 
なかなか 送れないで います。 



o ポシ: 



/ 卜 • の Beta. K 




オリジナルと 移植の はざまで Beta. K 



ダーッ という テーマから 3 本 作って 
みま した か'、 いかがな もので しょ ？ 
r ゥソ をい つち やい け な い な / キ 
ミ；^ 作った の は 移植の 1 本 だけで、 
あ と は 僕の 作 つた もの じ や ないか」 
なに？ だれ だお まえ は/ 
「私の 名前 はに Beta 2 」 
なんだ つて/ K. Beta 2 は ポ シ ェ ッ 
ト 休刊と ともに 消えた はず/ 
r はつ はつ は/ キ ミ の ゲームが 総 
ボッ にならぬ よう、 オリジナル ダ一 
ッ ゲーム を 作って あげたん だよ」 
笑わせ る な Z 見た 目 の 華やかな 演 
出に とらわれた プログラマが ゲーム 
をい じくり まわして、 おもしろ さは、 
さっぱり という ゲーム を 何度か 遊ん 
だ ことがある ぜ、 それ も一 流と いわ 



れる プログラマ のな,/ ゲームの 複 
雑 さと 派手 さに 惑わされて、 ゲーム 
の 本質 を 見失って いる プ a グラマが 
多い という 二と さ。 それなら シン プ 
ルな ゲームの ほうがお も しろい。 
「まるで ォレの 2 本が つ ま ら な い と 
でもい うような いい 方 だな。 ダ一ッ 
に 別の 要素 をつ けたら いかんの かね」 

※編集部 注 ： このさき 2 人の 討論が 
続きます ガ、 ス ベースの 関 保で 省略。 
結局、 「DART」 はだた' の 移植で は 
なぐ、 画面、 ダーッ の 飛び 方、 音楽、 
そして 操作 方法な ど、 ゲー^の 大切 
な 要素に アイデア を こらして おり、 
これ こそ ォ 1 J ジナル の 極致な の だと 
いう 結論に 至ります。 この ゲー 乙に 
関して はま さに そのと おりです。 



V ノコ ンダ一 ビ- 




でる 杭 は 打 たれる 



WIND-GOLF ■ 晴れ、 ときどき 爆弾 




o 動きが リ アルな 競馬 ゲ- 

(1388 年 I 月 号 掲載） 



O ことわざが アイデア を 生んだ O I HE でク ラ ブ 選択 ま て- (寸 いて O 爆弾の 雨が 今 日 も 降る （ 1 988 年 
(1988 年 2 月 号 掲載） いる （1988 年 2 月 号 掲載） 3 月 号 掲載） 



「ファン ダ^』 は 読者の 投稿 フ 
□ グラムで 構成され ています。 
一部 編集部で 手直しし たりす 
る こと はあって ち、 掲載 プロ 
グラム は 原則として 投稿者の 
みなさんの 作品です。 



ところが、 編集部に 「あの 作 
品 は 、盗作で はない か j という 
非常に 残念な 情報 か' 寄せられ 
る ことがあります。 そのうち、 

い < つか は 誤解で あつ： e り、 
たま e ま 同じ 作者の 別の プロ 



グラムの ことだった り する の 
です が、 なかには、 ほんとう 
に 盗作 かもしれ ない と 思われ 
る ものが 実際に あり、 現在 調 
査 中です。 心 あたりの ある 「作 
者」 は 手紙で 結構です ので、 今 
のうちに 正直な ところ を 教え 
てぐ ださい。 



また、 採用のと き はかなら 
す 「参考文献」 を 確認す るよ ろ 
にして います か'、 参考 作品 • 
文献 を 隠して いると 思われる 
ケースが ありました。 これ も 
ときには 大 問題と なる 可能性 
が あるので、 かなら す 正直に 
書ぐ ようにし てぐ ださい。 
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から MML 
から 八ッ八 



今回 はちよ つと 趣向 を 変えて、 楽譜 を IWML 
(PLAY 文の テ一 タ） に S ま 換える ときの 
基礎 を 解説しょう。 サンプル はお それお おぐ 
も ハツ 八。 A/ISX からの 音に 心が なごむ。 



前回まで はどラ やったら おち 
しろい 音 を 作る ことが でさる か 
という こと を 中心に 話 を 進めて 

さたの だが、 今回 は 「楽譜 を MM 
L の データに 置 さ 換える」 とい 



う 点に しぼって みょう。 

楽譜 と 聞 いただ けで 苦手 意識 
を 感じる 人 もい るか も しれない 
けど、 やって みると けっこう か 
ん たんな ものな の だ。 



楽譜 を 見ながら プラン を 練る 



右 ページの 上に 掲載され てい 
る 譜面が、 今回 チャレンジ する 
バッ 八の 「アリア • ニ短調 わ 短 
い 曲 だし、 高音部と 低音部の 2 
つの パー 卜 だけな ので、 PSG 
で 鳴らす のに 適して いるの だ。 

とはいつ てち、 いきなり MM 
L に 直す の はちよ つと たいへん 
なので、 まず 楽譜 を 見ながら プ 
ラン を 練らなくて は。 

とりあえず、 右の 図 1 のよ ラ 
に、 高音部、 低音部 を それぞれ 



4 小節ず つに 区切り、 1 ブロッ 
ク ごとに 文字 変数 入れて おく。 
次に 1 ブロック ずつ MM L に 置 
き 換えて いき、 あとで 順番に P 
LAY 文で 演奏して いけば いい 
という わけ。 

この やり方なら、 楽譜と MM 
L の 対応が わかりやすくて、 入 
力し やすく、 エラーの 訂正 もや 
り やすい。 それに、 同じ パー 卜 
の 繰り返しの とさに 文字列の 使 
い 回しち でさる。 




ブロック ごとに MML に 翻訳す る 



では、 実際に 高音部の 最初の 

4 小節 を MML に 直して みる こ 
とに しょう。 まず、 □ コマンド 
で オクターブの 範囲 を 指定す る。 
最初の 音 は 卜 音 記号の あとの も 
つ ともよく 使われる 音域に ある 
ので 「04」。 次に、 音符の 長さ は 
4 分 音符な ので 「し 4」。 音の 高 



さは 「レ」 なので 「□」 となる。 次 
の 音 は 音域、 音の 長さが 同じな 
ので、 そのまま 「□」 となる。 

2 小節 目に 入る と、 4 分 音符 
の あとに 符 点が 付いて、 1 拍半 
の 長さに なって いるので、 MM 
1_ の ほラも 音の 長さ をに 5 倍に 
する ピリオド を 付けて 「G.」 と 



なる。 その 次 は 16 分 音符な ので 
「L1 6A」。 この 次の 16 分 音符 
は 「シ j の 音な の だが、 曲が 二 短 
調で シの音 は 自動的に フラウ 卜 
( 10 する から 1 " 巳一」 となる。 こ 
の あと は 4 分 音符に ち どって 
「し 4 八」。 

といった 異 合に 譜面 を MML 
に 翻訳して いくと、 図 2 のよう 
になる。 ここまで が 「楽勝」 とい 



図 2 譜面 を MML に 翻訳す る 




ま 



MMLQ4L4DD □ G. L16A 已- L4A G L8FE L4A 



L8EF L4D 



う 人 はだい じょう, 3;。 残りの A 
2$ 〜已 4$ まで を MML にし 
て、 プログラム を 組んで みよ ラ。 
ちょっと 難しい なと 思う 人 は M 
ML の 使い方 をもう 一度 MSX 
の マニュアル などで 確認して お 
いた ほうがい いだろ ラ。 

という わけで、 MML の 文字 
列 を 変数に 入れ、 楽譜の 順番に 
鳴らす プログラム を とりあえず 
作って みると、 次の ページの リ 
ス卜 1 のようになる。 

ただし、 高音部と 低音部の 違 
い を はっきりさせる ために、 A 
1 $ 系の データ は 意図的に 音域 
を あげる ことにして 「05」 を 基 
本 I しして ある。 
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Moderaco 



Aria d moll 

アリア ニ删 




リス 卜 1 『アリア • ニ短調』 簡易 バージョン 

10 SOUND 7.56 

20 A1$ = "05L4DDDG . l_1 6AB — し 4"AGL8FE しん AFL8EFL 
4D" 

30 A2$ = w 05 し 4FFFA. し 16B — 06CL な 05FGL2EF ノ' 

40 Bl$ = w L403D04DC03B-EFGA02A03D02AF rr 

50 B2$ = rr L402D03D02B-03FCD02B-03C02CL2F . " 

60 A3$ = "し ^05GGG し 2GI_4"EA し 8GFEDL2C + " 

70 A"= な 4CHA05C + EG 丄 16AB -し 4AFDC + し 2D, 

80 B3$ = "L^O4CO;5EGBG04CO3 し ZFL^GALSGFED" 

100 PLAY A1$»B1$:PLAY A2$>B2$ 

110 PLAY A1$»B1$:PLAY A2$ » B2$ 

120 PLAY A3$，B3$=P し AY , B4$ 

130 PLAY A3$，B3$:PLAY A4$ » B4$ 



ここで ひとく ふラ —— 変化 をつ ける に は 



リス 卜 1 でも、 シンプルで 悪 
く はな いんだけ ど、 ちょっと も 
のたり ない 感じ もす る。 ちラひ 
とく ふう ほしくなる ところ。 そ 
こで、 高音部と 同じ 音の 流れで 
音域が 1 オクターブ 上の デ 一夕 
を 作り、 これに いろいろな ェン 
ベ ロープ を かけて 変化 をつ けて 
みる ことにした。 いろいろ 試し 

て できあがつ たのが リス 卜 2 の 
「ちょっと くふう バージョン」。 
リス 卜 1 の 「簡易 バージョン」 と 
比べて みると、 ずい ふ' ん違ラ の 
に ビック リ する はず だ。 

行 20~130 の 文字列 データに 
ついては、 A1 $ 系が 1 ォ クタ 



ーブ 高くな つた C 1 $ 系 を 加え 
ただけ。 行 140~200 の PLAY 
文の なかで エンベロープ や 文字 
列の 組み合わせ 方 をく ふうして 
いるの だ。 

まず、 行 140 で チャンネル A に 
エンベロープ がか かるよ ラ にす 
る。 エンベロープ 周期が M30 
とかな り 速い。 行 150 で 最初の 
4 小節 を 演奏す るの だが、 チヤ 
ン ネル A、 已 とも 同じ A 1 $ の 
デ 一夕で、 チャンネル A は 音が 
す ぐ に 減衰 (音量が 小さく なる 
こと） して、 その あとに チャン ネ 
ル已の 音が 残る ので、 木琴 をた 
たいた ような 感じが する。 次の 



リス 卜 2 『アリア' ニ短調』 ちょっと くふう 八一ジョン 

10 SOUND 7. 56 

20 A1$="05L4DDDG .L16AB-L4A6L8FEL4AFL8EFL 
4D" 

30 C1$="06 し 4DDDG.L16AB -し 4AG し 8FEL4AFL8EFL 
4D" 

40 八2$="05 し 4FFFA- し 16B — 06C し 405FG し 2EF . " 

50 02$ジ06 し 4FFFA. し 16B-07CL406FGL2EF, 

60 B1$="L403D04DC03B-EFGA02A03D02AF" 

70 B2$="L402D03D02B-03FCD02B-03C02CL2F." 

80 A3$="L405GGGL2GL4EAL8GFEDL2C+" 

90 C3$="L406GGGL2GL4EAL8GFEDL2C+" 

100 六4$ = ^し4"04六050 + £6- し 16AB — し 4AFDC + L2D." 1 

110 C4$="L405A06C+EG. L16AB-L4AFDC+L2D." 

120 B3$= r, L404C03EGBG04C03L2FL46AL86FED" 

130 B4$="L803C+02BAB03C+DL4EDC+DFAD02AD" 

140 PLAY —SIMSBBWiniT 

150 PLAY C1$.C1$. B1$ 

160 PLAY "M8000"+C2$.C2$.B2$ 

170 PLAY "M1000"+C1$.A1$.B1$ 

180 PLAY "M8000"+A2$.A2$>B2$ 

190 PLAY "S14M600"+C3$.C3$,B3$ 

200 PLAY "M450"+C4$,C4$,B4$ 

210 PLAY "S8"+C3$.C3$. B3$ 

220 PLAY C4$. A4$. B4$ 



行 160 で M8E)0(3 と 減衰 を 遅 
くして いるので、 金属 をた たい 
ている ような 音に 変わる。 行け 
と 行 180 では チャンネル B を B 
1 $、 B2$ と オクターブ 低い 
データに して 落ち着いた 音に し 
ている。 行 19D では エンベロープ 
パターン を 変えて 卜 レモ 口 効果 
を 出し、 行 200 で エンベロープの 
変化 スピード を 速く している。 



行^ D でち う 1 回 エンベロープ 
パターン を 変えて 木琴 を すばや 
く 連打して いるよう な 効果 を 出 
してみ た。 

じつに、 バッ八 は PSG に 適 
している。 興味 を 持った 読者 は、 
『バッ 八 'ピアノ 小品集 j (ドレ ミ 
楽譜 出版社 Z 800 円） などの 楽譜 
集で もっと バッ 八して みると 楽 
しいだ ろラ。 



コ一ナ 一では、 読者 か BAS にて ィ乍 つた 音 を 募集して います （しかし、 なかなかい いのが こない)。 
： あわせて 必ずつ ける 二と。 それから、 この コーナ "の リクエスト 1KB も 募集 中。 送り先 は， 



、ガキ に SOUND 文 や PLAYJC で鲁 いてお く - 
ISX • FANiffil 部 「サゥ ン ド係」 ま で 



'ください。 



タイ トル もィ 
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TV フィルター Fsn 



材 質 


メ タク リル 樹脂… 水晶の d 
はガ ラフ 
は、 強ィ 


二うな 透明性 を 有し、 重さ 
にの 約半分で、 耐衝搫 強度 
匕 ガラスより 強い。 


型 名 


14 ■• 15 型 用 


16 • 17 型 用 


18 • 19 型 用 


20 • 21 型 用 


定 価 


8 ,000 円 


10 ,000 円 


11,000 円 


13,000 円 


特別 価格 


4,000 円 




5,500 円 


6，500 円 



TV フィルタ一 Esn 
を 申し込みます 
希望す る 型 名 （ ） 
* 郵便番号 • 住所 
* 氏名 •©• 年令 
• 電話番号 



め ゆ ろ がい し がいせん が めん 

園 目 に 有害な 紫外線 を 画面から 100% 力 ッ 卜 

め ゆろ がい ど つよ か しこ ラ せん やく 

國 目に 有害 度の 強い 可視光線 を 約 75% 力 ッ 卜 

きんきょり め つか ふせ とくしゅ じゅし 

國 近距離で も 目の 疲れ を 防ぐ 特殊 メタ クリ ル 樹脂 

さいよう 

採用 

いろ ラ つぐ せんめい が ぞラ 

國ギラ ギラゃ チラツキ をお さえ 色の 美しし 、鮮明 画像 

テレビ エフ エス ツー だつ ちゃ < 

■TV フィルタ一 Fsn は 脱 着 ワンタッチ/ 



送料 400 円 は、 別途いた だきます。 代金 支払 方法 は、 7 日間 使用し、 お 気に 召 
し ま したら 同封の 払 込み 用紙で 郵便局から、 7 日間 以内に 代金 をお 送り く ださ 

い。 万一お 気に 召さない とき は、 返品で きます。 返送 料 は、 自己負担 でお 願 

いします。 2 枚 以上 注文 される 場合 は、 代金 は 商品 と 引き かえになります。 



お申し込み は 今す ぐ、 

お八 ガキか 
お 電話で z/ 



まま 03-818-5511 
旭 06-303-4152 

㈱サン クレス ト 

* 亍 577 大阪府 東 大阪市 柏 田 西 1-9- は 



東 

阪 



受付 時間 

平 



〉 午前 10 時〜 午後 6 時 



日 • 祭日 
平 日 Z 午前 9 時 
日， 祭日/午前 9 時 



-午後 7 時 
- 午後 6 時 



エフ エス ツ- 



だい さぐ せん 



tv フィルタ- fsi「 フ アミつ 子 大作 戦」 tv 難に 舗され る. グ 

* めいじん かんそう 

マイケル 名人の 感想 




取りつ けて、 びっくり〃 テレビ 画面の ギラ ギラゃ チラツキが なく 

め がぞう せんめい ちい 

\ メ なり、 目が チカ チカし ない。 画像 も 鮮明 だし、 小さな かくれ キヤ 

うこ' こうとく てん め 

w ラ などの 動きが はっきり 見える。 高 得点 もで るが、 それより、 目 

ら< ぜんこぐ ひと つか おも 

戦に 出演 中） が 楽 だョ。 全国の 人が 使ったら いいと 思う。 




たい こう ひょう はん かぐ じつ し ちゆつ 

大 好評/半額 キャンペーン 実施 中. ゲ 



なのかかん むりょう し ょラ こラ か べんぴん じ ゅラ 

7 日間 無料 使用 OKZ 効果なければ 返品 自由 ガ 
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600nm 
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紫 | 藍 1 青 


緑 


1*1 




赤 



可視光線- 



※小売店の 皆様 ぺ 

す こ' い 売れ行き./ 販売店 募集 中缯 





「カキ で 




7 

〒 柏 田 西！ 9. ほ 

サン クレス ト J.P.Z 




1 人の 鑌 者から 送られて きた 僵 長の 野望 

の 情報 は、 レポ 一 S 用紙 120 枚に およぶ 仮 
空の 歴史の ドキュ メン卜 小説であった。 
今回 は僵 長の 野望に まつわる 戦躕 のす ベ 
てが ちりばめられた 連載小説の 第 1 回。 



【全 • 国 • 版) 



-犟名 盛 氏 奮戦 記 その〗〜 tiy 倉剛進 (広島県）. 
弱小 大名 葦名 盛 氏の 全国 統一までの 道のり を、 
秘伝の 戦法、 戦略 をち りば めながら つづる、 
私的 歴史小説。 その 第 1 回。 




醒 募集 内容/キミの 編み出した 戦略 や 戦術、 ちょっと 風変わりな 
プレイ 法な ど、 MSXZMSX2 版の シミュレーション ゲ一厶 (三 
国 志、 信 長の 野望 《全 '国， 版》、 大戦 略な ど) の 情報 を大 募集./ 
國 応募 方法/市販の レポ一 卜 用紙な どに 自由に 表現して ください。 
ただし、 編集部で 実験で きる ように、 デ 一夕 は 詳しく 正確に/ 
■ 送り先 ノ〒 105 東京都 港 区 新橋 4- 10- 7 TIM MSX- FAN 
FAN STRATEGY 係まで。 ゲ一 厶名も 明記して ください./ 



『信 長の 野望 《全 '国' 版》』 におけ 
る 最強の レベル 5 で、 全国 を統一 
でさる 大名 は 数 少ない といわれて 
いる。 

信 長、 家康 はよ いとしても、 そ 
の 他になる と 四国の 長宗我 部、 九 



州の 竜 造 寺く らいし か 生き残れな 
いらし い。 関東の 北 条も第 13 国 安 
房 を 補給 国と すれば 天下 統一の 夢 
も 出て くるが、 それにしても かな 
りの 忍耐と 幸運が 必要で ある。 
国の 内部が 良好で、 かつ 大名が 



若くない と 統一で きないの だ。 ち 
なみに、 レベル 1 から 5 までで、 - 
般に 対戦 国の 内部が どう 変化して 

いくの か を 第 g 国と 第 10 国 を 例に 
して 調べた 結果 を 表 1 に 示す。 

レベル 5 では、 対戦 国の デ 一夕 

がすべ て 高くな つてい る。 上 杉の 

例で は レベル 1 から 5 になる と、 
町、 石高で 3〜4 割、 兵力、 訓練 
度、 武装 度で 3 割く らい 強くな つ 
ている ことが 判明す る。 
しかし、 最強の 条件に 挑戦す る 



こ とが プレイヤーの おも しろみな 
ら、 レベル はとう ぜん 5、 しかも 大 
名 は 弱小 大名 を 選 ふ' ことと なる。 
信 長 ゃ家康 ばかりが 天下 人で はな 
い./ 会津の 中年 39 才、 弱小 田舎 
大名の 葦名 盛 氏 (あしな もりう 
じ ） を 選び、 彼 をし て 残 り 少な い 寿 
命で 天下 を 統一で きる かど ラか、 
ひとつ、 やらせて みよ ラ ではない 
力、 （プレイヤー 仲間で も レベル 5 
で 葦名が 全国 統一した という 話 は、 
いまだ かって 聞かない)。 



> レベルに よる 対戦 国の 変化 



第 10 国 上 杉 




第 9 国 葦名 


«3 参考 自国と して 


レべ ノレ 




2 


3 


4 


5 




1 




3 


4 


5 


康名を 選んだ 場合 


年 令 


3D 


30 


30 


30 


30 




39 


39 


39 


39 


39 


39 


健 康 


87 


92 


97 


102 


107 




1 16 


121 


126 


131 


136 


プレイヤ一 か 決める 






lie 


121 


126 


131 




91 


% 


【01 


106 






運 豪 1 


90-98 


96- IOD 


105- 108 


108 - 1 12 


112-123 




88-92 


97 


98- 107 




110-112 


II 


魅 力 


1 18 


123 


128 


133 


138 




97 


102 


107 


112 






1 Q 


115 


120 


125 


130 


135 




68 


73 


78 


83 


88 


11 


金 》2 


146 

73 


166 
83 


186 

93 


206 
103 


226 
1 13 




59 


69 


79 


89 


99 


49 


借 金 




































K 


53 


58 


G3 


68 


73 




43 


48 


53 


58 


63 


38 


兵 種 «2 ! 


336 
84 


356 
89 


376 
94 


396 
99 


416 
104 




46 


51 


56 


61 


66 






85 




95 


100 


105 




36 


41 


46 


51 


56 


31 


治 水 度 


83 


88 


93 


98 


100 




55 


60 


65 


70 


75 


50 


民 忠誠 度 *2 


168 
84 


178 
89 


188 
94 


198 
99 


208 
104 




77 


82 


87 


92 


97 


72 


民 財力 


75 




85 


90 


95 




68 


73 


78 


83 




63 


兵 力 《2 


237 
79 


252 
84 


267 
89 


282 
94 


297 
99 




43 


48 


53 


58 


63 


38 


兵 忠誠 度 *2 


158 
79 


168 
89 


178 
99 


188 
109 


198 
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健康、 野心、 魅力、 I Q、 町、 
石高、 治水 度、 民 財力、 訓練 度、 
武装 度 は、 1 レベル ごとに 5 ず 
つ アップす る。 

1 運 は 毎回 ばらつ くが、 1 
レベル ごとに ほぼ 5 ずつ アップ 
する。 

※已 金、 兵糧、 民 忠誠 度、 兵- 
力、 兵 忠誠 度 は、 葦名の 場合に 
は、 1 レベル ごとに、 各 10、 5、 
5、 5、 5 ずつ アップす る。 上 杉 
の 場合 は、 強い 上 杉と 弱い 上 杉 
の 2 とおりが あり、 強い 場合に 
はいずれ も 高い 数値 を 示し、 弱 
い 場合 は その 逆で いずれも 低く 
なる。 強い 場合で は 1 レベル ご 
とに 各 20、 20, 10、 20、 10 アツ 
プし、 弱い 場合で は 10、 5、 5、 
10、 10 アップす る。 
«3 対戦 国で なく、 プレイヤ 
一が 自国と して 選, S; と、 これら 
の 値 は、 金 は 1 0、 町 以降 は 5 ずつ 
少なくなる。 



字引き 



葦名^ K (あしな • もりう じ） …… はっきり I 
に 囲まれて いる。 



) て 弱小 大名。 国力 カ溺 いだけ でな く、 上 杉、 佐 竹、 宇都 宮、 最上と いった 強い 大名 
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1560 年舂 

会津 地方 岩 代に おいて、 当主 葦 
名 盛 氏 は 悩んで いた。 そのころ、 
葦名 家 は 北に 最上、 東に 佐 竹、 南 
に 宇都 宮、 西に 上 杉と 有力 大名に 
囲まれて いた。 弱小 大名の 当主と 
してい かに 御 家 を 存続させる か、 
非常に 厳しい 情勢の なかに あった 
からで ある。 

盛 氏 自身 はすで に 39 才で 四十 路 
にあと 一歩、 それほど 若い とい ラ 
わけで もな く、 また 近隣の 諸 大名 
に 比較して 格別 長所が あると いう 
こと もない。 ただし、 I Q は 108。 
加えて 数値に は 表れない、 孤高の 
軍師 • 竹 中半 兵 衛重治 をして 顔色 
なから しむる 独創性 を 秘めて いた。 
一方、 葦名 家の 経済力 や 軍事力 
は 周囲の 諸 大名に 比較す ると 非常 
に 心 もとない 状況で ある。 
1560 年 春の 岩 代 
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西の 上 杉 家で は、 当主 謙 信 は 文 
武に 優れた 名君で あり、 また 信 濃 
1 1 1 の 走る 肥沃な 土地 は 石高で 見て 
岩 代の 3 倍 以上、 商業の 盛んな m 
は 2 倍 ほど も 栄えて いるら しい。 
さらに 上 杉 勢 は 忠誠 度が 高い ラぇ、 
訓練、 武装と もに ゆ さ 届いた 精兵 
だと 聞く。 

いまの 状態で 謙 信が 攻め よれば、 
葦名 勢 はお そらく ひとた まりも あ 
るまい。 

「だれか、 上 杉 勢の 兵力 はいか ほ 
どか 知る 者 はおらぬ か。」 盛 氏 は 近 

衆に 問 5 た。 

「上 杉 勢 は 少なくとも 約 10 万、 多 
ければ 約 30 万と も 聞いて います。 
正確に 知 り た ければ 密偵 を 放つ し 
かありません が …一 。」 

「で ぎん。 当家の 少ない 金で は密 
偵 を 放つ 余裕がない のじ や。 いず 
れ にしても、 少なくとも 当家の 3 
倍の 兵力が ある こ と は 確実で あろ 

つ o」 



このと さ、 上 杉 勢 は 弱い ケース 
だった ので 兵力 g 万 g 千。 葦名 家 
にと つて は 幸運であった。 

ここで 葦名 盛 氏 は 家来に 葦名 家 
の 生きる 道に ついて 問ラ たが、 家 
中の 意見 は 百出であった。 

「殿、 申し上げます。 ょラ やく 岩 
代 を まとめた 当家 は、 いまだ 回り 
の 国々 に比べ 国力が 乏し ゅラ ござ 
います。 ついては、 まず 民に 施し、 
町 を 盛んにし、 田畑 を 開いて 国 を 
豊かに なさい ませ。 そのの ち、 徐々 
に 兵ら もお 雇いに なれば、 殿の 御 
運 も 開け ましよ ラ。」 

「いやいや、 国力 は 周囲 も 強くな 
る はず。 葦名が 強くなる 以上に、 
上 杉、 最上、 佐 竹ら も 強くなる こ 
と 必至。 ここ は 最強の 上 杉 家と 婚 
姻 ないし は 同盟 を 結び、 西からの 
圧力 を 外へ 向けさせる のが 一番で 
ござろ ラ。 j 

「いやいや、 それがしに は 別の 考 
えが ありもう す。 はばかりながら、 
当家 は 弱小 家 なれば、 謀 事 を 用い 
て 四囲の 有力 大名 を 謀殺す るか、 
または 家中で 謀叛 を 起こさせ るよ 
ラ にし、 力 を 削いで ゆく ベ さで あ 
り ましよ ラ。 さすれば、 また 道 も 
開け ましよ ラ。」 

議論 はこの あと も 続いた が、 大 
別す ると、 ① 国力 充実 型、 © 外交 

和睦 型、 謀略 型の 3 とおりで あ 

つた。 

こ こ で 葦名 盛 氏 は 意外な 決断 を 
示した。 

「手持ちの 金で、 兵 を 雇える だけ 
雇う ことにする。 j 

「殿、 なり ませぬ。 兵 を 雇えば、 
毎年 その 分 だけ 金、 米が 必要に な 
り 申す。 過大な 兵 は 国 を 滅ぼす 元。 
まず は 国力 充実が 道理で ございま 
す。 j 

盛 氏 は 深い 溜め 息をついた。 
「その ほろ の 申す こと、 正論で は 
ある。 しかれ ども、 わしの 見る と 
ころ、 現状で は 国力の 差が 大 さす 
ぎる。 葦名 家が 育つ までに 他家に 
攻め入られ るの は 必定。 されば、 
他家が 当家に 攻め入った 際の スキ 
や 周囲の 乱れに 乗ずる 以外に 当家 
の 生 さる 道が あろ ラ か。」 

かくして、 この 季節の 葦名 は 1 
万 2000 の 兵 を 新た に 雇い入れた。 



戦略 ① 〜兵力 充実の 法〜 

弱小国で は 兵力 を 充実 させて 
周囲の スキを 突け。 レベル 5 
では 内政 充実 は 追いつかない。 



神 保 



ま 巾"』、 武 



結 



i4'TT 



お 



第 9 国 葦名 （劇 弋) のま わりの ようす。 有名な 強い 大名が たくさん 



1 560 年 夏 

盛 氏 は 家来ら の 意見ち 取り入れ、 
民に 金 1 を 施した。 
1 5E0 年 秋 

秋、 収穫の 季節が きた。 
「当家の 金蔵に は さっぱり 金が た 
まり ませぬ。 これち 殿が 家中の 声 
をお 聞きに ならず、 兵 を 大勢お 抱 
えに なった ためで ござる。」 

家老 は 不機嫌そう にいった。 

盛 氏 は 全 兵力 を 動員す さ 資金 も 
ないた め、 ここで 謀略の 途を とる 
ことと した。 

忍びの 者 1 名に 密命を 与え、 盤 
城 (第 8 国) へ 送った。 密命 はい わ 
ずち がな、 結城晴 朝の 暗殺で ある。 

暗殺 成功。 磐 城の 家中 は 乱れた。 
r 殿、 われらが 申した とおり、 謀 
りごと こそが 一番。 これで 磐 城 は 
われらが もので ござる。」 

家中 は 赤飯 を 炊いて 大喜びで あ 
つた。 しかし、 盛 氏 は 手放しに は 
喜べなかった …… 。 

「結 城 晴朝は 死んだ。 しかれ ども、 
磐 城が わしら の ものに 成る や 否や 
は 別 じ や。 当家の 財 は 少ない の だ。 
磐 城 はお そらく 手中に は 来ぬ。 そ 
れ より 最上、 宇都 宮、 上 杉ら の 沈 
1560 年 秋の 岩 代 
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黙が 不気味 じ や。 やつら は、 結 城 
晴朝亡 さい ま、 狙う は 葦名と 決め 
てお ろ ラ。」 

「殿 は 心配性で ござる。 磐 城 を 入 
手し、 この 財力 を もって 逆に 宇都 
宮を 攻め ますれば、 殿の 御 運 も 開 
かれましょう ぞ。 J 

家中 はあくまで も 楽天的で あつ 
た。 

この 年の 秋 もよ ラ やく 何事 もな 
いかの ようにす ぎよ ラ としていた。 

m 



「殿、 一大事で ござる 。」 

盛 氏 は 早朝に たたき 起こされた。 
頭の なか も はっきり しない まま 不 
安感 がよ ぎる。 

「何事 じ や、 はっきり 申せ。」 

「敵 製で ござる。 国境の 見張り か 
ら たったいま 報せ が …… 。」 

「どこの 手の者 か。」 

「宇都 宮広 綱の 手勢の ょラで ござ 
る。」 

盛 氏 は 宇都 宮と聞 さ、 いく ふ' ん 
気 を 持ち直した。 上 杉 勢なら ば、 
正直 勝ちめ はない。 華々 しく 野に 
散る しか 途 がない ので ある。 しか 
し、 宇都 宮 勢なら 上 杉 勢 ほどの 大 
軍 は 動員で きない はずで ある。 

「して、 その 軍勢 はいか ほどか。」 

「3 万 30(]0 と 見えます る。」 
家中 も 宇都 宮 勢が 葦名 勢よ り も 
少ない と 聞 さ、 にわかに 元気 を 取 
り 戻した。 この 春、 新兵の 雇用に 
反対した 家来 も、 そのこと はすつ 
かり 忘れて いる。 
「殿、 宇都 宮勢は 少数で ござる。 
殿に は会津 若松 城に 入っても らい、 
2 番方 以下 5 番 方で 敵 を 散らして 
くれましょう。 いざ、 ご 指示 を。」 
しかし、 盛 氏 は 考えた。 宇都 宮 
勢 は 少数と いえ ども、 閏 違いなく 
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新兵の 多い 葦名 勢よ り も 精兵ば か 
りで ある はず だ。 正面から 戦って 
も 勝てる かもしれ ない が、 そのと 
き はお そ ら く 味方 も 多数の 死傷者 
を 出し、 残存 兵力 は ほとんどない 
であろ ラ。 そこへ 上 杉 や 最上が 来 
襲 すれば、 疲れ切った 葦名 勢 は 防 
ぎきれ まい。 兵力 を 温存して 勝つ 
以外に、 盛 氏の 未来、 いや、 葦名 
家の 存続 はない。 盛 氏 は 岩 代の 絵 
図 を じっくりと 眺めた まま 動かな 
しん 

「殿、 早く 布陣 をし なければ、 宇 
都宮 方が 国境 を 越えて しまいます。 
御 決断 を。」 

しばらくして、 盛 氏 は 布陣 を 示 
した。 家中 はみ な 驚きの 声 を あげ 
た。 

「殿、 これ は 言語道断で ござる。 
御 大将が 城 を 捨て、 しかも わずか 
の 直属 部隊の みで 味方と はるか 遠 
く 布陣す るな どと いうの はあり ま 
せぬ。 御 再考 を/」 

盛 氏の 示した 布陣 は 図 1 のよ ラ 
な 奇妙な ものであった。 

「宇都 宮 方が、 もし いっせいに 殿 
の 近くに 布陣し、 攻撃 を かければ 
いかがな さいます。 会津 若松 城 は 
天下に 聞こえた 堅城、 こちらへ お 
入り あそばせ。」 

盛 氏 はいった。 

「宇都 宮 方が 東方に 来襲 すれば、 
わしの 命運 も それまで じ や。 しか 
れど、 宇都 宮方 はた ぶん 西より 来 

緩す る。 2 番方 以下 5 番 方まで、 全 
力で 敵 大将の 首 だけ を 目指して 攻 
めろ。 敵の 大将 首 を 討ち取る まで、 
何とか わ し は 敵方の 2 番方か ら 5 
番 方まで を 引きつけ てお く。 わし 
が 城に 入れば、 味方と 敵 は 正面 か 
ら 攻め 合う 形と なり、 味方の 損害 
が 大きす ぎる。 城 は 空で よい。 敵 
部隊が まえ を 通っても、 敵 大将の 
いる 第 1 部隊 以外、 くれぐれも 攻 
めて はならぬ。 さらば じ や。 みな 
の 武運 を 祈る。 J 

総大将 盛 氏 はこうい い 残して、 
さっさと 東方へ 出陣した。 家来 ど 
も は、 「ああ、 これで 葦名 家 も 終わ 
りじ や。」 などと 文句 をい いながら、 
それでも 戦場へ あたふたと おもむ 
いた。 

決戦が 始まった。 

宇都 宮勢は 図 2 のよう な 布陣と 
なった。 はたして、 宇都 宮勢は 西 
から 侵入し、 2 番方 以下 5 番方ま 
で、 葦名 方の 軍勢の 直前 を 素通り 
し、 総大将の 盛 氏 を 一気に 目指し 
ている。 



図 1 • ほ 60 年 秋、 葦名 勢 5 万の 布陣 図 (攻め 方 ： 宇都 宮勢 3 万 3000 いまだ 位置 不明) 
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図 2 參ほ 60 年 秋、 宇都 宮 勢の 布陣と 進軍 （3 曰 目まで） 




※宇都 宮勢 は、 兵力 3 万 3000、 兵 忠誠 度 60、 訓練 度 53、 武装 度 52、 であった。 
図 3參156[) 年 秋、 葦名 勢 攻撃に 出る （4 曰 目 以降） 
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o 部隊の コマ。 れ 
は 部隊 番号、 右上 は 
大名の 名。 右下 は 兵 
力。 赤い 矢印 は 移動、 
茶色 は 攻撃、 • は 移 
動 も 攻撃 もしな かつ 
た 二と を 示す 



ころ はよ く、 4 曰 目に なって 葦 
名 方 は 孤立した 宇都 宮 方の 総大将 
のい る 第 1 部隊へ 殺到した （図 3)。 

5 曰 目、 味方の 第 3 部隊 1 万人 
が 宇都 宮 方の 第 〗 部隊 〗 万人 を攻 
めた。 味方 は 6000 人の 損害を被つ 



たが、 敵 も 4000 人の 損害で 6000 人 
に 減少した。 そこへ 味方の 第 2 部 
隊 1 万人で 攻め、 敵 はさら に^ D0 
人に 減少した。 7 曰 目に 味方 第 3 
部隊 4000 人で 攻め、 ついに 敵 大将 
の 首 を 取った。 



総大将 を 失った ため、 宇都 宮勢 
已番方 以下 5 番 方まで 2 万 3000 人 
が 葦名 方の 捕虜と なった。 また、 
宇都 宮 方の 荷駄 中の 金 33 や 兵糧な 
ども 入手で ぎ、 葦名 方 は 大勝 利で 
あった。 



字引き 



I 部隊の コマの m の 続き …… 部隊 番号が O や x になって いるの は 第 | 部 I 〇 は 大名 自身 (つま り 総大将)、 x は 大名の 代理 (ただ ， r 
j の 大将) が 樹 軍して いる こと を 示して いる。 戦争 は、 第 I 部隊 を 全滅させる か、 総大将が 樹 軍して いると き は 総大将 カ^げ るか、 敵 /5 

1 の: がな く なれば 勝ち。 /mk- …- 馬に わせる 荷物の こと。 荷駄 中と は、 敵が 持ち こんだ と金の こと を 表して いる。 



戦い 済んで、 盛 氏 は 秘伝 を 語つ 
た。 



宇都 宮に 勝って、 盛 氏の 野心、 

I Q は 1 ずつ 上がった。 対 宇都 宮 
戦 は、 葦名 盛 氏の 台頭の 小さな 第 
1 歩と なった ので ある。 



初陣で 得た 利益 





戦前 


戦後 


金 


28 


59 


兵 精 


51 


69 


兵 力 


50 


62 


兵 忠誠 度 


54 


55 


訓 練 度 


56 


53 


武装 度 


36 


40 


1 560 年 冬 - ^ ― —— 



空白 地と なって いた 磐 城 を 入札 

せんとす るが、 財力 乏しく （金 59 で 
は 入札に 不参加) 、 磐 城 は 佐 竹の も 
のとな つた。 

また、 葦名へ 攻撃 を かけた 宇都 
宮広綱 は 自国が 手薄と なり、 北条 
に 攻め入られた。 守兵が 3 万 7000 
人と 貧弱な ため、 北条方 10 万 9000 
人と 戦い 全滅した (北条 方 5 万 
4000 人 残った)。 

盛 氏 は 兵の 訓練 を 行い 周囲の ス 
キを 待つ (訓練 度 53— 123)。 
1561 年 春 

盛 氏 40 才 となる。 健康 値 も 1 下 
がり 95。 秋の 収穫 増 を 期待して 民 
に 金 1 を 施す (民忠 76、 民 財 67 に、 
どちらも 2 上がった)。 
ほ 61 年 夏 

商人が きたので、 思い切って 兵 

糧 のうち 50 を 売る。 

r 殿、 兵糧 を 50 も 売って しまって 
は、 わが 兵力 6 万 2000 に対して 残 
りが^と いささか 少なす ぎます る。 
大敵 攻めより しとき、 龍 E fe する に 
も 兵糧が たり ませぬ。」 
家老 は 心配 顔で いった。 
「よい わ。 わし はいつ まで もこの 
岩 代に 留まる つもり はない。 短期 



決戦で 攻める ゆえ、 兵糧 は 少なく 
とも、 兵 を 雇う 金が 必要な のじ 
や。」 

盛 氏はィ チ かバチ かの 勝負 に 出 
るつ もりで ある。 この 時期、 弱小 
国が 世に出る に は、 危険 は 多くと 
も 賭に 出ねば ならない。 幸運 を 祈 
るし かない。 

ほ 61 年 秋 



収穫の 季節が きた。 兵数が 多い 
ために 兵糧 は ほとんど 増えず 27。 

秋に なった ばかりの 岩 代 











金 


154 




町 


38 


兵 糧 


27 


る ほ 


31 


兵 力 


62 



家老が 渋つ 面 をして いった。 



「兵糧が 思うよう に 増え ませぬ。 

6 万 2000 の 兵 は 当家の 石高 31 では 
荷が 勝ちます る。 殿、 内政の 充実 
をお 図りく だされ。」 

しかし、 盛 氏 はかね ての 方針 ど 
おり、 兵 3 万 1000 を 新たに 雇う こ 
とに した。 兵 1000 に対して 金 2 の 
割合な ので、 新兵 を 雇う と金 は^ 
減少し 92 となる。 

家老 は 驚いて いさめた。 
「殿、 これで は 来年の 秋に は 葦名 
家の 金蔵 は 空に なって しまいます 
ぞ。 なにとぞ おやめく だされ。」 

「やむな し。 来年の 夏までに 磐 城、 
最上、 下野の いずれ か を 取る。 それ 
がかな わぬなら 葦名 は 滅亡 じ や。」 

家老 はすつ かり ふさぎこん でし 
まった。 
秋の 終わり 



金 


92 


町 


38 


兵 糧 


27 


■a (=3 


31 


兵 力 
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ほ 61 年 冬 

盛 氏 は 新たな 軍制 をし いた。 
第 4、 第 5 部隊 を 廃止、 第 1 部隊 
をわず か 1 % として 第 曰 部隊に 79 
% と 兵 を 集中 化する ので ある (◎)。 
家中 は 大騒ぎと なった。 
「殿、 お 気 は 確かで ござる か。 青 
史 にも、 理想と される 戦の 陣立て 
は © のよ ろに 第 4、 第 5 部隊 を少 
なくし、 その 分 を 第 1 と 第 2 部隊 
に 回す という もので 'ござる 0J 
「第 1 、 第 4、 第 5 部隊 は 弱い 足軽 
隊 ゆえ、 第 2 部隊の 騎馬 隊、 第 3 部 
隊の 鉄砲 隊を 増やす ほラが 強ラな 



りもラ す。 第 1 部隊 は 殿み ずから 
出陣 されれば 自然に 倍 は 強うな る。 
鉄砲 隊は 武器の ない うち は 増やせ 
ぬ ゆえ、 限度 いっぱいの 印 ％ とし 
てお くもの。 しかれば、 @ のよう 
にしても よろしかろう。 しかして、 
第 4、 第 5 部隊 は 大将の 護衛に 付 
け 敵の 攻撃 を かわし、 第 2、 第 3 部 
隊で敵 を 攻める のこ そ 兵法。 敵の 
状況 をろ かがって 第 1 部隊の 動向 
をお 決めに なれば よろしい。 j 

「そのと おりで ござる。 第 4、 第 5 
部隊 を 廃止す るの は、 おかしな も 
ので は ござる が 我慢しょう。 しか 
れ どち 第 1 部隊 をわず か 1 % とし 
て は、 いざ 合戦と いう 際に 大将が 
討ち取られ、 総崩れに なること 不 
可 避で ありまし ょラ。 殿、 お考え 
直し を。」 
しかし、 盛 氏 は 厳然とい つた。 

「その ほうらの 申す こと、 まこと 
にもつと も。 しかれ ども 短期決戦 
で 敵 を 打ち破る に は © が もっとも 
強い 部隊 編成な のじ や。」 

「また、 大名 自身が 出陣す るなら 
©ゃ@ も 短期 集中 型の 有力な 部隊 
編成 じ や。 しかれ ど、 いつも 大名 
みずからが 出陣で さると も 限らん。 
ゆえに 一般に もっとも 攻撃力の 高 
い 部隊 編成 は ◎ な のじ や。 ほんら 
いなら わずかに 攻撃力 は 落ちる も 
のの ® にしたい のじ やが、 いまの 
状況で は 大将の 守 り も 少し は 必要 

じ やからで きぬ。 攻撃力 以外に も 
0©© に は 特別の 秘伝が あるの じ 
や。」 

「殿、 しかして その 秘伝と はいか 



なる もので ござる。 われ b に はさ 
つばり わかり もうさん。 世の 兵法 
書に は ©ゃ@ のこと しか 記されて 
おり ませぬ。 ほかの 編成 は 聞 さも 
うさん。」 

ここで 盛 氏 は 「国 を 捨てる 気が 
あるならば …… 」 といおう とした 
が、 しょせん 口で 説明しても わか 
るまい として、 「よい か、 もの ど 
も。 信じよ。 0©(16€) は、 これ 
を 習熟 すれば、 この 戦国の 世で、 
たとえ 小 大名と いえ ど、 天下 を 野 
望す る こと もで さると ぃラ 至高の 
秘伝な のじ や。 決して 他言す るで 
ない ぞ。 いずれ 戦場で その 威力 を 

見よ。 J とだけ いい 放った。 

家来 ども は 「殿 は 乱心め され 
た。」 などと 不満、 文句 をい ラ ばか 
りで ある。 

これ も 家来 どもの 忠誠 心が 薄 し 、 
からと 感じて いるものの、 金、 米 
を 下賜す るに は、 いまの 葦名 家の 
財力で は 不足す るので ある。 

. 部隊 編成の ために 金 30 を 使い、 
葦名 家の 状況 は、 金^、 町 38、 兵 
糧リ、 石高 31、 兵力 93、 となった。 

1561 年舂ー 

この 季節、 中部 地方で は 徳川家 
康が 21 万 P000 の大軍 をみ ずから 指 
揮し、 木 曾 福 島へ 侵入した。 4 万 
5000 の 木 曾 #が激 し く 抵抗す る も 
焼 石に 水、 あえなく 全滅した。 

岩 代へ 待望の 商人が きた。 金 29 
を 借りた。 秋に は 利子と して 合計 
金 38 を 支払わねば ならない。 岩 代 



部隊 編成 7 体 



部隊 編成 © 



第 1 部隊 


1 % 


第 2 部隊 


n% 


第 3 部隊 


20% 


第 4 部隊 




第 5 部隊 


廃止 



部隊 編成 © 



第 1 部隊 


30% 


第 2 部隊 


40% 


第 3 部隊 


20% 


第 4 部隊 


5% 


第 S 部隊 


5% 



※当時の 兵^ « にある 
大名 力、' 出陣 しないと き 
の 理想的 編成 



部隊 編成 @ 



第 1 部隊 


50% 


第 2 部隊 


20% 


第 3 部隊 


20% 


第 4 部隊 


5 % 


第 5 部隊 


5% 



※当時の 兵法 書に ある 
大名が 出陣 するとき の 
理想的 編成 



部隊 編成 6； (かっこ 内 は ©) 部隊 編成 © 







第 2 部隊 


廃止 （1%) 


第 3 部隊 


廃止 


第 4 部隊 


廃止 


第 5 部隊 


廃止 



部隊 編成 @ 





80% 


第 2 部隊 


廃止 


第 3 部隊 


20% 


第 4 部隊 


廃止 


第 5 部隊 


廃止 



第 1 部隊 






99% 


第 3 部隊 


廃止 


第 4 部隊 


廃止 


^ 5 ？ US 


廃止 



秘伝 ①〜 ォ卜リ 戦法〜 
敵の 第 1 部隊が 多ぐな ければ、 
味方の 第 1 部隊 をォ ドリに し 
て (味方の 主力と 遠ぐ 離した 
ところに 布陣させる) 時閭を 
かせぎ、 敵の 第 1 部隊と 主力 
部隊 を 離す ようにせ よ。 敵の 

第 1 部隊 は 5 曰 間 動かぬ。 そ 
の 後、 味方の 主力で、 敵の 大 
将を 討ち取れ。 城に こだわる 
な。 場合によって は 味方の 第 
4、 第 5 部隊 を 護衛に つけ *。 
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字引き 



青史' 



-歴 史書の 漢語 的な 表現。 中国の 三国志な どの こ と を 呼ぶ ときに 用いる。 まだ 紙がなかった ころ は 青竹に 記して いたた め。 



の 経済力で は、 この 借金と K れ上 
がった 兵力 を 支えられ るの は 夏 ま 
でで ある。 時 は 来たの だ。 
「全軍 出撃/ 磐 城 を 攻め 取る の 
じ や。 葦名 家の 興廃 はこの 一戦に 
あり、 みなの 者、 曰 頃の 武 練の 成 
果 をい かんなく 発揮せ い。」 
家老が しみった らしく いろ。 
「殿、 この 岩 代の 国 を 捨てる とも 

ラ すか。 せめて 3 万く らいの 軍勢 
を 守備に 残される のが 道理。 さす 
れば、 殿 は 2 か 国の 大名に なり も 
うす。 全軍 出撃して は、 まるで 敵 
に 向けて 国 を 捨てて やる ような ち 
ので は ござらぬ か oJ 

盛 氏 は 平然とい つた。 

「このたびの 戦 は、 わが 生涯の な 
かで もっとも 危険な ものと なろ ラ。 
いまの 国 は 捨てても 勝つ のじ や。 
ゆめ ゆめ 物惜しみして はならぬ。. 
されば こそ、 岩 代 を 攻め 取られる 
こと を 予期して 借金 をした のじ や。 
借金 は ほかの 大名に 払わせれ ばよ 
し \。 はつ はつ は。 なん ぞ 借し いも 
のか。 それに、 わし は 岩 代 を 奪回 
する ための 秘伝の 策 もす でに 講じ 
て ある。 いかに 大 軍が 押しよ せよ 
うと も、 楽に 奪い返して みせる 
わ。」 



秘伝 © 〜借金の 術〜 
奪われ そうな 国で は 借金 をす 
る。 借金 は 他人に 払わせろ。 



戦略 ©〜 最初が 肝心の 法〜 
最初の 攻撃に は、 どんなに 儀 
牲を 払って お 勝つ こと。 ただ 
し、 その^えに 部隊 編成 を © 
©0© のい ずれ かにして おぐ 

こと。 



磐 城 (第 8 国) の 佐 竹に は、 総大 
将の義 重 は 不在であった。 

攻撃側の ため、 自由な 布陣が と 
れ ない。 城へ たどりつ くまでに 5 
日間 はか かってし まう。 これに 攻 
撃の 日数 を 3 曰と して 加える と、 
っごラ 8 曰 閭は第 1 部隊 を 持ち こ 
たえなければ ならない。 このため、 
攻撃 用の 第 3 部隊 を 防御に まわす。 

佐 竹 軍 は 平凡な 部隊 編成で あつ 
た。 総 兵力 は 7 万 i 000 と 葦名 方よ 
り もや や 少ない。 葦名 方 を 弱い と 
見た 佐 竹 勢 は 散開 型の 陣形で あつ 
た (図 4)。 

盛 氏 は 秘伝 © のォ 卜 リ 戦法 を 使 
ラ ことにした。 味方の 第 2 部隊 は 
まったく 攻撃され ずに 敵部隊の わ 
きを 抜け、 5 日 目に 敵 城に 到着し 



た。 局地 兵力で は 7 万 1000 対 1 万 
5000。 4 倍 以上の 差で ある (図 5)。 

防御に ついても 味方の 第 3 部隊 
の 数が 多い せいか、 佐 竹 勢の 動ぎ 
がおかし い。 なかなか 攻めて こな 
し)。 兵力 を 集中した 効果が あった。 

6 曰 目 以降、 味方の 騎馬 隊で城 
を 攻める。 当初 ^持参した 兵糧 は 
S 曰 目に は 11、7 曰 目に は g 、曰 曰 
目に は 7 と 減少した。 危ない。 しか 
し、 8 曰 目よう やく 敵 大将 を 討ち 
取った。 薄氷 を 踏む 思いの 勝利で 
あった。 

磐 城の 国 は 豊かであった。 岩 代 
より 町の 価値で 約 3 倍、 石高で 約 
4 倍で ある。 さらに、 民の 忠誠 度 も 
約 70%、 民の 財力 も 約 30% も 高い。 
葦名 家の 経済力 は ー孥に 4 倍 に な 
つた。 

ほ 62 年 夏 ^ —— 

よろこ^の も 束の間、 岩 代へ 北 
条勢 5 万 2000 が 侵入した。 葦名 勢 
20[)0 は 城 を 捨て 領内 を 逃げ回った 
が、 13 日 目、 ついに 包囲され 降参 
した。 家老の 悔しが る ことしき り 
であった。 

この 夏、 盛 氏 は 磐 城の 国の 部隊 
編成 を 第 1 部隊 1%、 第 2 部隊 79 
% 、第 3 部隊 20% に 変更した。 © の 
編成で ある。 

ほ 62 年 秋 ~ - —— - 

何者かが 忍びの 者 を 磐 城へ 送 り 

こんで きた。 堤防 破壊が 目的の よ 

ラだ。 どラ にも 防ぎされ ず、 治水 

度が 66 から 30 へ 低下した。 
盛 氏 は 部隊 編成 を さらに 変更し、 

第 1 部隊 を 1 00%、 第 2 〜第 5 部隊 

を 廃止した。 

「夏に 変えた ばかりの 部隊 編成 を 
この 秋に もう 変える と は …… 。」 

「考え直した のじ や。 岩 代 を 奪回 
し、 この 磐 城の 国に 敵 を 誘い、 確 
実 に 打ち破る に は 秘伝 @ の 兵糧 攻 
めが よいと 考え直した のじ や。 ォ 
卜リ 戦法 は 敵の 第 1 部隊 を 倒す の 
にある ていどの 犠牲 を 要す。 また、 
いつもう まくい くと は 限らぬ。 比 
ベて、 兵糧攻め は 兵 を 温存で きる 
上に 確実 じ や。」 

「秘伝 @ の 兵糧攻めと は どのよ ラ 
な 兵法に ござる oJ 

「まず はわれら が 故郷、 岩 代 を 奪 
回した のち、 みなの 者に その 効果 
の ほど を 示 そ ラ。」 
1562 年 冬 

盛 氏 は 岩 代 攻めに あたり、 磐 城 
の 守備 を 固めるべく、 兵 2 万 4000 
を 新たに 雇った。 これで 磐 城の 兵 
力 は 12 万と なった。 




※両軍の 状態 は 

佐 竹 势= 金 117、 兵糧 8 し 
萆名軍 = 金 91、 兵穢 26、 J 

図 巳 •] 562 年 春、 '磐 



8、 武装 度 49 
、 兵 忠誠 度 48、 訓練 度 124、 武装 度 45 

3 曰 目から 8 曰 目まで） 




3 軍の 状態 { 

佐 竹 勢-金 II 7、 兵種 70、 兵力 71 
輩 名 軍 = 金 9 し 兵穫 | し 兵力 91 

図 6 秦 1 563 年 春、 岩 代に おける 葦名 勢と 北条 勢の 布陣と 動向 . 

(翬名 盛 氏、 劣勢 部隊で 岩 代 を 奪回す る） 




※両軍の 状態 は 

北条勢 = 金 54、 兵種 66、 兵力 54、 兵 忠誠 度 188、 訓練 度 603、 武装 度 82 
葦名 势= 金 35、 兵種 35、 兵力 35、 兵 忠誠 度 53、 訓練 度 19 し 武装 度 45 



盛 氏 は 3 万 50叩 の 兵に て 岩 代の 
北 条 攻め をみ ずから 行ラ と した。 
家老が 驚いて 反対した。 

「北 条方は 5 万 以上の 軍勢で ござ 
る。 攻める に は その 3 倍 以上で な 
けれ ぱ危ラ い。 守備兵よりも 少な 
い 3 万 5000 では 無謀で ござる。」 

「わしに は 策が ある。 やや 兵力が 
少ない ほうがよ いの じ や。 かまわ 



ぬ。 出撃せ よ。」 
盛 氏 は 強引に 出兵した。 
北 条方は 葦名 方が 少 勢と 見て 散 
開陣 であった （図 6)。 幸運で ある 
ことに、 敵 主力の 第 2 部隊 は 東方 
にいた。 敵の 第 3 部隊と 2 曰 間 ほ 
ど 交戦した ものの、 いっきに 城 を 
目指し、 13 曰 目に 敵 大将 を 討ち取 
つた。 

—— 以下 次号に つづく。 
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【5 なって, 



睐翁 



『A1 クラブ』 では、 《 ままでに な W 楽し W 
ィ ベン 卜が W つば W ある。 その ひとつが 1 "ク 
イス 八クス j だ。 アクセス 料金ち 半分に なつ 
たこと だし、 この 際 存分に 楽しみた 




ナ ドウ』 
フリークに 挑戦./ 




OO r A I クラブ j の 1 " クイ 
ズ ハウス」 で 実施 中 だ 




中 は ジャンルが 4 つに 
分かれて いる。 4 を 選ぶ 




難問 奇問の 
クイズに 
アタック 

テレビ 番組な どで、 必ず 視聴 
率が かせげる というの が、 クイ 
ズ 番組。 なぜかと いうと、 子供 
からお 年寄りまで 楽しめる し、 
けっこう 勉強に もなる からなん 
だ。 じゃあ、 通信で やって みた 
ら、 ちっとお ちしろ いんじゃな 
いだろう か、 と 思 ラのは あたり 
まえ。 この ページで 「A1 クラ 
ブ 」 の アイデア 募集 をした とき 
も 「ウル 卜ラ クイズ を やったら 
…… 」 とぃラ ものが とても 多 か 
つたんだ。 で、 実際のと ころ 1 " A 
1 クラブ」 の 「クイズ 八 ウス」 で 
も 人気が けつ こラ 高くて、 つい 
に みんなの や り たかった ゲーム 
を 題材に した クイ ズが 登場 し た。 
それが、 「ザナ ドウ j の クイズつ 
てい ラ わけ。 

左から 右下に 流れて いる 写真 



がその クイズの ょラ すだ。 クイ 
ズは 全部で 10 問。 ひとつず つ 答 
えてい くんだ けど、 それに はル 
ール があって、 とにかく 間違え 
ちゃ ラと 先に 絶対に 進めない と 
ぃラ こと。 だから 慎重に 答えて 
いかない とォジ ヤンに なって し 
まラ。 まあ、 ゲーム • オーバー 
といった ところ だ。 

さて、 問題の ほう はとい うと、 
はっさり いって 厶 ズィ。 ゲーム 
を 攻略す る こと、 ゲーム 'ェン 
ド だけ を 目的と して、 ゲーム を 
プレイして ばかりい ると、 気が 
つかない 本質的な 問題が 多 いん 
だ。 「ザナ ドウと は どんな 世界の 
こと？」 という 問題が あるんだ 
けど、 それ は ® 未来の 世界 地 
底の 世界 © パラレル ワールド、 
のうち どれ かなんて すぐ わかる 
かな。 ザナ ドウと ぃラ 言葉の 意 
昧は 本来の 英語で は 理想の 夢の 
世界の こと。 でも、 ゲームの 最 
初の ほラ なんて 地下に 降りて 行 
くから、 © の 地底の 世界の 可能 



性 も ある。 ねつ、 そう 考える と 
悩んで しま ラ でしよ。 そうなん 
です。 絶対 間違つ ちゃい けない 
と 思う とよけ い 不安に なったり 
して、 つい 横にい る 友 だち に 「ね 
え、 ねえ、 どれ かな あ」 なんて 聞 
いてし ま うんだ。 

という わけで、 もし、 途中で 
間違えち やったら …… もラ 1 回 
挑戦ね。 

クイズって いうの はバ 力に し 
がち だけど、 やって みると 八 マ 
る ことうけ あい。 編集部で は 「ザ 
ナ ドウ j の クイズ 以外に アイド 
ル S ミュージック、 ゲーム、 ジ 
ャ パン S ワールドと 他の 部門 も 

みんな やって しまった。 やって 
いる 最中に となり の 編集部の 人 
たちまで、 のぞきに 来たりして 
みんなで ワイ ワイ 楽 しんじゃつ 

た。 キ 5 も 友 だち や、 家族の 人 
といつ しょに 挑戦して みょう。 
さっと 楽しい 八ズ だ。 ちなみに 
「ザナ ドウ j の クイズ は 3 月 20 日 
まで。 




O ちょっと はし 
て 第 6 問 目 
は 魔法の 問題 




G 第 2 問 は 「ザナ 
ドウ」 の 正しい つ 
づり は？ 



O あつ、 間違えち 
やった。 もう I 度 
»Dt する しかない 




O 最後の 問題 は ±A 
公の 生い たちだ。 こ 
れはム ズィぞ / 




正解す ると こういう 

ilia になる。 ャ レャレ / 
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リンクス 内に は MSX'FAN 
の 特設 コーナーが ある。 そこに 
は 1 " めいお ラ星 通信 j があって、 
読者 あての メールが ここに 送ら 
れて くるよう になって いるんだ。 
だいたいが、 初 メールで 内容が 
「始めて よかった。 ぜひ みんな も 
やって みょう j とい ラ もの。 始め 
てみ て わかる こと だけど、 ちょ 
つと した ラジオの リク エス 卜番 
組に 参加して いるよう な 感じが 
す るんだ。 驚いて しまう の は、 
自分が 書いた メール は ほぼ 会員 
の 全員が 読む かもしれ ない とい 



ラ こと。 そして、 もしかしたら 
返事 を く れる 可能性まで ある と 
いう こと。 こう 考える と、 なん 
だか どき ど さしてく る。 その上, 
この コーナー あての メール は 何 
万人 も し 、る 読者の 目に ふれち や 
うの だ。 もしかしたら、 夜中に 
こそこそ 親に 見つから ないよう 
に 送った メールが、 いまこ こに 
あったり する かも。 

なんだかんだ いろいろ あるけ 
ど、 リンクスの 料金 も 安くな つ 
たこと だし、 来月 はもつ とたく 
さんの メール を 紹介し ょラ。 



■ MSX'FAN'NET の メニュー 

The LINKS 一- ゲ一ム プラザ —— MSX-FAN-NET- 
一、,， ベ一ユー '（アンケートに S える） 



ファ ム: ム tHiX 
(撐» プログラム 提供） 



コミ n= ケ ~2/ョ>*— ド - 




-プログラム ダウン □ ート 
-プログラム マニュアル 

- ふせ 字 ウル テク 

•y-AQSA 
-新作 ゲ一ム 情報 
-プロ クラム QSA 
ト めいおう 星 通信 

前号までの アフター ゲ 7 

次号のお 知らせ 



めいおう 




について ま 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム' アダプター （NGA) の 購入:^ 去、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

mis で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル 
リクルート ビル 8F 

日本 テレ ネッド リンクス •MSX'FANj 係 
く 電話〉 075- 2H-3441 



Jk 



アクセス 料金が 
一^^ 額、 

1 分 間 20 円 

いままで、 心配の タネだった 
アクセス 料金が ついに 1 月 分か 
ら 半分に なった。 リンクス がで 
きてから、 ずっと 料金 は 1 分 間 

40 円 だつ たんだ。 それが 1 分 間 
20 円。 ちょっと 驚異的な 値下げ 
だね。 それ はより 実情に 合わせ 
ようとい う 配慮から なんだ。 そ 
のい ちばんの さっかけ は、 r A 
1 クラブ j が スター 卜して、 チヤ 
ッ 卜が 始まった こと。 これ はず 
つと オンライン （電話がず つと 
つながった まま) 状態 だからへ 
夕す ると 1 時間 も かけて しまう。 
これ じ や、 アクセス 料金 も かか 
るし、 電話 代 もたい へんだ。 そ 
の 意味 もあって 料金 を 一気に 半 
額に したと いう わけ。 



さて、 3 月 号の 欄外で 報告し 
たけ ど、 決まった の はほんと ラ 
に 急 だつ たんだ。 だって、 1 月 
も、 そろそろ 終わり かなって い 
うとき に、 リンクスの 人た ちが 
会議 を 開いて 「会員が たくさん 
になった こと だし、 そろそろ 料 
金 を 改定して もい いんじゃない 
かな」 と 提案した ところ、 さっき 
のよう な 理由 もあって 「や るん 
なら 早い ほうがいい」 という わ 
けで 即決で 実行す る ことにな つ 
たんだ。 リアル 夕 ィ厶の 通信 だ 
からかな、 とい ラ 気がす るんだ 
けど、 会員の メールの 中に 料金 
についての ものが ちょうど 多く 
なって 盛り上が つていた ところ 
だった し、 今回の 場合 は それ を 
受ける ょラ なかた ちで、 即断 即 
決された の だ。 そして、 もっと 
うれしい ことに、 チヤ ッ 卜の 料 
金が さらに 半額の 1 分 間 10 円に 
なる。 おこづか いも 安心 だね./ 




3/20! 



. ； 

25! 
4/1 ； 

開催中 



'アクセス ガイド 

(リンクス 内の ィ ベン 卜 情報） 



參『八1 クラブ' オン ヌン' アド ベン 升一 ^ ーム』 スタート 

A 1 クラブ <W の 地下に 広がる 不思議な 謎 ^路 発見。 バソコ 
ン 通信の 中に、 新たなる イベント 登場。 はたして その実 体 は？ 

•NWG 『ミツ ドナ 仆 ラリー』 と 『A 1 グランプリ』 を 交互に 開催 

人気 NWG (ネットワーク ゲーム） を Sa^ai 日、 5HI1 続で 
開催。 5ii^ 続で、 チャンピオンの 座 を 守る と グランド 'チヤ 
ンビ オン だ。 リンクス 内に はお S い ライバルが いっぱい。 ゲー 
ムに しなくても、 観戦して いる だけで 熱くな りそう。 



書 N WG 『ディー ヴァ 〜ドクター アマン ドラ〜』 

A 1 クラブで は、 リンクス 用に 特別に 作られた 『ディ一 ヴァ』 
の ゲーム 大会 を 開催中。 オン ライ ンの マルチ プレイに なって い 
るから、 ゲーム 中に 他の ネッ ト ワーカーと チヤ ッ ト がで きる/ 
これが' すごい./ 

• 世界 横断ら ィズ 大会 

a 1 クラブの クイズ ハウスで は、 クイズ を 解いて 世界 を： fiff し 
ようとい う イベント を！^ 中。 日頃 <7»m 能は ここて is± つ./ 

攀 『ザナ ドウ』 クイズ 大会 

『ザナ ドウ』 の ゲーム を 題材に した クイズ 大会。 やって みると、 
『ザナ ドウ, I の 別の 奥の 深さに 驚かされて しまう。 gB* 期間 は 

3 月 20 日まで。 とりあえず お試し あれ./ 




CS ファン ダムの タウン 口— ド のために 

リンクスの 会 _!貝 になる 人 もい るく らい 

だから、 ほんと に 便利なん です よね/. 



O 「みっかび」 というの はみ かんの 産 

地と して 有名な »s の 地名です。 だ 

から 左下に みかんの^. か あるの か.：；^. 
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読者 アンケート 



'Q) パソコン通信 @ヮ 一プロ 
©CG © ビデオ 編集 
⑦ コンピュータミュージック 
® ビジネス ©) 学習 ® その他 
© 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買おうと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
O 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲーム を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
O 表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おもしろ か 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
て < ださい。 

O 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた （または 役に 
立った） 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
© 今月 号の 記事 (表 2) のラち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
® あなたが 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソコン ゃゲー 
厶機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 
① ファミコン © セガ マーク m 
@)PC エンジン 
@PC88 系 ©PC98 系 
©FM7/77 系 ⑦ XI 系 
© そのほか (具体的に 記入） 
© どれ も 持って いない 
® あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 




ほしい ソフ 卜の 番号 を アンケート 
回答 八 ガキに 記入して ください。 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して ください。 



THE プロ ベ ナン ト レース …一 6 

ハ' 口 ディ ウス 12 

！ サイ キック ウォー （MSX2'DESK)—'I9 

ファイア ポール 98 

ポンバ 一キング 100 

6 I 釣り キチ三 平 101 

7 I ドーン ノ、 '卜 □ —ソレ 102 

g プレデ ター 103 



フ レゼ ン ト ゲーム 名 



スクーター 
ハッカー … 
ド ルイ ド … 
波動の 標的 
ガイアの 紋章 

^mm … 
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〈表 2〉 今月 号の 記事 


23 


く FAN NEWS 〉 学園 物語 




表紙 


24 


COMING SOON 




<FAN ATTACK>THE プロ野球 激突べ ナン ト レース 


25 


FAN CIJP 


3 


<FAN ATTACK >ノ 、'口 ディ ウス 


26 


く 特別 付録 >MSX • FAN ロゴス テツ 力一 


4 


ウル ティ マ IV 〜最終回〜 






5 


< FAN STRATEGY SPECIAL > 大戦 略 


\表。 〉 雑灘 




MSX'FAN 創刊 1 周年 記念 誌上 ィ ペン ト 


6 




MSX マガジン 
MSX 応援団 
コンフ ティーク 
テクノポリス 
ビープ 
ホフ コム 




FAN 1 FAN 1 BOX 1 




$k 


< フ アン ダム > ゲーム プログラム 


2 
3 


9 
10 


く ファン ダム〉 MSX の 音楽と サウンド 

FAN STRATEGY 

LINKS INFORMATION PAGE 


4 
5 
6 


翁 


ゲーム 十字軍 




マイ コ ン BAS に マガジン 




<FAN NEWS> ファイア ポ一ル 


國 


口 グイ ン 


14 


く FAN NEWS> ポン バー キング 


9 


その他の ハソ コ ン 雑誌 




く FAN NEWS> 釣り キチ三 平 
く FAN NEWS> ドーン ノ、' ト 口一 ル 


10 

-警 


ゲーム ポ一ィ 
ハイ スコア 


17 


<FAN NEWS> プレ デタ一 




フ アミ コ ン 必勝 本 


mi 


<FAN NEWS> スクーター 


13 


ファミコン チャン ヒ才ン 


19 


<FAN NEWS> ハッカー 


奪 
國 


フ アミ コ ン 通信 

フ アミ リ一 コンヒ ュ一タ マガジン 




< FAN NEWS > ド ルイ ド 


16 


(§) フ アミ コン 


2! 


<FAN NEWS > 波動の 標的 




その他の フ アミ コ ン 雑誌 


22 


く FAN NEWS > ガイアの 紋章 







〈表 1〉 ゲーム ソフト 



國 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 




あけみと モ アイの 占い センセーション 


26 


殺人 倶楽部 


51 


ドラゴン スレイヤー IV 


2 


あさり ヮ一ル ド RPG (仮称） 


27 


ザナ ド ゥ 


52 


ド ルイ ド 


3 


ァシュ ギ一ネ 〜虚空の 牙城〜 


28 


沙羅曼 蛇 


53 


ぞ者 


4 


ァシュ ギー ネ 〜復眷 の 炎 〜 


29 


二 国 志 


54 


忍者 くん〜 阿修羅の 章〜 


5 


アル カノ ィ ド II 


30 


THE プロ野球 激突 ペナ ン ト レース 


55 


信 長の 野望く 全国 版 > 


6 


ィ一ス 


31 


シャ ティ 


56 


ハイ ドライ ド 3 


7 


ウイザード リイ 


32 


シ ヤロム 


57 


霸 邪の 封印 


8 


う る 星 やつら 


33 


ジ一 ザス 


58 


波動の 標的 


9 


ウル ティ マ IV 


34 


死霊 戦線 


59 


ハツ 力一 


10 


F - 1 スピリット 


35 


スクーター 


60 


パロディ ウス 


II 


F-I5 ス ト ライク イーグル 


36 


セィ レーン 


61 


バブル ポ ブル 


12 


ェ ルス リー ド 


37 


大戦 略 ' 


62 


陽 あたり 良好 Z 


13 


ガイアの 紋章 


38 


釣り キチ三 平 


63 


ファイア ボール 


14 


学園 物語 


33 


ダイナ マイ ト ポウル （MSX 1 版） 


64 


ブレイク ショッ ト 


15 


カサブランカに 愛 を 


40 


太陽の 神殿 


65 


プレデ ター 


16 


勝手に 成 じ やん 


41 


ディ 一 ヴァ〜 ァスラ の 血; 巟〜 


66 


プロフェッショナル 麻雀 悟空 


17 


ガリ ウスの 迷宮 


42 


ディ 一 ヴァ〜 ソ一 マの 杯〜 


67 


プロ野球 FAN 


18 


ガル フォース〜 創世の 序曲〜 


43 


D' (ディ一 • ダッシュ） 


68 


ポンバ 一キング 


19 


ガン ダ一ラ 


44 


ディープ ダン ジョン 


69 


マース 


20 


京都 龍の 寺 殺人事件 


45 


天国よ いとこ 


70 


マンハッタン レクイエム 


21 


グラディウス 2 


46 


ドーム 


71 


め ぞん一 刻 


22 


刑事く 大打紫 > 


47 


ド一 ンパ ト ロール 


72 


メタル ギア 


23 


コック ピッ ト 


48 


東京 女子高生 セーラー服 入門 


^ 


YAKSA (ヤシ ャ） 


24 


殺しの ドレス 


49 


ドラゴン ク エス ト II 


74 


フ ァ ミクル ノ 、'口 ディ ッ ク 


25 


サイ キック ウォー 


50 


ドラゴン バスター 


75 


勇士の 紋章 



フ』 



ント 付/ 



なさ/^^ より 

提供す る， . 

卜 を 実施 L 

ず 右のと じこ， ^：' 利用 

ください。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 70 名 様 （各 ソフ卜 5 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プレゼント リス 卜 参照） を 差 
し 上げて います。 締め切り は 3 
月 31 曰 必着。 当選者の 発表 は 5 
月 7 曰 発売の 本誌 5 月 号の 欄外 
でお こない ます。 

釅 アン ケー卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 2 
台 以上 持って いる 場 台 や 増設 R 
AM をつ けて いる 場合 は 数字の 
大きい ほう を 答えて ください。 
©MSX(RAMBK) 
©MSX(RAM16K) 
®MSX(RAM32K) 
@MSX(RAMG4K) 
©MSX2(VRAM64K) 
©MSXe(VRAM12BK) 

e> 持って いない 

& 上の 質問の 答えが ®~@ の 

方へ。 今後、 MSX2 を 買ラ予 

定 はあります か。 

の もラ すぐ 買ラ 予定 

© いずれ 買いたい と思ラ 

(3 買う つもり はない 

O 次の 周辺機器で 持って いる 

もの は どれです か。 持って いる 

もの 全部に 丸 をつ けて ください 

® ジョイスティック 

o ディスク ドライブ (外 づけ） 

@ ディスク ドライブ (内蔵 型） 

@ プリンタ ©デ 一夕 レコーダ 

(オーディオ 用 テープ レコーダ 

を 代用して いるば あい も 含む) 

© アナログ RGB ディスプレイ 
@) モデム ® 持って いない 
© その他 (具体的 に 記入して く 
ださい） 

O 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 
れば それ は 何です か。 @) の 番号 
で 答えて ください。 
MSX で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 
順に 4 つまで 番号で 記入して く 
ださい。 

① ゲーム © プログラミング 

80 




★QJ 月 号の 当選者 発表 は昍ぺ I ジ からの 欄外で 発表して います。 
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MSX.FAN4 お # ァ回 ほ卄 



、二 A AH 

〔二 〔二 

ニニ 

〔二 〔二 

〔二つ〕 

〔二 〔二 

㊀ ® ® ® S 

【一】 【二 【二 




は アスキーの 商標です： メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM 力一トリ ッジ です。 ©TAITO CORP. 1988 



T&E の 製品 か '、全国の お 近くに パソコン ショップ のない 方、 簡単な 手続きで T&E の 製品が お 手元に 届きます。 

f ^^j'^gf めでき J\rf 子つ IPS/X 備リつ ^^^^^^ 

る <^っ1 一な りました。 ^ _% # ^ _ ^ i^mmrC 1 mrwmf 一' fl'. 丄 TT'm" -' 'つ 「TT " — T ^卞 ■「 

T&E SOFT ユーザーズ クラブ 会員 募集 中!! *T&E SOFT テレフォン サービス Q 名 古屋く 052)776-8500 



M テフ ip5/\'ia 



お申し込み は w*、 あなた カ^し いと 思う 商品名、 会社 名 そ 

の 他 必^^頁 を S£A して、 JSii 用紙と 料金 を filffi 局の 窓口に 

差し出す だけで 希望の 商品が" a 間 ほどで 届きます。 





« m 1 



と き ファ ミクル 

時間 は、 2390 年、 3 月 11 曰 < 
雪の 降りし さる 曰曜 曰。 



しり ものごとぐ ゲーム 好きな ファ ミクル一 家 は、 U 
それぞれの ゲームに 熱中して いる …… • 
と、 その 時 "ピ ピピピ ッ…" 



何 か パソコンから 速報が 流れて きた < 



ピ— ビー ケロル 号 

P.P. KEROL 




卡1 を 行ないます ( 



た々 - シン 持， 

ブレ せン卜 c 



その 曰から、 ファ ミクル一 家の 

マシン 作りが 始まつ 汔/ 

各自、 部屋に 閉じ込 もり、 いろいろな 構想 を 練り、 工夫 を こらした…。 
パパ (パピ クル)、 ママ (マミ クル)、 兄 （ミロ クル)、 

妹 （シルク ル)、 ねこ （二 ヤン クル) は、 
それぞれ 最強の マジシ 作り をめ ざして 完成 を 急いた"。 

そして、 当 曰 をむ かえた ファ S クルー 家。 

それぞれ ご 自慢の マシン を 持って、 "亜 空間 ゲーム/ \ ウス" へ…。 

さて、 マシンの 出来ば え はいかに!？ 







r^T Tn^cf d ; potj V タ―ボ エンジン。 口から 玉 を 発射し、 おし 1 
JJUUKo otinxtx から 卵 爆弾 を 落す。 



二 ヤン クル 



スィ エルシ ャ一ト 号 
CIEL CHATTE 

ツイ ンタ一 ホ 使用。 



ゲーム は、 ユニークな パロディ タ ツチの シ ユー ティング ゲームで、 ファ ミクル一 家が 各自、 
八ン ドメ イドの マシンに 乗り組み、 つぎつぎに 敵 を 破壊 させて いきます。 主人公 は、 パパ 
(パピ クル）、 ママ （マミ クル）、 兄 （ミロ クル）、 妹 （シルク ル）、 ねこ （二 ヤン クル） のう 
ち、 いすれ か 1 人 を 選択。 主人公の 性格に よって、 パヮ一 アップ や、 アイテ^が 出現す る 
ので、 考慮しながら ゲー^ を 進めて いきます。 



OOCT" ACG & STG 
tDLJn に RPG&RUG 



HOUSE 



Bbit 



制作、 発売元 
株式会社 

iXircTC ピッツ— 

2 



ピッツ 一 

BIT 



ほ 151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 1-7- 9 コー ヨービル 3 階 
TEL. 03(479)4558 FAX. 03(479)4117 



BIT 



Rf --t- へ+, -101 東京都 干 代 田 区 神 田 佐 久閭町 4- 6 斉田 ビル 3 階 

/曰 JXTeT 禾: ^ 云不ェ TEL.03(862)6886 FAX.03(862)2263 

製 品の お 問 い 合わせ は㈱ B ぼ 2 へ . 商 品の 取 极 レ 、 は BIT 2 阪' た㈱ へ。 



各攉 スタッフ 募集 

(^Brn では 只今 各種 ス タツ：: 
を 募集して おります。 
詳し 〈はお 問い合わせ 下さい 

003(479)4558 担当 辻 谷 





'ン タル や^ 断 コピー を 行なう と， 著作 權法 により 処罰され ます。 

は ソフト レンタル に対する 許可 は一 切して おりません ので、 こ 注意く ださし \o 

■J フ 薛集中 / 

'厶の アイデア を 求めます あなたの 新しい 分野の 発見になる かも。 集まって 
ワイ 仕事し ましょう 。くわしく はお 電詰 てお 問い合わせく たさい。 



3 月 12 日 発 




A 



v\ 



弾ける 玉、 \ぶク 
飛び交 ラ音 

究極の 3D ピン ボール 
遂に M S X 2 に 新登場 ガ 



» VRAM 化 8K 定価 ¥6,800 
(ジョイ パッド 対応） 
WKk sVam I 



Humming Bird Soft 



〒530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2 番 15 号 
自由で 気ままな INFORMATION GUIDE 
* ユーザー テレホン 006(315)8255 

« 受付 は 午後 1: 叩 ~6:0Q それ 以外の 時間帯 S び 土 -曰' 祝日 は、 八 ミンク' バー ドソ 

フ卜 スタッフ によるお もしろ テープが 流れて いま？ i 
• 攝 込の 際の 口座 番号 は 下記の 通りで 9； 
郵便振替,' NH8-3D334D 株式会社 ェム 'エー >シ 一, 八 S ンク' バー ドソフ 卜 

行 ill 込 '住友銀行 梅 田 新道 支店 
S 通 預金 te?l〗8« 株式会社 ェム 'エー 'シ 一 

ソフ卜 ウェア プログラムと マニュアル は、 当社が 創作 '開 発した 著作物て 




- 恋の サバイバル 'バースディ 

CR.TAKAHASHI/SHOGAKUKAN- KITTY-FUJI TV 




I2ROM 版 ¥7,800 
ディスク 版 (3.5"2DD)¥6，800 

• 漢字 表示 （漢字 ROM 不要） 

※ ROM 版 は ノくナ アミューズメント カートリッジ 対応 




S)( の) ⑨② ぉ⑧ ©(§)(§) (TX^)(tV 

Final Mystery 殺人 供^ 部 ， 

Murder Club 

EE320SK 版 




さよなら、 そして- - 



J.B ハロルドの 事件 簿 お 1 CiRiverhill Soft 

C^2DISK 版 



•PC-88SR シ リース t 
•PC- 98 シリーズ 

• 1 "^ き fei €li 陽^ » ^§f^k^k4 

表記の ソフト ゥ 1 アフロ グラムと マニュアル は. 当社が 創作 'M 発した 著作物です レンタル や 無断 コヒ一 を 行なう と， 著作 W 法に よりおし く^ 15 されます. 



i 



マイク a キャビン インフォメーション タイヤ ル 



iiV7S1li 0593-53-3611 



WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

株式会社 マイク □ キャビン 

〒510 三重県 四 曰 市 市 安島 2-9-1 2 TEL0593C5D6482 



® 




r^l PS-2023G ¥5,800 

コっ ピュー 用 カセット 絶？？ 発売中 
PC-880K CS32 も 絶？ f 発売中 Z 




JO€MtLAtiO 



讕ぉ に1 い！ > せ は ： ！ fe^EMI 株式 ^k'5SH^^* 部 ： 閱？ £Bi',l£2^03(^17)l49J ！ ^ね赏笼 本 Sli-WiK お ま 部 03(843)5081 JKrKSBl^^'03(844)58()5 i|DK 第 2 支 I お 03(843)3751 

本部' 人 Bt¥?X 部 06(^76 ほ 13i kmmmim)\%l «A^"iSW!052f221)8226 删も細 2(7ほ"251 fiD^ilA 022(22718^11 tLtt^AOl£(241)371,i 
^^はァスキ一 の商樣です. ：J3«U~ は 任天堂の 商樣 です。 




お i 」 k 

- 「-ー 70 ま CH る 7! 



XJ> ttw.* . ■ ほ 27i bn# 




通 Is 販売 



* 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の ラぇ、 下記 住所まで 現金書留に てお 申し込み 下さい。 〈送料 無料〉 

〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-16-1 日 世 パレス 5F (通信販売 係） 



# ^=i=— |^：/1^_$»{ jttttiCiJtt-ls^^ 〒 15 〗 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3- IS- 〗 日 世 パレス 5F 

• ^E7D7li baTKISETKTVZVEC^l. TEL.03-423-7901 〈お 電話での お問い合わせ は 平 曰 12 時から 19 時まで〉 
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本格的 スポーツ 'フィッシング' ゲーム 




ファミコン でも 

3 月 17 日 発売// 



に VX> j ^つ >ょヾ>>"« つ， "^リ>0«"«.、 ム^^^^ 




ブ J レー 3 — レン 編 



|2(VRAM64KB 以上）^ 3 メガ ROM カー 卜 リッジ 國 定価 6，800 円 

© 矢 口 高 雄/日本 アニメ一 シ ヨン/講談社 ©1988 VICTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC. は アスキーの 商標です。 



： ：モ' /、'せら- 



ある 曰 突然 平和な 街 r チヤ ニーズ • ヒル J を 襲った 謎の 怪異 現象、 
想像 を 絶す る 奇怪な ク リーチ ヤー 群、 一体 この 街に 何が おこった か./ 

* メイン マップ、 サブ マツ プ 併せて 1 80 画面の 広大な ェ リ ァ 
* バ卜 ルモ一 ドの キャラ は 全て 空前の デカ キャラ * 武器 は 全て 現用 兵器 
* 成すべき こと は 生存者の メッセージから 知れ/ 、 i 1 f , 



©FUN PROJECT, INC. 1987. ^3 は アスキーの 商標です。 

n， S3 2 メガビット ROM S-RAM 搭載 
RAM64K 以上 VRAM128K 以上 ■ ¥8,800 



い"" 
、、 PC- 昍 01 

^ シリーズ 
近日 発売、 







成長す る 軍団が 進む キャンペーン シ 
ナ リオ、 そして 戦闘 体系 別に 自由に 
択で ぎる シナリオ コン ス卜ラ クシ ヨン/ 

強力な 魔法の 数々 (総数 1 5 種類)、 総 
数 46 種の ュニッ 卜が 新登場、 3D 種の 
美しい 戦術 マップが ゲーム を さらに 
盛り あげる。 

NCS MSX2(3.5 2DD) 

音源 対応 3 月 10 日 発売 予定 



市販 価格 ¥7,800 TAKERU 価格 ¥4,800 



TAKERU SHOP し 1ST 

«.« f ラご電 SF (01!)aid-E85Q 
札 《SS ス卜ァ 画 平 g (011)B??-I435 
九十 九， » 礼 «ffi (01l)PJ]-?299 
パソコン ショップ 八ド ソン (011)235-15^0 

Kti 電巧 S チェーン， B 本店 （CM77)?3- 23511 

Sfi 岡 テク ノ八 ウス エイ 卜 ビア I0\%)'i3-im 
«巧3 チェーン 8 岡 本 JS [0I9B154-P77? 

秋 田 «巧3 チェーン W 田 (RBIi 本 IE 

WIS ダイ I— LiSIS 6F 

S 巧 S チェーン IllJfe 本店 
* 巧 ま チェ一 ン OaCI 山 SSCJg 
庄子 デンキ コンビニ ータ 中央 店 

B 山 ダイ エー Hi 山店镭 2F 



%B 庄司 デンキ W 又 (RfTiffi 

いわき いわき マイコン シ ヨウ フ 
山形 庄子 テン キ山 ff ミ 本店 



タイ エー 新 «S 5F 
IC ランド DJ 0F 
丸 (？デ パー 卜 1 F 
KSP 宇 fflg 
パソコン ランド 2 Iff] WE 
パソコン ランド？ 
パソコン ランド？ 
川 又醫店 IRffi 店 2F 
タイ エー 大 SIE 7F 
ボン ヘルタ 上 ft 

-らら ぼ 一tffi ？ F 
i 一力 ドー 》 田 沼 店 B 



130 



J> 田 沼 
千 SI 

ラ オック ス千 »(S(PEAIE 
バ 千代 S ラ オック ス 八千代 *S 店 

was jlswbeccs 

九十； l)M7Hffi ？ F 
2； ナ S 電 SIB iF 

サ 卜ーム tz ン （ラジオ B) 5F 
サ 卜ーム セン *g 5F 
2 F 

コム 本 ffi 



E3 本 (S 

mm 



コム □ —卜 1 F, 
ラオ ックス »!5IS 



(0188)34-3151 
(O^)EBl-IESI 

{0?2)2Bt -mi 

(ffi4S)34 や 121 
(嶋 32-DOOI 
(D2d5)ai-eOII 
(醫) e3-D5 に 

[0E52)43-5I3S 
(025P)^I-5I1I 
(0?5B)37-I34E 
(D?5B)33-J97G 
(Q?66)B?-0O0E 



(089?)31-0'0£ 
(OWE) 45-4 H 7 
(0487)73-8711 
(047 め 34- 3 ほ I 
(0474)79-3111 
10472)45- I E6 I 
(0478)87-5318 

(03)?55-«l I 
(03) 253-d 199 
(03) 255- 咖 
(031B51-I4B4 
(D3)E53-5B7S 
(03)^56-3711 
(03)351-1523 
(Q3)35e-E?17 
(03)350- 1 2d I 
(03)211-4111 
S03) 535-3391 
(03)988-000? 
(03)49B-41dl 



3 リ OB- IE 
3)87D-7i 



サンバ 一 卜 6F 

ASS«(Will 6F) 

ム ラウチ 151 BF 

JgPA 王子 ffi (そご 5 7F) 

エス パ昭» 3F 

S 急 八ンズ BI 田 店 B I F 

JSPti 田 店 

ソフ卜 クリエ ィ卜 

WSVIVREB1 7F 

タイ I 一; l«tt(£ 

タイ エー pWg 3F 

IC コスモ ラン 卜 あさみの 

IC コスモ ラン 卜 かもい 

te キクチ デンキ lltWS 5F 



平 « 
厚木 



WAVE 



四日 巿 
大 » 

S 本 9 



ラ オック ス ，木 店 オーディオ 
システム イン ナカ 3S 甲 ^ 
タイ エー SHE 
ィ卜一 ョ一 力 卜 一ffi 本 g G 
株式会社 iH 兵 
丸の 内力 ラー £S4ffi 
ラっ のみや ft BIS 
Jl の 内 カラ一 BBOg 
3Q PAS わくわく メ ティア ffi 
だるま や 西 S 
メルバ 39 
メルバ »0 
メルバ， I 

ホー エー s 電有 *ie 

7 エタ MSV 
宋電 は テク ノ名古 S 

パソコン ショップ コム 口一 卜 
ち < さ 正文 蛾豳店 ターミナル 店 

力! ^一 MWCAVmiS 4F 

assw ffi —ァメ 《ia 
ssg«« センター 
5B 亀 fl テク ノ8!« 
タイ エー B«ffi 

パソコン ショップ コム ビ ッ卜サ ーラ 
ジ ヤスコ 岡 «(S 

シ ヤスコ BfflJEyi ソコン ショップ JPG 

KS マイコン センター 

スィ テック 

^合 蒸 WOA : -9 

河 合 無« 力 テン ワール 卜 四 曰 市 

西武 S» 店 闐西大 》 店 

JSP テク ノ ランド 

JSP メ ティア ラン 卜 

ニノ 5 ヤエ レランド 

ニビ ミヤ パソコン ランド »KIE 

ニノ ミヤ パソコン ランド (RfiHa ヒル IS 

中川ム セン 千里 B 
上 新 )8«JSP8ffl!ffi 
西 K 百 》 店閱西 B« 店 

西武 西 八 B 店 

ニノ ミヤ バソコ ン ラン 卜 IBS 店 



(曙 B5-3BI0 

(0426) お-お II 
(0^6)36-4141 
(D485)4B-ldll 



(D«)314-31?l 
(045)B3a-13B! 
(045)881-1261 
謹 9Q 卜 1 30 1 
(045) 93J- 9636 
侧 柳-54?1 
(0465)43-1771 
(04E3)e3-iM7 

(0552)28-3333 
(KB? は 7-1311 
[0S63)3B-e3ll 
(0?B3)3P-63SD 



(G76?)PI-6136 
(D76i)Jl-9075 
(Q775)?3-7KI 
(0776)37-0111 
(05591PP-4B5B 

(053d)6d-B<ll? 
(□53a) 53- 1441 
(0534)73-3991 
(0 お) ai-IMI 



(D5e)863-16P6 
(D58)?D1-I£34 
(0532)5?- 1P3 I 
(053?155-^761 
[0532)38-7851 
(0564123- 欄 
(0565)35-1761 
(C58P)5I-633B 
(QSB4)B9-B35b 

(0593)54-3366 
(0775) お- Oil I 
(0B)63<1-1E1I 
(08)634- ほ II 
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(06)34 ト 2031 
(06)374-3311 
(Q6)B3?-95I6 
i)B5-l2ie 



3)03-011 
3197-Q11 



Pffi» 山 



iC- SPACE 
タ イエ一 三 3電»18 パ レックス 

vsm 上新電 tajspieia 店 

！ SS コンビ ユー タソフ 卜 COM*PAX 
H 山 ほ 山 VIVFiEPl 
愈お 倉 《 ファソ ランド 
EJB K 本 S» パーツ 

光 «1» 投 コーヮ テレコム センター 

Ht2 Sound Check MDVE 
* 扈 SS そご 5 7F 
S 知 テン キのタ クチ 
«； 山 タイ イチ K 山 バソコ ン 
北 九州 べス卜 マイコン 小 1 バソコ ン S 

ma べス卜 マイコン) is 店 

寿 g エレ デ博 5 
SH ヘス 卜電 店 

«fi* 寿 S 本 SfS 

べス卜 マイコン Ml* パソコン IB 
B 児 島 べス卜 »8SS 島 パソコン 館 
Mi ベ ス卜電 »大» パソコン IB 
SM 宮 MSSSil 店 

%n ヽス卜 パソコン ie 
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(0664)85-4701 
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(0986)^3-0181 
(0899)31-6711 
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(ffi6)3 巧- 54'1 
(OS) き 棚 
(099e)23-EQ8l 
(0975)3?-9396 
[0985)07-4111 
(0988)61-0505 



TAKERU USERS CLUB 

ユーザーズ ク ラフ r TAKERU」 を 君 は 知って るか 
し、？ 会員に なると メンバーズカードが もらえ、 TA 
KERU ジャーナルが 君の 部屋に it られ てきます 

フ ラサ 一 工業 株 it 会社 

本社,/〒 460 名 古 屋巿中 区大須 3-46- 15 

TAKERU 事務局 S(052)263_5895 

名 古屋営 業 所 0(052)251- 2894/ 東京 営業所 Q 
(03)274- 6916/ 大 SfiS 業 所 S(06>252- 4234 
參武尊 設置 集中 羊し いこと は、 上記の フ 
ラザー 工業 及 ひ 営業所に お 問 合わせく たさい 

« 料 謂 求 券 MSX-FAN 




4 月 号な のに 寒 W そこの 1*るラ/ さて、 ひさしぶりに 足銀ネ 3 ちゃん 
(87 年〗 2 月 号で 登場した コ） が はるの は、 ァシュ ギーネ の 新作 2 っを攻 
醅 しょ ラと 思った か So でも、 会社に は んな 事情が あってね え〜。 
そラ W ラゎ けて そっちに 興味の ある 人 は FFB の グー ム百字 軍を耱 もラ。 





やっぱり 3 ページに なって しまった。 いち 
ばん 投書が 多い コーナ一 なの だ。 紹介し き 
I れ ない ネタ がた ぐさん あって 困って ます。 



ドラゴン ク エス 卜 n 



仲間の 王子と 王女 を 好 
さな 名前に して 遊ぼう 

(STOP) と （SELECT) 
を 押しながら、 自分の 名前の 4 
文字 目 を 打ち こもう。 仲間の 王 
子と 王女の 名前が 設定で さる 画 
面になる ぞ。 復活の 呪文の 最後 
の 1 文字 を 打ち こむ とき も 同じ 
ように するとで きる。 

(東京都/小 沼芳明 ■ ？歲) 




O こう なれば 成功。 まず、 王子の 
名前 を 設定。 すると、 画 力 4 刀り 
かわ り 王女の 名前 を 設定で き る 



ラる星 やつら 



いつでも どこでも サク 
ラ さん をく どくと …… 




どんな 状況で ちいい から 「サ 
クラさん 好き じゃあ ああ 一つ j 
とくどいて みましょう。 いつい 
かなる とさで も、 
サ クラさん が 現れ、 
どつ いて くれる こ 
とでしょう。 

(兵庫県/ 
藤 田 国 生 基 -15 歳） 
☆ バースディ パー 
ティ ごときで ァホ 
な ことす るね〜。 



沙羅曼 蛇 



デュアル プレイの 1 面 
で 怪奇 現象 を 発見した 




最初の 縦 スクロールで プレイ 
ヤー 1 は 全滅す る。 コンテ ィニ 
ユー はせ ず、 途中 参加で 復活 さ 
せ、 タイマー ス卜ッ プをス クロ 
ールが 縦になる 寸前に 取ろう。 
夕ィ マース 卜ッ プが 切れる と 2 
とおりの バグが 出る ぞ。 

(山口県/横 川 勝 己 • 15 歳） 



• O タイミングが 

ms>o 縦ス クロ 
ール 寸前で 一… 



1800 



•331 OO 



'= ^銀 ネコ アーティスト = 堀川^ 司 
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^ 一 :.- は.; E ぞヒ左 ミミ 



'であ ち るぜ 
ヒリお 天ず? = つ てお ごラ 



八 イド ライド 3 



TSE 特製 ジョーク グ 
ッズが もらえる …… 7 

八 一 ベルの 塔に はいろ いろ ァ 
ィ テムが ころがつ ている。 ぼく 
は その 中の ひとつ を 取った よ。 

46 階の どこでも いいから 足元 を 
搜 してみ よう。 ジョーク アイ テ 
厶の TSE パックが 手に入 るん 
だぞ。 街で 売る と 7710 ゴールド 
も、 もらえて しまう の だ。 




しかも、 TSE パック をつ 力、 
うと 丁 SE SOF 丁から 1 " TS 
E グッズ」 が もらえて しまう、 と 
い ラのは ジョーク だそう です。 
(大阪府/矢 野雅之 • 7 歳) 
☆ 先月に 続いて 今月 も 八 一 ベル 
の 塔ネ夕 だ。 何度もい うよう だ 
けど みんな 本当に ごくろう 様で 
す。 それにしても いったい この 
塔に はいくつ アイテムが 隠され 
ている の だろ ラ か？ 1 誰か 八 一 
ベルの 塔 アイテム 一覧表 を 
作って くれない かな あ、 な 
どと さりげなく 要求す る 担 
当 者 F でした。 



ビラし^ すわ' i 



-' き g (て、 蓦 - ■、" 一一 

：■ ： Ji V7 ：クッ つち リ 



vr«i«I)=izn で. ， ' リ 

V" カード' 

==:1^)- 卜？ 
八ち リスの S 
二： のお ョ _l J^5CD ぉぞリ 



幻覚の 魔法で 王様 も衛 
兵さん もく 一る く 一る 

この 技 は 幻覚の 魔法が 使えな 
いとで さません。 幻覚の 魔法 を 
覚えたら、 天空の 城 や 水の 城な 
ど 王様が いる 所まで 行って くだ 




さい。 つぎに 王様に 幻覚の 魔法 
を かけます。 すると …… 。 王様 
や 衛兵が くるくる とまるで バレ 
リーナの ごとく まわ るんで す。 
一見の 価値 あり だと 思います。 
(千葉県/石 本 太 志 • 7 歳) 
☆ 当たり前 では あるが …… 。 



たと も 回い O 

おいこ つの 写 

もう まてが i 
しわる い 残 で 
ろけ のる 念 は 
い で で の で 止 
技 十す です ま 
を 字が すがつ 
披軍； 。本て 
露 で ； だ ^ い 
す は 。か はる 
る 'しらすと 
のこ やど ご こ 
でれ れぅ いろ 
ョか でし 勢し 
口 ら すたい か 
シ もよ とでみ 
クこ '言ぐ せ 
ねつ しわ るら 
いやれ ぐ れ 
つれてるな 



オイルが 半永久的 にな 
くなら ない 必殺 技 だい 

I まく は、 オイルが いつまでも 
なくならない 技 を 発見し ました。 
まず、 ランプと オイル を 手に入 
れ ます。 そして 宿屋の 前で ラン 
プを 使い オイルが 切れる まで 待 



つ。 「オイルが、 切れ そラ だ」 と 
表示され たらす かさず 宿屋に 泊 
まって ください。 そして 「その他 
の 機能」 で ゲーム を 終わらせ、 再 
スター 卜させます。 すると、 つ 
ざに ランプ を はずす まで オイル 
が 消えません。 

(神奈川県/井 口和 也 • 13 歳) 




状況に 応じて 商品 を 入 
れ かえる なんて …… ./ 

この 技 は 妖精の かぶとがない 
とで きないので、 持って ない 人 
は 宇宙船に 行って 取って こよう。 
さて 宇宙船から めでたく 妖精の 



かふ' と を 持ち帰る ことが でさた 
ら、 おしい 気 もす るけ ど 売って 
しまお ラ。 すると 天空の 街の 「な 
んで ちゃ ポチ」 の 品物が すつ か 
りか わって、 見慣れぬ 物が 買え 
るよ ラ にな るんだ。 
(長野県/柏木 友禾 I 



な ん さち ポチ —'さ す 

r ビ驗 'ミ: 月な れ リ I 





さ - 




W_J《) 力' (3V ヒ 






驟 さ- 


ま r>m_.'CDS 




含— > 


スー X-7T ィル 


厦 =*? 又 


に- . -. -., - 一.... ， . 



つ/ 1 r 
よ は に 
つ 未 あ 
と定っ 
恥 と た 
ず は 記 
かい 号 
しいの 
いま 意 
です 味 
すがの 
ね 、！ » 



ろ 神 敵 




とっても 強い./ タイ 
ャ モンド スライム か 

ジェリー や スライムって レべ 
ルが ある 程度 上が つてし まラと 
ただただ、 じゃま なんだ よね。 
でも この 技 を 使ラと 何だか、 い 
じらしく なって しまう の だ。 ジ 
エリー や スライムが 現れたら す 

かさず 恐怖の 魔法 を 2 度 以上 か 
けよう。 すると 人面 石よりも か 
たくな つて、 カン タンに は 倒せ 
なくなる の だ。 名付けて ダイヤ 



モンド スライム./ 

(福岡県/田 中 良 明 • ほ 歳） 
☆ よわいもの いじめ を 天、 じ や 
なかった TS E は 許さない の だ。 
スライム にも 五分の たましい、 
強くな つてから 倒そう。 でも 経 
験 値 は 変わらな いんだよ。 
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o 取った と- 一 ろ。 売れ 

ま 7r o コ ^ド- 一 

な るんだ 



G 使 つ てみ ると …… ？ も 

う T&E さんたら おちゃめ 

なんだから/. 1 j 、つい-つの 

が 多 いんだよ ね〜 



一と 目 か 入れ かわって いました。 ® が 必ギ 

前号で ァ シュギ I ネの 新作 2 つと 太陽め 

。ハ ハハ。 今後 は 気をつけます。 まあい 

？ s G 戦士の 石、 神の 十字架、 ソ— マの 

？ 杯な どが 売られて いた はずの、 ポチ 

A がすつ かり かわって いる 



タ 



新 コ— ナ— ァ フタ一ザ— ビス 3 月 号 P おの 死盟 戦線の マップの， 



S 未定 



させて ごめんなさいでした。 もう ひとつあります。 予 {| 

しません でした。 せっかく 足 銀 ネコが 再 登場した のに + 



か 出現す る 場所で、 目が 地上との 出入口です。 混乱 

殿 を やる と 予告した のに、 ぺ I ジが 足りなくて 実現 

いろ 事情が あるんで すよ ね〜、 二れ がまた。 



G おなじみの ス ライ 

ムて すが、 とても 固 

くな つ てます 



アル カノ ィ 



あまりに も カン タン 面 

とばし。 でも 17 面まで 

面とば しの 方法 を 見つけ まし 
t こ。 やり方 はいたって カン タン。 

ゲーム 中に （ESC) か 〔TA 已） 
を 押せば いい。 〔ESC) は R 面、 
(TA 巳〕 は L 面の 次の 面へ 行け ' 
る。 ただし、 どっち も 17 面の ボ 
ス キャラまで しか 行けない の だ。 
(高知県/市 川 務* 14 歳） 
☆17 面まで なのが いいね。 




O これが 17 面の ボス キャラ だ。 こ 

こ 力、 ら先は 実力 勝負。 心して かか 
ら ない とク リア は ムリだ 



忍者 くん〜 



忍者 くん 分身の 術 だ./ 

一気に 99 人に 増殖す る 

忍者 くんが なんと 99 人にまで 
增 える 技 を 発見し ました。 ゲー 
厶が 始まったら （ESC〕 を 押し 
て 画面 を 止めて ください。 つぎ 
に （F2) を 押しつつ (SHIFT) 
を 押す。 これで、 忍者 くんの 数 

は gg になって います。 

(茨城県/玉 崎修 • 7 歳） 
☆ お おこれ はす ごい。 しかも こ 
の 技の いいと ころ はいつ でも 自 
分の 好きな ときに 忍者 くん を 増 




oh® の 左上に 注目 して ほしい。 

ちゃんと 99 人に なって いるで しょ 

やせる ことなんだ。 だから 途中 
まで ふつうに やって いて 危なく 
なったら 数 を 増やす とかして 自 
分で 工夫して みょう。 カン タン 
ク リアで きたらつ まんない よね。 



いさな り 全 種類の 武器 
が 使える ようになる そ 




o 衝単を 使った と 二ろ。 ほかに、 

剣 や 火炎の が あ る 



(ESC ；〕 を 押して、 〔CAP〕 
(GRAPH) (スペース〕 
(SHIFT) (F 1 )(F£)(F3) 
を 同時に 押してみ てくだ さい。 
これで、 武器が 4 種類と も そろ 
つてい ます。 ジョイスティック 
か カーソルの 上の ボタンで 武器 
を 選べます。 

(兵庫県/島 敏浩 • 1B 歳） 
* この 技 もなかな かす ごい ぞ. / 
ただし 成功す るに はコッ がいる。 
なかなか 厶ズィ の だ。 



3 面と 4 面 を カン タン 
にク リアす る 秘訣です 

ぼく は、 3 面と 4 面の カン 夕 
ンなク リアの 方法 を 発見した の 
で 報告し ます。 3 面 は 始まる 前 
から ジャンプ ボタンと カーソル 
の 左 を 押し っぱなし にしておく 



f; if ョ舉 » 'nt* 

「- a , 



1^縱 離 



O この;！ え 態で 左に 飛べば、 もう そ 
こ は ゴール なんだ 



だけで OK。 4 面 は 同じく 始ま 
る 前から ジャンプ ボタンと カー 
ソルの 右 を 押し っぱなし にし、 
岩 を 登りき つたら いちばん 上の 
亀裂から 飛び降りる だけ。 特に 
3 面 は タイム 99 でク リアす るの 
も 夢 じ やない 

(北海道/高 野 貴 司 ■ 15 歳） 




O ここ 力、 ら 下に 落ちる だけで ク リ 
ァ してし まう のだった 



ソ ポクな 技 だけど 効果 

は 絶大。 かな あ 

忍者 くんが 武器 を 使わない 限 



り、 黒子な どの 武器 を 投げる 敵 
も、 武器 を 使わない。 これで 1 
面 は 楽々 ク リア だ。 

(東京都. / 新 井康夫 • 12 歳） 



バウ スを 39 機まで 増や r 面の 5 面で バウ ス を 3 g 機 ま 
せる チャンスの ある 面 で 増やす 方法 を 見つけました。 

し リア 1 ノ av/ ノ oywitu まず、 必ず 出る ニュー デ イスラ 

プシ ヨン を 取り 
ます。 つぎに ボ 
ールを 上に いる 
敵の ほうへ やる。 
とさ どき 下にく 
る ボール を 落と 
し 続ければ、 点 
が 勝手に 上がつ 
ていって、 バウ 
スが 39 機まで 増 
えます。 

O バ ウスの 数が I5lt になった ところ。 突然 ィモ一 タリ テ （香川県/ 
ィ ウォール を すりぬけて ク リアして しまう こと も あるよ 山城 卓郎 • 7 歳） 



こんな 面 ぜ~ つたい 解 
ける もんか。 ぶんぶん 

2 人 プレイで、 プレイヤー 1 
は ラウンド で 自滅す る。 プレ 
ィ ヤー 2 は ラウンド をク リア 
しょう。 すると、 今度 プレイヤ 
一 1 の番 になった ときに、 クリ 
ァが 不可能な 面が 出て く るよ。 
(東京都/林 健史 • 7 歲） 




O 破壊 不可能の ィ モ 一タリ ティ ゥ 
オールて 11 まれて いるなん て 



ーネ〜 伝説の 聖 戦士' 



メーカ一 にへ つら ラ、 
ごますり パスワード 

「まっした でんぎ ばな そに つ 
く あしゅぎ いね」 という パス ヮ 
ードを 入れて みょう。 かなり 強 
力な ァシュ ギーネ で プレイで き 
るせ'。 すごいだ ろ。 




(大阪府/高 垣 健 司 • ^歳) 
☆ ナショナルって いうの は 古し、 
から 入って ない のかな 7 




1 ^コ 4 ァホ— グラディウスで おもしろい うらわざ をみ つけました。 いつでも いいから ポ —ズを かけて- "AHO,- とうって みて ください。 すぐし ねます よ (兵庫県/木 下 博 文.？ 歳) 

rf^- 一、 TiVru なャ —ネ I。 殳： 立た よいう えに、 あまりに も 有名な ャッじ やない の。 でも 知らない 人 もい るか も 知れない しいい か。 この コ| ナ I に は ふさわしい 投書 かもね。 ところで、 有 

タイ 卜 ガ才淀 名なん だけど e りかた がわから ない ウル 技が あったら、 リクエスト してね。 わかる かぎり この コ— ナ ー で 答えたい と 思います。 なんてい ぃコ— ナ I なんだ ろ/. 



O ナイフの 数 か 

ふつう じ やな、.. 
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[^シ ャロ厶 」 胄 少年の 悩み KM 




2 月 号の アタック だけで はク i J ァ できな < て、 
電話 や 手紙で 質問して ぐれた た < さんの 人 ク に 
お送りし ます。 ええい、 これで どラだ あ./ 



グリ一 ク 地方の ヘル モン 
山に、 どうしても 入れ ま 
せん。 カン タンな ことか も 知れ 
ません が、 どうしたら 入る こと 
がで ぎる のでし ょラ か。 このま 
まで は、 ゲーム を 進める ことが 
でさません。 

(代表 • 秋田県/高 橋 辰 巳） 
W% ここで ひっかかつ ている 

U 人が けっこう いるんだ よ 
ね。 ところで、 みんな ヘル モン 



山に 何し に 行く のか 知って るん 
だろう ね。 念のために いってお 
くと、 村一 番カヮ イイ、 ベティ 
という 女の子 を 助ける ためなん 
だな。 しかし、 まだ この 世界に 
来て 間 もない 主人公 は、 右 も 左 
ちわから ない の だ。 そこで、 い 
ろん な 人に、 話 を 聞いて いかな 
くち やい けない の だ。 そラ する 
ことによって、 自然と ヘル モン 
山の 入口 は 開く はず だよ。 



□ 魔女 ラー ナに 会えません。 
クリスから ラー ナの居 場 
所 は 聞いて います。 持ち物 は、 
まるい ダイヤ、 短剣、 ネック レ 
ス、 マン 卜、 フリーパス、 水、 
八ン マ一、 口一 ソク です。 どう 
か 教えて ください。 
(代表 • 神奈川県/山 本拓） 

^1 これ は 2 月 号で、 くわし 

t«J く 説明して いたけ どな あ。 
読んで ない 人の ために も、 もう 
一度 説明 するとしょう。 まず、 
方角 を 調べて みるの が 賢明 だ。 
'といっても、 磁石 はこの ゲーム 
に は 出て こない。 オノで 木 を 切 




この デ カイ 顔して るの 力、'、 Htk 
の ラー ナ さんな のた'。 いったい 何 
か' 起こる のかな 

つて 方角 を 知る しかな いんだ。 
そして、 方角 を 確認したら、 あ 
る 方向へ 一直線に 突 さ 進む と、 
ラー ナに 会え るんだ。 でも、 山 
本 くんの 持ち物で は、 方角 を 知 
る ことができな いよ。 



□ 今、 ぼく は マ一 マが 書い 
た 手紙 を 探して いますが、 
なかなか 見つかりません。 行け 
る 所 はすべ て 行った のです がま 
つたく 手 掛か り がっかめ ません。 
どこに あるの か 教えて ください。 
(代表 • 宮城県/上 尾 明彦） 
■^1 きみ は 本当に、 行ける 所 
k«J はすべ て 行った のかな 7 
人魚の 話に も あるよ ラに、 人魚 
は 水の 外で は 生きて いけない。 
では どのよう にして ォ卜コ 湖と 
や つ た ね ゲー ムプ レゼ ン 1 忍者く 



オン ナ 湖と の 間 で 手紙が 交わさ 
れ たのだろう か。 おそらく、 地 
下の 水脈 を 通路に した はず だ。 
という こと は、 海 や 湖 以外の、 
水の ある 場所に ある 可能性が、 
非常に 高い。 そこ は、 シ ヤロム 
を プレイす る 人 すべてが， 度 は 
見て いる はず だ。 そこ を 調べれ 
ぱ きっと 見つかる はず だ。 それ 

に、 2 月 号に もちよ こつと ヒン 
卜が 載つ てるしね。 という わけ 
で、 がんばって くれた まえ。 

んの玉 崎 くんと 島 くん、 アル カノ イド II の 山城 くん I 




CRUSADERS 



0レ リック 地方の 砂に はま 
つて、 フォールズ 地方に 
出たら、 そこから どうしても 抜 
けられ なくなって しまいました。 
2 月 号 も 読んだ のです が、 どラ 
したら いいの かわかり ません。 
何 か ヒン卜 を 教えて。 

(代表 • 長野県/川 田剛 生） 
W\ 2 月 号に は、 「セーブで も 
t^jl して ジック U …… 」 とい 

ぅヒン 卜が 載って いたわけ なの 
だが、 実は その ヒン卜 は ゥソだ 
よ ~ ん。 というの はゥソ だよ 
〜ん （ビックり した かな 7)。 本 




タ 
ザ 

ル 
未 
定 



新 
ナ 



o ここで、 セーブして ひと 休みし 
ましょう。 でも、 ブコビ ツチ は 西 
武をク ビ になった はずなん だが ？ 

当 は セーブ を しないと、 レ リツ 
ク 地方と、 クリーク 地方との 間 
に 橋が かからな いんだ。 セーブ 
したら、 電源を切って 今後の 展 
開をジ ックリ 考えよう ね。 



がる バ 
:(? ちグ 



か 



□ へ レシ 地方の 4 つの 石 を 
どのよ ラに 動かす と、 地 
下 通路 を 見つける ことが でさ ま 
すか。 

(代表 • 埼玉県/ 斉藤桂 一) 
^1 この 質問が、 いちばん 多 
b«J かった。 そして、 質問 を 
してく る ほとんどの 人が、 石 を 
押す 方向の 順番 は エー ラ 卜 村の 
テ イラに 聞いて 知って るんだ け 
ども、 どの 石 を 押せば いいの か 
わからない、 というの だ。 どう 



やら、 時計回り もしくは、 時計 
の 逆 回りに 石 を 押してい くもの 
と、 皆さん 思い こんで る フシが 
あるよう だね。 で、 行 きづ まる 
人が 続出す る わけ だ。 この 際 だ 
から、 どの 石からで もい いから 
テキ 卜〜 に 手当たり しだいに 押 
していこう。 もちろん、 石 を 押 
す 方向の 順番 は 守る ように。 そ 
れと、 必ず 石 を 押す 前に 力 ミオ 
厶 2 世に 会って 話 をして おくよ 
ラ にしよ ラ。 



は 興 
す 味 

べ津 
て •* 

に て は 

Hi 

だ ° 、 
/ で で 

？ 、も 
葉 



な 



グ l 
が け 
出 ど 
る ゲ 



美 



の 関 
ち し 



： やて 




95 



□ モグラ の 穴に どラ しても 
入れません。 オーマン 湖 
の 近くの モグラ に 聞いたら、 フ 
リー パスが 必要 だとい ラ ので、 
さがしたん だけどありませんで 
した。 いったい どうしたら 穴に 
入れる のです か。 

(代表 • 東京都/松 尾 ニ郎） 

□ う 〜ん、 じつにお しい。 
いい 線い つてんだ けどな 
あ。 オーマン 湖の 近くの モグラ 
に、 話しかける だけ じ や タメな 
ん だな。 やはり 何 かがたり ない 
んだ。 何 か をす る ことによって 
フ リ 一 パスへの 手が か り がっか 
める はず だ。 たとえば、 足 をく 
じいた モグラ を 手当てす る、 と 
かね。 そして、 情報 を 得たなら 
ば、 クリーク 地方へ 急いで 行 さ 




=€05 rz2 & *1 てら モ C>5 しか 



o ほお、 足 力 港い のか …… 。 ど 

おれが 治して やろう。 と 思ったら 
どこも 悪くない のね。 クッ スン？ 

ましょう。 そして、 穴が 近くに 
ない モグラ を搜し 出そう。 必ず 
どこかに いる はずなん だが、 も 
し 見つからな いよ ラ だったら、 
もう いっぺん オーマン 湖の モグ 
ラに、 聞いて みる ことなん だな。 
しっかし、 文章なら ともかく 声 

に は 出せない オーマン 湖 77 



□ エルフから もらえる ダイ 
ャは、 全部で 4 種類 あり 
ますが、 いったい どの ダイヤ を 
ちらえば いいので すか。 

(代表 • 香川県/石 井 孝浩） 

□ この 質問 を われわれ は 待 
つていた。 じつは、 ダイ 
ャの 選択 を まちが ラと、 バッド 



エンドに なって しま ラん だ。 ラ 
ス卜 近くに、 虹が 出て くるの だ 
が、 これに ダイヤが 大きく 関係 
している の だ。 虹の 光 は 7 色 だ 
よね。 そして、 太陽光 を 7 色に 分 
離す る、 プリズム は どんな 形 を 
していた か。 これが、 最後の ヒ 
ン卜 だよ。 



⑩ 

KHIGHInflRJ 

* ' I ^-1 






O I つ だけなん て 言わな 

いで、 全部 くれれば な あ 



o ヒント はすべ てこの 虹 
のなかに 隠されて いる 




本本 □〕「 く Si ゆ キミの ゆ^ «、A^ 

るおう j 



o これが 真の エンデ インク m® だつつ！！ ここ を 見る 者 は、 本当に 感動 り 
嵐に まきこまれる であろう。 どうもお 疲 n« でした. z 



B ラず潮 はどラ やったら 出 
るので すか。 また、 出た 
らどラ すれば いいので すか。 
(代表 • 秋田県/秋 本 大亮） 

□ え〜、 まず ラず潮 発生の 
条件です が、 これが また 
大変なん だな。 なんせ、 魔王 を 

7 人 倒して いないと 発生し ない 
つてい ラん だから。 それから、 
ラず 潮が 発生したら、 とりあえ 
ず 子の 中に 突つ こんで みて くだ 



： に': に〕 に :1 に 3 二 I 匚 )1 に 乃匚ゅ 



iet 

O この あと パズラ との 文お 夫が ある 

さい。 その あとで パズラ との 対 
決が 待って いるんで すな。 入る 
前に セーブ だけ はして おき まし 
よう。 ではお 気をつけて …… 。 
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0レ リック 地方の 巨人の 遺 
跡 は 入れる のです か。 ま 
た 舟 は、 どうやって 手に いれる 
のです か。 持物 は 短剣、 指輪、 
マン 卜、 ロウ ソク、 八ン マ一、 
ダイヤ、 フリーパスです。 

(代表 • 大阪府/ CZ-B12) 

□ まず、 巨人の 遺跡に 入る 
に は、 フォールズ 地方の 
ダンテの 家で、 あるち の を 取つ 
ていなければ ならない。 それが 
なければ、 遺跡の 中で ダンテに 
あえな いんだな。 ちなみに、 C 
Z くんの 持物で は、 遺跡に は 入 

れ ません。 あしからず。 そして、 
舟 はどラ したら 手に入る か だけ 

ど、 P95 でち 取り上げた、 マー 
マの 手紙の 問題 をクリ ァ しなく 
ちゃい けない の だ。 それが 解決 
したので あれば、 デッドロック 
地方へ 行って みよ ラ。 そうすれ 
ば、 舟 を くれる 人 (動物？） に 会 




O この あと、 彼に 悲劇的な 死が お 
とずれ ようと は、 H*lt が 予想し 
得た であろう 力、。 アーメン 一… 




ここの 海岸に 舟 を く れる 人が い 
るの だ。 すごい ヒントで しょ 
える は, ず。 舟が なくつ ちゃな 
~ん にもで さな いんだから、 が 
ん ばらな くつち や だ わ。 



デビル 弟と デビル 兄 を 倒 
したんだ けど、 サ ウル を 
どうしても 助けられません。 ど 
うすれば サ ウル を 助ける ことが 
でさる か 教えて ください。 はた 
けの 木 も オノ もちやん と 持って 
います。 

(代表 • 岡山県/金子 尚義） 
この 質問 もけ つこう 多 か 
つたんだ。 でち キ S の 場 

合、 助けられな いのが 不思議な 
くらいだ。 持って ない といけ な 
い 物 も、 ちゃんと 持って るし。 
もっとも、 はたけの 木 を 持って 
て も 助けられな いって 人が かな 
り 多 かったん だ。 おそらく、 サ 
ウルの 「ポクの 周り を まわって 



.'- ."■ .- .'. あ 






灘囊纏 


t23T ね S» 3 ズょ J 

tr ウル r ね てん iC や か jto fcCiiTftA-tJ 



o 水の わき 出る ポイント 力く、 二の 
の 中に あるんだ。 1® 中く ま 
なくさが してみ よ う 



ほしし^ という 言葉に まどわさ 
れて いるんだ と 思う けど。 つま 
り、 この場合の 体の 周りって い 
うの は、 ちょっと 離れた ところ 
を さしてい るんだ。 そこで、 は 
た けの 木 を 使えば 〇 k なんだ な。 





力 t ふの 意味 先月 号て： 

T^r _ E SOFT の 山 本 風 

タイ 卜 ル末定 ドックに も © が 出て.？ 



詈 いて あつたが、 才レ はわ かる/. MZ 版 レイ ドック を 作った T& 

I 前 を 呼ぶ とき は 「さん」 をつ けましょう。 そういえば ス ー パ I レイ 

； ことだった のだろう か。 ちゃんちゃん。 
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の MSX の RPG に いささか 
飽食ぎ みの キミ や、 ちまた を 騒が 
している ド x ク x III なんかに は 用 
はない という、 世の中の 流れに 逆 
らラ 硬派の キ 5 もみん なまと めて 
面倒み よう。 とい ラ わけで (どラ い 
ラ わけなんだろう） これ だ あつ。 



地下 4 階 まての 冒険 を 楽に 進める/ £ めの 必殺 技 だい P 



w まず は 



まず は、 キャラクタ 作 
りから 始めよう かいな 

キャラクタ を 作る ときに もら 
える ボーナス ポ イン 卜 は 普通 10 
前後 だが、 根気よ く 何度も キヤ 
ラ クタ 作り を やって いると、 何 

を まちがつ たか 20~30 ポ イン 卜 
ちの ボーナスが もらえる ことが 
あるの だ。 

(兵庫県/藤 井友樹 • 7 歳） 



☆ この 技 は 確かに 
最初から サム ライ 
を 仲間に でさたり 
する ので 誰でも 1 
度 は 試して みたく 
なる だろ 5。 しか 
し、 もし 運が 悪け 
れば 1 時間ぐ らい 
待つ こと も 覚悟し 
なければ ならない 
だろ ろ。 




O 苦闘 数 1盼 の宋 やっと 作った サム ライ。 コ イツ 
が 成長す るの がた のしみ だ 



GP をもラ けるなら ダ 
ミ一 キャラクタ を 使え 

ぼく は、 お金が いくらでも 増 
える 方法 を 見つけました。 ウイ 
ザード リイで は、 1 枚の ディ ス 

クに 2D 人まで キャラ ク夕を 作れ 
るので、 まず 本命の キャラクタ 
を 1 人 作る。 そして 残りの 19 人 
はてさと ラに 作って しま ラ。 つ 



ぎに、 本命 キャラクタ とその ほ 
か 5 人で パーティ を 組みお 金 を 
本命 キャラに 集める。 この こと 
を 好きな だけく り 返せ ぱいい。 
時間 はか かるけ どお 金が いく ら 
でも 手に入る ぞ。 

(東京都/島 津友紀 • 7 歳） 
☆ この 技 は ゲームの 序盤の レべ 
ル B 前後ぐ らいまで しか 役に立 
たないだ ろうと 思うよ。 なぜな 



ら 経験 値 や、 冒険の 成否 を 決定 
する ょラな 重要な アイテム は、 
いくらお 金が あつたと ころで 手 
に 入らない から。 結局 ウイ ザ 一 
ド リイの 世界で はお 金 はこの 程 
度の 価値し か 持た されて はいな 
いの だ。 レベルが ある 程度 上が 
つてし まえばお 金が 必要になる 
こと は 少なくなる だろ ラ。 ゼニ 
もうけ も ほどほど にね。 



確実に ブルーリボン を 
手に入れる 方法 はこれ 

地下 4 階に は ブルーリボンと 
いう 重要 アイテムが あるんだ け 
れど、 これ を 守って いる 敵が 強 
すぎて どうしても 勝てない とい 
う 人 は 多いだろう。 ぼく は、 敵 
と 戦わずに ブルーリボン を 手に 
入れる 方法 を 発見した。 まず、 
いったん 敵の いる 部屋の ドア を 
開けて 戦闘 状態に する。 ここで 
すかさず リセ ッ卜 ボタン を 押し 
て 再 スター 卜させる。 すると ど 

ラ したわけ か、 敵 は ほとんど 現 
れな いので、 傷 を 負う こと もな 



く 楽々 と ブルー リ 
ボン を 手に する こ 
とがで さる。 

この リセ ッ卜を 
使った 技 はいろ い 
ろと 応用が きく。 
たとえば、 ウイ ザ 
ード リイの レベル 
アップ は 他の RP 
G と 違って レベル o こいつら の 強さ は 並み じ やない. ズ レベル 8 ぐら 
が 上がった からと いで は全戚 してし まう ぞ= でも この 技 を 使えば なん 
いって 能力 も 増加 て 二と ない ぞ 




すると は 限らない。 レベル は 上 
がった のに ス卜 レングス や I Q 
が 下がって しまった という こと 
が、 しょっちゅう 起こる。 レべ 



ルに 見合わない 成長 だと 思った 
とさ は 迷わず リセ ッ卜を 押して 
成長の しなおし もで きる。 

(高知県/松 岡徹 • 7 歳） 





投稿 X 募集 

ページの 関係 上 今 号で 予 
定 していた 太陽の 神殿 は 次 
号で 特集し ます。 ァ シュギ 
ーネの 新作に ついては あま 
り 質問 や 情報が 集まらない 

ので とりあえす 見送り。 で 

ち、 投書が 多ぐ ぐれば やり 

ます。 また、 麻雀 悟空で 名 

人になる 道に ついて やりた 

いと 思って いるので、 意見 

の ある 人 は 手紙ぐ ださい。 

ベンな 現象 をみ つけだら 

「ゲーム のぞき 穴」、 悩みが 

あるなら 「通り抜けで きま 

す」 まで 手紙 を 書 こラ。 「緊 

急 報告」 や 「コレクション」 

して ほしい ことがあったら、 

その U ク エス 卜ち 書いて ね。 

記事に ついて 不満が ある 人 
も 「アフター サービス」 する 

ので 文句 を 書こう。 以上 5 
つの コーナー のどれ にち あ 
て はまらない 内容の 手紙 は 
「新 コーナ一 タイ 卜ル 未定」 
あてね。 

あて 先 は、 干1 05 東京都 港 
隨 114- 10"7 TIMMSX- 
FAN 編集部 「ゲーム 十字 
零」 の それぞれの コーナー 
まで。 

整理の 都合 上 封書の 場合 
は 表に ゲーム 名 を 書いて ね。 
すごい 情報に は 希望の ゲー 
ムを、 普通の 情報に は 特製 
テレ カをプ レゼ ン卜 します。 
情報 以外の ことで もお もし 
ろけ れぱ、 テレカ や ゲーム 
ソフ卜 を あげる からね。 質 
問 を ぐれた コは その 答えが 
プ レゼ ン卜 という ことね。 




イラスト も 募集 この コ| ナ I にも 投 害が 集まり だした。 でも まだまだ ラベルが 低い な あ。 もっと 笑わせて くれる サム シン グが ほしいの ココ 

口。 ところで 下の イラスト は 兵庫県 三 田 巿西野 上 (そこまで 耆 いて どうす る) の 日向 良 仁 くんの 作品。 去年の 9 月 ごろに 届いた。 かわいい な あ 

と 思いつ つ 今まで 使う ところが なく つてね え。 FFB では ァ I ト してない とダメ みたいだ から、 オタク 族の 人 はこ つちの ほうがね らいめ だね。 



3 月 亮予ち 



'え あれば、 家で ピン ボール グ一厶 の 雰囲気が 眛ゎ える/ 



八 ミンク バー ドソフ 卜 

Q06-3 15-8255 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


PAC /テープ 


価 格 


6.800 円 












O ピン ボール 台 は 全部で 31® 分 ある。 ゲームの とき は 中央の み 表示され る 



実際に ゲーム をす る 面画 だ。 ちょうど 
本物の ピン ポールで 遊んで いる と きの 角 
度から 見た ようになつ ている 



ピン ポール ゲーム はな 
かな か 高 得点 か' 出しに ぐ 
い。 スコア 表示のと ころ 

は 6 けたち あるのに、 ち 
のす ごぐ 頑張って もせい 
ぜぃ 1 万点ぐ らいし か 取 
れ ない。 だけど ファイア 
ボール モードと よばれる 
特別な モードに 入れば か 



なりの 得点 を 出す ことが 
できる の だ。 

その ファイア ポール モ 
ードへ は、 ター ゲッ卜 を 
ある 特定の 組み合わせで 
ク 1 」 ァ したと きに だけ 入 
る ことができる。 やり方 

は 複雑 だけ c、 残； s なガ o ファイア ポール モードに なると ボールが 赤 
らま だ 秘密。 くな り、 どの タ一ゲ ットも 高 得点になる 
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o あまり 激しく 台 を ゆする と、 ポール を 
I つ 失う の だ 

©Mumming Bird Soft 



一 卜 ォブ ファイア 



卜 オフ ファイアの 色が 緑から 
赤へ 変わる。 この 八 一 卜 オフ 

台の 上部に ある 通路 1 ~4 ファイアの 色 は ファイア ポー 
まで をす ベて 通 週す ると 八 一 ル モードと 関係が あるの だ。 

とり €) 

m 傾 う 
m け ま 
にたく 譯陽 

クり 台" 

りす を 
ァれゅ 
で ば す 
きわつ 
る り た 




藝 ント ラル ターゲット 

台の 右下と 左下に ある 通路 
： こ ポール を 通 週させる 



と セン 卜 ラル ター ゲッ 卜が 開 

く。 ただし 15 を 通 週させる に 
は ワン ス モア ゲー卜 を 開けち 
あとでな いとすべ て を 失う。 




ぱー ニット 



ライク ター ゲッ 卜ら〜 
くて に ポール を あて だ 



状態で、 オル 夕 一二 ッ 卜に ポ 
ールが あたれば、 ゲー 卜が 開 
き U レーンに ポール を 入れる 
ことが 可能になる。 



ンス モア ゲート 



5 側に ある ドロッ フタ 
、8〜11 の すべてに ポ 




ールを あてる と、 右下の ワン 
ス モア ゲー 卜が 開き、 ここ を 
通 週した ポール はち ラ 1 度ス 
ター 卜の 位置に 戻る。 



@ 得点 S ね S うに 

ただ ボール を はね 返して い 
る だけで は 高 得点 は 出せない。 
右の 図に 示した 各ポ イン 卜 を 
よく ねらって あてる ことが 高 
得点への 道 だ。 



o タ 一ゲッ 卜の 名前と 説明 




レバー スィッチ 

ボールが 通過 すれば 得点 




o タ 一ゲッ トを 正確に ねらって 打 

ち 返さない と 得点 カイ 申び ない 



カタパルト キャッチャー 

つかまえた ボール を 打ち出す 



ロール オーバー ボタン 

ボールが 上 を ころがれば 得点 



ス卜フ イク 夕 一 ゲッ卜 

何度でも 当てられる 的 



ク w_ ^—ジャー 

どこに はね 返る かわからない。 要注意 



U レーン 

入った ボ―ル が U タ―ン する 



セン 卜 ラル ター ゲッ卜 

八 一 トォブ ファイアへの 入り口 



ス リング ショッ 卜 

ボール を はじく 装置 




フ リッパー 

直接 操作で さる 唯一の 装置 




ワン ウェイ ゲー卜 

一方通行 ゲー卜 



サン パー バンパー 

あたって 光れば 得点 



ス ピナ 一 

回転す る ごとに 得点 



ドロップ 夕一 ゲッ卜 

あたる と 落ちる 的 



八一 卜ォブ ファイア 



オル 夕 一二 ッ卜 

U レーンへの 入り口 




ワン ス モア ゲー卜 

開けば =fe う I 回の チャンス だ 



ボール ランプ 

ボールの 数 を ランプで 表示 



5 O この 通路 はねら つて 

I も 入れられない。 自然 

？ i に 入る の を 待つ だけ だ 




/ h ^ o この スト ライ クタ— 

ス のケッ トを 3 つと も 点灯 

7 させた 然態 にしてから 



C5 オルタ— 一 I ット にあ 

てれば、 のように 

ゲ I 卜が 開く の だ 



g ソ o この 夕 I ゲット は 比 

e ^ 1 ねらい やすい。 真 

一 先にく ずして お 一 】 う 



番 通路 を 通過 させ 

るた めに は、 - ご J を 開 

けて おく 必要が ある 



爆弾で 道 を 切り 
りァ をめ さ 




爆弾で 敵 を やっつけ 障害物 
を 爆破す る ゲーム、 ボン バー 
マンの パワーアップ 版 だ。 

前 作 は 無機質な 地下室が 舞 
台だった けど、 ボン バー キン 
グは アル タイルと ぃラ 惑星の 



地上が 舞台。 ここの 平和 を 取 
り 戻す ために 異 次元 生命 体と 
戦う というの が ス卜ー リー だ。 
どんどん 障害物 を 爆破して 
アイテム を 見つけ パワー アツ 
プ すると、 戦い を 有利に 進め 



ぉ龜 



o 爆弾 をし かけた。 逃 o ポ カーン.' 
げな いと やられる てし まった 

られ る。 そして、 出口 を 見つ 
ければ 面ク リア。 ここまで は 




爆発し 



o 爆風に まきこまれる 
と ゲーム ォーハ '一 



前 作と 同じ パターン だ。 しか 
し、 それだけ ではない ぞ。 



人 * 



テム を 拾って 強 
りながら 進む/ 



主人公 ナイ 卜 は 一定量の ェ 
ネル ギーを 持って いる。 敵 や 
敵の 弹 にあた ると、 エネ ルギ 
一が 減る。 エネルギーが □ に 
なる か、 爆弾の 爆風に まさこ 
まれる と ゲームオーバー。 

武器 は 爆弾の ほかに ビーム 
も 発射で きる。 ビーム は 無限 
に 使える けど、 爆弾 は 一定量 
しか 持って ない。 敵 を 倒した 
り、 障害物 を 爆破す ると 補給 
でさる。 アイテム もた くさん 
出て くる。 エネルギー を 回復 
させる もの や 強力な 武器に な 
る もの、 持って ない と 面クリ 
ァ できない ものな どが ある ぞ。 




ひお ^^^^ちて^ 

, -—ー 
^ィ つて 'ま 始 ナ:^^^ 



て 



、 け と 、ま 

おる。 マ^ 
か > り \ 

あ 、 -ノ を 

き お ョ ？, 

+ —をノ 

さ め れ る 





ナイ トは マップの 左 はしの 下に 登 
場す る。 そして、 右 はしの 上に ある 
出口 をめ ざして 進む のた'。 

この 面 は 「秘宝」 と 「力 ギ」 がない 
とクリ ァ でき ない。 「秘宝 J がない と 



延々 と 同 じ 場所 を ループして 先へ 進 
めない し、 r カギ J がない と 行き 止ま 
り に 出口が 出現して く れな いんだ。 
どち ら も 必ず ある 場所 を； its® する と 
出現す るので、 見つかる まて liSM 



に 皮し ま 〈ろう。 

また、 地下 面 も 隠れて いる。 そこ 
に 入る まえに 「ロウ ソク J を 取って 
おかないと 真っ暗て 啊も 見えず、 脱 
出で きなくなる ので 気をつけよう。 
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©ハ ド ゾ ン 




一 3 — ソン 編 



一 リン を 釣 tl 上げろ ゾ 





大会で ( 
—リンと: 
これらば; 
はない の; 



トーナメント^の まず はじつ く 
りと ポイント （場所) 選び か ら はじめよう 

%：：\ 三 平と なって ビッグ マ一 リン 
ま を 釣り上げて、 優勝し なけれ 
ばなら ない の だ。 





ぎよ しん 










^^^^^^^ 


媒 体 




対応 機種 


CE32 専用 j 


VRAM 


B4K 


セーブ 機能 


パスワード | 


価 格 


B,8QOP3 1 



サン ペイ くんこと 
三 平 三 平。 日本一 の 
釣り キチ 少年 



Z) 対象 魚 は 各種の マ 
ァヒ （キ八 ダマ グロ）。 
かりが かかれば 苦き 
ビが、 サメ などの 外 




^^^^ 
道 (対象外の 魚) がか かってし 
まう と、 仕掛け はだい なしに 
なり 時間ち むだになる。 ほん 
と、 困った もんだ。 




釣りと いう もの (： 
手に する ので、 とま 
ノ がぜん ぜんか か E 
も ある。 そんなと ミ 

紳 さんが 的確な ァ! ■ 
ス をして くれる の/ 
いう こと 聞こう ね。 



主人公 は、 「釣り キチ三 
平」 と 呼ばれる 天才 釣り 
少年。 ある 曰 三 平のと こ 
ろに、 5 曰 間に 渡って 巨 
大な マーリン (カジ キ) を 
追い かけ、 釣った 魚の 総 
重量 を 競い合う とい ラ、 
世界 有数の 壮大な 釣り 大 
会、 「インターナショナル' 
ビル フィッシュ • 卜 ーナ. 




釣り は、 道具の 選択が 重要 
な スポーツ だが、 この ゲーム 
では ライン (釣り糸) の 太 さと 
エサ を 選ぶ ことができる。 ラ 




イン は 50 ポンドと 80 ポンド。 
始めは 太く 切れに くい 昍 ポン 
ドが よいだろう。 エサ はルァ 
一 (擬似 餌) か 生 さ 餌の 力 ッォ 
を 使ラ。 生き餌の ほラ 
がた くさん 魚が かかる 
が、 あらかじめ 自分で 
釣り上げ てお < 必要が 
ある。 

G ライン は F'3、 えさ は F' 

4 で 慎重に a? 尺す る 



o 三 平 を トーナメントに 招いて くれ 

た 釣り 仲間。 伝説の 「デビ ルソー ド 」 
の 話 をして くれる が …… 



：; 雄 • II 水 アニメ ーシ ョ ン 



t ビ クタ- 



三 

キ 

た 

が 

待 一 

S 一 

卜 



© 「 三 平の ね ぼす け/.」 と に 

思いつつ、 毎朝お こしに 来 X 

るガ— ル フレンド や 



計器 を 頼りに 任務 を 遂行せ よ/ 




おし' ："55、 いにつ し— 



キ p フ ^〜テン E0 
か 人り ぷラ 
せんだい S 人 ほ 



00 
•00 



ス S のせる 
| ^し' と、、 ITdSlrn E 
し 《 ど、、 39d22m N 
しでし' する ちてん へ 
かれ S つれてし "け 
けレ' と、、 14d38m E 
いど、' 35dl5m N 
19:42h まて、、 に 



し、、 か 人 01:16 
けい と、、 3@d00r,i E 
し' と、、 30d30rn N 



© アクション スク 1 J ーン 
その 場の 状況に 応じて 最適 
の 情報 を 手に入れる ために 使 
用す る。 F 1 を 押す と ェンジ 



ン ルーム、 F2 は 魚雷 ルーム、 
F 3 は マップ、 F 4 は タメ 一 
ジ、 F 5 は 現在地な どの 情報 
が それぞれ 得られる の だ。 



第 2 次 世界大戦の 地中海 は. 
潜水艦の 暗躍の 場で あ つ た。 
その 中に、 英国の べォ ウルフ 
号 もいた。 キミ は その 船長と 
なって、 与えられた 数多くの 
任務 を 遂行し なければ いけな 
し、。 しかし、 頼りと なる の は 
この 計器の みであった。 

o 速度， 深度 • 方向 計 

黒い 針 は、 左から 現在の 速 
度、 艦の 深度、 進行 方向 をし 
めして いる。 赤い 点ば、 左 か 
ら 現在の 最高 速度、 水深、 舵 
の 向き を 示して いる。 特に 深 



緊迫の 雷撃 戦 

x 月 〇 曰。 極秘 任務 を 受け 
て 目的地に 急ぐ われらの 前に. 
独 軍の 駆逐艦が 出現した。 こ 



度 計の 注意 をお こたる と、 座 
礁の 危険に みまわれる ぞ。 
o 酸素 レベル 

酸素の 残 量 を 知る ための 計 
器。 これが [) になる と、 ゲー 
厶 オーバーになる ぞ。 

o 潜望鏡の 方向 

現在の 潜望鏡の 方向 をし め 
す。 ちちろん ふだん は 潜水艦 
の 進行 方向に 向いて いる。 

o 潜望鏡の 景色 

潜望鏡から みえる 景色 (あ 
た り まえ か）。 沈みき ると 海の 
中し か 見えません。 



ちら は 重要 機密 を 積んで いる 
捕まったら 機密が 敵に 渡って 
しま ラ。 われら は 死力 を ふり 
しぼり、 駆逐艦と 対戦。 そし 



てつい に 撃沈した。 しかし、 
われ ら に 休息の 時間 はない。 

任務 遂行の ある 一 曰 

A 月 〇 日、 伊 軍の 護送 艦 を 

撃沈せ よとの 任務 を 受けた。 
本部からの 無電で 敵 艦の 位置 



を 確認し、 目的 海域へ 急いだ。 
そして、 敵 艦 を 見事 撃沈し、 
私 は 本部に 報告した。 しかし 
本部 は 非情に も 次の 任務 をく 
だした。 われらの 戦いの 曰々 
はま だ 当分 続きそう だ。 



キヤ フテ ン「 ェォ」 の 航海日誌より 




，'バ - ゾ. ほ 



^ 諭 Sl j 



o 私の 名前 は ェ才。 ただ 単に キヤ フ 
テン E に ひっかけ てつけた だけ 



[|— — 1 







O この 狭い;！^ を 通りぬ ける に は、 

そうとう の 度^] と 技 称 f 力 ん丘 要た' 




1Q 
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南米の ジャンク ルで プレデ 
夕 一に コマ ン ド一 の 仲 閏を全 
滅 させられ、 たった 1 人生き 
残った シ エイ ファー 少佐 は、 
絶望的な 戦い を 挑む。 

彼 を 待ち受け るの は 緑、 青、 

赤と 色分け された 3 つの 世界。 
そこに はさま ざまな 敵が、 今 



o 右に 見える のが、 ほかの 世界 

の 入口 だ。 あと 少し だね 

界 O 

が わ 
広 り 
が と 



や 遅し と 待って いるので ある。 
また、 そこに は 巧妙な 罠が し 
かけられて いるか もしれ ない。 

しかし もはや あと 戻り はで 
さない の だ。 はたして、 仲間 

の 仇 をう つため に、 3 つの 世 
界の すべての プレデ 夕 一 を 倒 
す ことが でさる であろう か。 
好運 を 祈る。 




O あり やり や、 川に 落つ 
) た。 あれ〜、 戻される 



o 川に 落ちる と 強制的に スター ト 
地点に 戻されて しまう の だ 



さて、 この 異常な 世界に 乗 

り 込んだ 彼 は、 3 種類の 武器 
(マシンガン • 地雷 '手り ゆう 
弾） と パンチ をう まく 使いな 
がら 敵 を 倒し、 途中で アイ テ 
厶を 取り それ をラ まく 利用し 
つつ、 3 つの 世界 をク リアし 
ていった。 

そして、 いよいよ、 この 冒 
険も 終わりに 近づいた とき、 
この 世の ものと も 思われぬ 生 
物が 突然 現れた。 ビッグ- ボ 
ス である。 宇宙 最強の 生物と. 
地上 最強の 人閭の 戦いが、 今 
まさに 始まる 



〕 

き, m 
-—. -' …、に. ■■ に、. 



O かなり 破壊力が 高い が、 
手に 人り に 〈| 




O 岩を壤 すのに 便利。 お ま 

けに、 破 壤カも かなり 高い 




o こ こが 最後の 決戦 場な の だ。 
しろに ヘリ が 待って るぞ 



—— i -! - 

《ミ、 •■ ' lW、*rpTjP?i 




t ハツ ク ■ イン • ビデオ 

C H)87 Twentieth Century Fox Film Corporation. All rights reserved. 
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つの アイテム を 集める とク リア 



緑 系 ■ その他 



ルール はいたて 
この コミカルな キャラ ク夕、 
スクーター を 上手に 操作して 
右の 写真に あるよ ラな ブロッ 
クの 性質 を 利用して、 画面 上 

にある 4 つの アイテム を 全部 
取れば、 1 面ク リア だ。 しか 
し、 途中に は スクーターの ジ 
ャマ をす る ロボ ッ卜 ちいたり 
して カン タンに は アイテム を 
取らせて くれない。 頭 を 使つ 
て 考えて 行動 しないと 泣き を 
みる ぞ。 各面が 始まつ たらす 
かさず ポーズして 解決法 を考 
えよう。 一見 不可能な ように 
見えても どこかに 必ず 抜け道 
が ある はず だ。 まず 手 はじめ 
に 1 面 を 解いて みょう。 全 16 
面をク リアで きたら キミ は大 
天才 かち 7 




O 4 方向に 動く。 04 方向に 動く。 
こわせる。 こわせない 




O 動かない。 
わせる 



o 動かない。 こ 
わせない 




o 矢印の 方向に o 上に 乗る と 矢 
動く。 こわせる 印の 方向に 動く 



ステ一 ジ 10 


翁 Is* ほ： 漆お 


-,； 'お 
お 

3M< IT 



©ポ 二一 キヤ 二 オン 




ピュアな パズル ゲームが 新鮮が 



キミの 操縦す る スクーター 
は 世界の 技術の 最先端 をい く、 
八ィ テクノロジーの つまった 
新型 ロボ ッ卜。 この スク一 夕 
一で 難解な パズルに 挑戦す る 
の だ。 という ス卜ー リーの こ 
の ゲーム、 じつは オランダ 生 
まれな の だ。 パズル ゲーム は 
日本で は いまひとつ だけれ ど 
も、 欧米で は 根強い 人気な の 
だ。 その 人気の 秘密 はよ けい 
なせ ィ肉を 徹底して そぎお と 
した ことに ある。 ただ 難解な 
だけで 内容が ともなわない 一 
部の 日本製 ゲームに くらべる 
と グラフィック や 音楽が いま 
いちか もしれ ない けど、 初心 
者から 上級 者まで 誰でも 楽し 
めて しま ラ 操作 性が ある。 お 
買得な 価格 設定 も 魅力の ひと 
つ だ。 



スクーター 


て さ 


m 

« 


績— 

••_,< 


キミの 手足と 

なって 動いて く 
れる 主人公 


o 二れ がちよ こ 

まかと ジャマ を 
する 敵 ロポッ ト 


アイテム 


• 










O ステージ I と 2 の は 二の 4 
つの く だもの をと ると ク リアと な 
り メッセージが 表示され る 



ステージ 3 





© いちばん カン タンな ステ— ジ。 パズルと い 

うよ りもゲ —/ ^ になれ させる ための ス テ— ジ 




Q どの 綠をー J わして 敵 を か 

くらん する かが ポイント 

厂 この 先 を ちょっと 紹介 」 



ヽ C5 そろそろ にな つ てき 

たし、 敵 も 追ってく る 



7 

ジ 

ス 



_u -iJ4 し ® せ.： „a 




ちょっと 考えれば 解签 

思いつ くんだ けどね— 



問題 はレ 



雜 SFB 中 





慮 呼っ 



まさ A ュ 



"ピュー タレ 



摩擦 解消の ァメ！ J 力 



k A I 寺： i 

レ丄 , J \ 1 

■■■ 




ポ ニー キヤ 二 オン 

S03-221-3I6I 



-と は コンピュータ 
： くわしい 人の こと。 
なかには、 パソコン通信 を 利 
用して、 企業な どの 大型 コン 
ピュー 夕に 侵入し、 情報 を 盗 
み 出したり する 悪い ャッ もい 
る。 そんな 八ッ カーの 気分 を 
味わえる ゲーム だ。 




ik 体 




1 対応 機種 


CSfc 専用 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 




\m 一格 


5,boot| 





G 日本で スパイに 会った 画 .. 
赤 いのは 赤外線 カメラ だから &: 



€) これ は、 重^ « だ。 

この 中に おそるべき 世界 
巧 赶艮 の 野望が 隠されて い 
るの だ 





O ゲーム を 終了 
すると、 キミの 
活躍が ヮ シン ト 
ンポス 卜に 紹介 
される の だ 



O ヮ シン トンで は FBI の ェ- 

ン 卜が 出て くる ぞ 



マグマ 社の 世界制覇の 野望 を 阻止せ よ ■ 世界 各地 を 飛び回って 情報 を 集めよう 




パソコン通信 を やって いた 

キ' 5 は、 偶然、 巨大 企業 マグ 
マ 社の メイン コンピュータに 
侵入して しまう。 そして マグ 
マ 社が 「マグマ • プ ロジェ ク 
卜」 とい ラ 世界 征服の ための 
極秘 計画 を 立てて いる こと、 
さらに そのこと に関する 重要 
書類が スパイに 盗まれ、 世界 
各国に 散らばつ ている こと を 




知って しま ラの だ。 キミ は マ 
グマ 社よりも 早く 書類 を 集め、 
F 巳 I にこの 事実 を 訴える た 
めに 行動 を 開始す る。 とい ラ 
ところから ゲームが 始まる。 
具体的に 何 をす るかと いろと 
お金 を 積んだ マグマ 社の 地下 
作業用 ロボ ッ卜 「SRU」 をパ 
ソコン で コン卜 ロールし、 地 
下卜ン ネル を 使って 世界 各国 
に 行かせ スパイと 取 
引して 書類 を 回収す 
るの だ。 でち いたる 
ところで マグマ 社の 
ジャ マが 入りな かな 
かう まくい かない。 
しかち 時間 制限ち あ 



O これ 力び SRU」 の 走る 地下 通路。 世界中の 地下 
を を 網の 目の よ う に 通って いる 



るので、 一瞬 も 気が 
ぬけない の だ。 





5- チ 



O キミの 操作す る 「SRU」 だ。 これに 重^ « 類 を 買うた めの 現金が 積んで あ 
る。 赤外線 力 メラと 摄 巨離ス キヤ ナ といつ た！^^ 置 も 使用可能 だ 

©ポ ニー キヤ 二 オン ァ クテ ィ ビジ ョ ン 



|醒驪驪 疆^^ «i '騸 画1 
I 置 釅騸^ £■ 奮醒躍 I 
|疆驪 畺 霾1拥 漏 靈驪 ■， 




o 万里の長城まで 楽し 
めて しまう 



o 自由の 女神が キミ を 

祝福して くれる だろう 



O 灼熱 (^少 漠の 中に あ 

る ビラ ミ ッ ド 
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世界 各国で スパイと 会って、 
彼らの 持って いる 書類 を 手に 
入れよ ラ。 そのと きに スパイ 
がいろい ろな 品物 を 売りつ け 



てく る。 よく 考スて 買わない 
と、 書類が 全部 集められな < 
なる ゾ。 ゲームが すすむと ス 
パイ 衛星まで ジャマ をす る。 




o 富士山と 桜の 調和が 
美しい。 日本 だな あ 



o イギリスの 空 はい 
も 曇って いるので す 



o マッター ホルンの 山 
なみ は どこまでも 白い 



曰 本 テク スタ 

Q03-255-9761 
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月下 旬 発売 予定 




(k 強力な 戦 d ：コー レムの 力 を 借り 悪魔の 使者 を 倒す の ゆ 



(* 複雑な マップ を さまよ は ボス キャラ を さがそう ぺ 



ステージ I の 写真 だ。 右 情 I にな 

らんで いる 数字 は、 現在 持って い 
る アイテムの 数 を 表して いる 



悪魔が よみがえらせた 4 人 
の プリンスが、 平和だった 国 
を 襲った。 彼ら を 倒す ことが 
できる の は 古代 ケル卜 族の 血 
を ひく 僧侶 ドル イド だけ だ。 

キミ は 各 ステージの 地下に 
隠れて いる ボス キャラ を 倒さ 
なければ ならない。 地下への 



入り口 はたく さん あり、 どこ 
に 隠れて いるか、 入る まで わ 
からない。 

アイテムの 補給 をしながら、 
襲って くる 敵 を 倒して いこう。 
敵の 種類に よって は 戦士 ゴー 
レム を 呼び出して 戦わな けれ 
ばなら ない 場面 も ある。 



マップ は 迷路の ように 複雑 
になって いて、 地下への 入り 
口 や アイテムの 補給 をす る 場 
所 はすべ て シンボルで 表され 
ている。 ドル イドが この シン 
ボルに 触れる と 場面が 切り 換 
わるよう になって いるの だ。 

戦士 ゴーレム は 一度に 1 人 
しか 呼び出せない。 彼 は 自分 
自身で は 移動で さない ので、 
出現させる 場所 をよ く 考えな 
いと 失敗す るぞ。 特に 地上に 
固定され ている 敵に 有効 だ。 



Olil 面の 下に ある 英 

力 を 表して いる。 敵に 

106 




= は ド ルイ ドとゴ 一レムの 生命 
) たびに 文字が 読みに く く なる 



o アイテム をネ 藤 含 するとき はこの 
場面に なり、 好きな ものが 選べる 



o 地下に 入る とこうなる。 本物 か 
どうか は 倒さない とわから ない 

© 日本 デ クスタ 





O ステ— ジ 2。 

細い sg, か 多くて 

移動 しづら い 



-. - , ■• へ： へ 





r 



© ステ I ジ 3。 

星印に 乗る と 体 

力が 回復す るぞ 



^4 



MRfflP 



ぬ 本揞派 AVG 



i 气 



\Legend o 



m 体 


ID (4 枚 組） 1 


| 対応 機種 


CS32 専用 | 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク | 


価 格 


asm 円 | 



メ サイ ァ 教団と は? ぁ舰 事件 か ■( 纏 as 



主人公の 草 薙史郎 は、 べテ 
ラン も 舌 を 巻く ほど 有能な 新 
聞 記者 だ。 そんな 彼の 住む 東 
京で、 メ サイ ァ 教団と ぃラ宗 
教団 体の 信者が 大量に 殺され 
ると ぃラ 事件が 起きた。 草薙 




，ず 




o ある 夜、 草薙は 易者に なにやら 
予言め いた 言葉 を 託される 



はさつ そく 事件の 
調査に あたった が、 
手がかりが 見つか 
るた びに 数々 の 謎 
に 直面す る ことに 
なる。 キミ は草薙 
となって これらの 

謎 を 解き明かして ： \ ：卩 " 

'いかな け れ ばな り ゲームの 進行に 合わせて グラフィック 力; 表示 さ れ 
ない。 る。 現在の 状況と 関係の ない もの は 白黒 表示になる 

ゲーム は コマンド 選択 式で りそう だ。 しかも マル チェン 
プレイし やすいし、 ス 卜ーリ デ イングな ので、 納得の いく 
一が しっかりして いて 奥が 深 終わ り 方で なか つたと さは ま 
いので、 かなり やりがい が あ たやり 直 そラ。 





き 神 G 

の 谷 右 
飛 深が 

行 i 草 
機" 1 率 

でべ 更 

知 ト 郎 
り ナ ° 
合ム左 

つ 行 か 



舞台 は' m 移動して 、ベトナムの ジャングルまで 及, 了、 

一路べ 卜 ナムへ 



o 坂 衣 新聞社 

の カメラ メン 



半 館 § 

で に 國 
再い 青 
び た 田 
登 謎 町 
場 の に 
す 女 あ 
る 性 る 



o 吉野。 草薙と 

同じ 新聞 K# だ 



後 術 




殺人事件と 同じ ころ、 ベ 卜 
ナムの ジャングルで 奇妙な 現 
象が 起こって いた。 草 薙は編 
集 長の 命令で ベ 卜 ナムへ 飛ん 
だが、 そこで 待ち受け ていた 
もの は 虎 人間 や ガイ コ ッ 兵の 
集団だった。 さらに ジ ヤング 
ルは 迷路と なって いて、 うか 
つに 動き回る と 迷って しまう。 
はたして キミ は 秘め られた 謎 
を 解く ことができ るか 7 




G なまめかしい 
死体の 山。 恐 i 布 




■ E^:" て マつ' ^Jf7>Tl>m 大 S 仵 



o 草薙の 住む マン シ ョ ンの一 室。 

物語の すべて はこ こから 始まった 

CSOFT STUDIO W'IN'G 



南 青田 町で 聞き こみ 

- |0颜 の 町へ 行 

- _sj^fifc B £^8 ナムの 話ば かり 

o ^茶^で ある Ol^-M 




B^S^H ^翳 
「で 

Q ベ ト ナムの ジャ ングル を 取 >：^>' 

材 する ため 飛行機て' 移動す る w^- 

メリ 厶川を さまよ ラ 



拒 G 

否 軍 

^^た I 



o 突然、 神 谷が 
1?カ 力 を 申し出る 



o 喫茶店で ある' 

1 舗が 手に入る 



O 図書館で は KE 拠 品 
の 調査 をす るの だ 



O 行く手 を さえぎる も 
の は 武器で 破壊しょう 

魔境の 密林 





O やっとの 二 
ルに ±J1 する ことができた 

G ガイ コッ 兵が 
襲って 来た./ 
黒 

い 
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初心者 大歓迎の 親切 設計 



これ は 戦略 シ ミュレ ーショ 
ン ゲーム。 めん どく さそう で 
ィ ャ だな 一なん て 思 つてし ま 
つた 人 も 多い かもしれ ない け 
ど、 逆に そんな 人に 特にお す 
すめなん だ。 また、 エル スリ 
—ドの 特別 版と いう ことなの 
で、 ファン は 見逃せな いね。 

シナリオ、 コン ス卜ラ クシ 

ヨン、 キャンペーンの 3 つの 
モードが 選べる。 シナリオ モ 
一 ドには 1 番〜 30 番の 30 種類 
の シナリオが あり、 番号が 大 
きくなる につれ て、 内容が む 
ず かしく 複雑に なって いく。 
初心者で も 1 番 から 順番に 試 
す ことによって、 少しずつ ゲ 
ー厶に はまって いくだろう。 
コン ス卜ラ クシ ヨン モード は 
文字 どおりで、 自分のお 好み 
しだいに、 マップ や 自分と 敵 



き 

側の ユニ^; |fe から マジックな' . r; 
んても $ まで 設定で きる。 皁乂 Z 

分 側 を 最強に、 敵側 を最弱 
してみ るなん てこと がで さる 
ね。 キャンペーン モード はシ 
ナ リオ モードの 発展した もの 
で、 ュニッ 卜の 補給が できた 
り、 持ち ユニット をポ イン 卜 
に 変換で きたりす る。 さらに、 
この モード は データの ロード、 
セーブ もで さるので、 かなり 
本格的な シミュレーション ゲ 
ー厶が 楽しめます。 



シナリオの 選択 



シナリ 7T の 場合 




■lil « 嘛 ！*■ 事 ■ K 薦 ■ 霧 ■ ■ 塞 M <* *> 

■!» ■ 『 si .論 



匾 ； 

r 下.,一 「！ 

o シナリオ はこの ようにた 一つ く さ o シナリオ ごと (_5 ウィンドウに 両 
ん あり ます。 どれに しょうかな？ 陣営の 戦力 力 策 示される 



r. 5 1^x^5 - 

■M 着 釋嘛 NiiaMMK 



マジックの 選択 





側 マ （5 

は ジ シ 
ラ ツナ 
ン ク リ 
ダの才 
ム 選の 
で択 つ 
選 ° ぎ 
択 敵に 



シナリオの 紹介 



O まず、 モード を^す る。 今回 
は シナリオ を 紹介して みょう 力、 





"いぢめ る？ いぢめ る？ | 
--》 



C ラ して 戦ラ 




し \ ちばん みじめな シビ 1 J アン 



O このように 武器 を 
持って いないのに… 



o こういう 攻撃 をし 
かけて く るの だな一 




o 剣 を 持 

§茧 そうな 戦士 は 



o やはり 攻撃 も 強 そ 

うだった みたいだ ね 




o 下の シビ 1 

よ く 出て くるの だ 



o 攻 擎のァ クシ: 
がカヮ イイ./ 



o でも シビリ アンの 

攻撃力 は りなので… 
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「武 せ」 に 一 



： ソフトの n 麵' ぶ 棣 1 " 试 ftj < タケ ル ） でのみ m 隨 い 

'ての い 1> わせ た=ブ ラザー Y.Wmi^t 2":i 5895 
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学園 物語の なかで は タカシ 
くんが キミ。 私立 高校の 寮生 
だ。 学校に は かわいい 女の子 
がいつ ぱいい るけ ど、 憧れの 
人 は 学園 一の 美人 教師 「ノ リ 
コ 先生」。 妄想 癖が ちわち わす 
ると、 先生に プライべ ー卜レ 
ッスン して もらって いる 映像 
がふ わ ふわ ふわ。 

そんな キミの 心配事 は、 最 



近 先生の 顔色が さえない こと。 コ マン ド 選択 式の ァ ド ベン 
先生の 笑顔 を 曇らせて いるの チヤ 一 ゲーム だから、 ① 聞く 
は 何な のだろう …… 。 © 見る o 話す @ 尋ねる © 取る 

くさくさした 気分の キミ は ^^虫れ る ⑦ 使う © 移動の 計 8 
学校 を さ ぼって 女子 齊ゃ ^fc: 
を ブラ ブラして いた。、'、^ メ 



ときに ふと 出会った 女 
ら 大変な ゥヮサ を 聞いた。 一 
「えつ。 ゾ リコ 先生が 藓 校し 

てし まラ つて r ？」 




情報 を 集めな ぐつ ちゃ 



目標 は 決まった。 先生が 転 
校し なくて いいよう にして 個 
人 授業を受ける こと だ。 さつ 
そぐ 瞻報 収集 を 始めなくて は 

とりあえず 学校に 行って み 
ると、 すでに 放課後。 校内 は 
目の 保養になる 女の子の 姿で 

おちな 登場人物 

キヨ ゥコ 




いっぱいだ 
新体操 部員 

フの テニス ギャル、 図書館で 
読書に 親しむ 美少女 …… 。 ナ 

ンパな 性格 は 押さえられない o^l^r—t '： 



「情報 収集の ため」 といい わけ 
しつつ、 好き者 は 好き者， 



つの コマンド を、 だれ (なに） 
に. 対して 使ラ のか を カーソル 
で pi ふかんたん 操作。 
一組お 合わせ 方の コッ さえつ 
かめ I ま、 女の子 を 口説いたり、 
^^^5 にある かな り 力 ゲキな 

ェ / ン f-^r ンに 進む こと もで 
^^いった エッチち ゲ 

厶^ しみの ひとつで は あ 
§1±<^； 1 ツチば かりして い 
の 「ノリコ 先生 を 助 
ける」 q とがで きないば かり 
>< な シーンと 
, こ タ&厶 オーバー なんて 



―、 ！ 

V- 、ノ ^ 

" 1 




lot it 





1 



o バスルーム をの ぞく こと だって 
ios な 情報 収集に …… なる かな あ 

いう 八メ になる。 

アドベンチャーに エッチ を 
プラスし たよ ラな ゲームな の 
で、 ほんとうの 八ッ ピー ェン 
ドを 迎える ために はたく さん 

の 情報と 15 種類の アイテム を 
手に入れなければ ならない。 
エッチに 気 を とられて いると、 
もっとも 力 ゲキな シーンに 行 
き 着けない の だ。 




j/i: i"ir^i^> ^^V^li ^^iA メ' り' 



グラフィックが キ レイな だけ 
でな ぐ、 画面が 変わる ときの 
処理 も 素敵。 渦巻きの ように 
変わる かと 思えば、 つぎの 画 



面が 左の ほうから するすると 
出て きたりち する。 同じ 場所 
でも フレイす るた びに 切り 換 
わり 方が 変わる のちび つぐり。 



一 《 

o 男子 生徒に も 

恐れられ ている 
スケ番な の だ 



卜 オル 



o 女子寮な どで 
会える クラス メ 
ィ トの 美少女 



オサム 



ぬ 爛 



寮生の 1 Ac 

鹏カ概 協 
力 者に したい 



O タカ、： 
ム メイ ト。 もの 
すごく スケ ベ./ 



O 寮生の I K 

i 秀才 タイプて 好 
奇心も 強いの だ 



サォり 

"H^i^m: :^>v ... . ： ；：；： 
\ 、 

^ \ 1 



Of ^部の キ 

ャプ テン。 性格 
は 〇〇 である 



o 不良に からま 

れ ている。 なん 
と 力、 助け だそう 





OIU® 切り換え その I 

2 人の テニス ギャル か 



O しゅ りんく Z と ^ 

さくな つた あと は-' 




o その 2 ( 
にいる キ 



校門の まえ 
ミコ ちゃんが 



o する するすると 消え 
ていった あとに は …… 



©グ1 



o げげ つ。 先生に 見つ 

かった。 ひで え 顔 だな 
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ページの ムード を 一新して ますます 充実す る 

カミングス一 ン。 今月 は、 最初の 2 ページに 

他 機種です でに 発売され、 人気 を sS つに- 
ステ I ジ— アドベンチャー グー ム^る 本 紹介 



^ の あとち RPG あり ァ バン ダン 卜つ 7 につ 
新形式 グー ム ありと もり だぐ さ^ £ M £ ラー 
スぺ ックの 中に ゲームの ジ ャ ンルを 明記す 《» 
ァと になった のて、 お 見の がしな W よつ に / 



媒 体 


I2Dd] 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


12BK 


価 格 


7.200 円 


ジャンル 


ミステリ一 AVG 




力」 より、 サブ タイの 「殺人者 は 時 
空 を 超えて」 というの が この ゲー 
厶の テーマになる。 主人公 はジェ 
リー • ランドルフ という、 新聞社 
に 勤める 女性 記者。 ある 曰、 親友の 
メイ • エルガーが 行方不明 になつ 
て 事件が 始まる。 数 g 後に 届いた 
メイの 日記に は、 失踪の 原因と 思 
われる ことが 記されて いた。 科学 
者の 父親が 時間に 関した 研究 を 続 
けて いて 軍部に 狙われて おり、 い 
つか 自分に も 軍部の 手が 回って く 
るので はない か …… 。 そして 訪ね 
た メイの 家に は、 彼女の 父親の 死 

き 《3ぃ 



体が あった。 手がかりの 日記 を 頼 
りに、 ジ エリ一 は 捜査 を 始めた。 
ゲーム は コマンド を 入力して 進 

めて いく。 1945 年のと ある 町 を 舞 
台に、 登場人物 は 十数 人、 画面 は 
80 枚 ほどで 意外に 少ない が、 内容 
は 深そう。 「時空 を 超えて」 しまう 

犯人 を 捜した あとから、 大きな ド 
ンデン 返しが あったり する の だ。 





國 



J 




o 事件の あつ た 町。 アメリカ はシカ ゴか 

ら 1 20 マイル 南へ 行った ゲイル スノ、 'ーグ 




02 人で 仲よ く （ 



映 翻 のよう な 展開が イイ O こ 二 は 武器 屋… ではなく （R P G じ やない し） ふつうの 店 




セピア カラ I の 画面が しぶい、 難解な/// ス テリ IAVG 

國 シン キング ラビ ッ卜 麗0ロ797-73-3113園3 月下 甸 発売 予定 

殺人者 は 時空 を 超えて 

カサブランカに 愛 を 
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ン キング ラ ビッ ト 





O 二れ は 1*11 の HS。 二の あとに 
捜査 状况を 採点して くれる 



る。 おまけに MSX 版 は ディ 
スクの ほかに、 パナ アミ ユー 
ズメン 卜 カー 卜 リッジに 対応 
していて 途中の セーブ もラク 
にで さるよう になって いる。 
内容 も 他 機種と 変わらず、 重 
要 書類な どのお まけ もやつ ぱ 
りついて くる。 



-?、 ^-^ 









O この 人 は^ t 官。 二 こへ IBft 品 
を 持って くると i£S して くれる 



r J. B. 八 口 ルド」 シリーズ 
第 2 弾が この ゲーム。 『殺人 俱 
楽 部 と は 発売元が 違う けど、 
どちらも リバ 一 ヒル ソフ 卜の 
開発に よる もの。 

アメリカ、 リバティー タウ 
ンの 刑事 J. 已は、 「サラ • J 
• シール ズ」 殺人事件の 捜査の 
ために マン 八 ッ夕ン へやって 
きす こ。 被害者の サラは 自宅の 
窓 か ら25 階下の 路上に 転落 し 
て 死亡した の だ。 部屋の ドア 
に は 内側から 鍵が かかって い 




O 誰かに 会ったら とりあえず 自分 
のこと を 話しても らおう 



マン 八ッ タン レクイエム 

闇に 翔 ふ' 天使た ち 
園 リバ一 ヒル ソフト 画0032-77 卜 0328國4 月 中旬 発売 予定 

殺人事件に 名 刑事 J. B の カンが さえる 



媒 体 


12221 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


7. 圆円 


ジャンル 


ミス テ U — AVG 



て、 人の 気配がなかった。 自 
殺 か あるいは 密室 殺人事件 か 

…… 。 3 人の 協力者と ともに 
難事 件に 取りく む J. 巳。 コ 

マンド を 選択し、 37 人の 登場 
人物の 中から 真犯人 をつ きと 
めなければ いけない の だ。 





O? せ 害 者の サフ • J 'シール ズは o 右下に 丄 B 力、'。 好みのお 酒 は ギブソン。 タバコ は ラッキー ストライク. 
口 ン グ ヘア一 の とてもき れいな 人 



殺人 俱楽部 



國 マイクロ キャビン 國©0593- 5 卜 5482國4 月 上旬 発売 予定 

MSX 版つ いに 登場の 殺人 ミステリー / 



r j. 日. 八 口 ルド」 シリーズ 
の ミステリー アドベンチャー 
第 1 弾の 移植 版。 キミ は 刑事 

J. B. 八 口 ルドと なって ビ 



ル • ロビンス 殺人事件の 犯人 
を搜 しあて るの だ。 

基本的に シリアスな 本格 ァ 
ド ベンチャー ゲーム。 多くの 



刑事 部屋の H®。 左に いる 女 14 は キャサリン。 やさしい 声をかけて くれる 



媒 体 


[2DD] 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


1E8K 


価 格 


未定 


ジャンル 


ミステリー AVG 



容疑者 を 取り調べ、 証拠 品 を 
集めて 捜査 を 進めて いこう。 
ゲームの 進行 は コマンド 選択 
式で わずらわしい キー入力 は 
いっさい なし。 捜査 を 休憩す 
ると、 そこまでの キミの 捜査 

の 状況 を 100 点 満点 中 何 点ぐ 

らいまで 進んで いるか を 判定 
して くれ、 ゲームの 進行 具合 
の 目安 を 知る 機能が ついてい 




0=i ^は 20AJ^ はっき （ハ 
つて こ の 人力、' 犯人な の だ （うそ） 



ま- 




も I 

m 

に 行く I 



PU^ J • B I 例の $ 件の ほう はどう ？ きゥ と、 あな もな 
ら^に ま 件 も かいけ ウタき る わ J キ やお リ>*?、 ほほえん 

w た。 




リバ一 ヒル ソフト マイクロ キヤ ビン 

リ バー ヒル ゾフト 豪 画面 は 開発 中の t のです。 
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媒 体 


國4 枚 組 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


7.B00 円 


ジャンル 


ァ バン ダン 卜 



かって、 ゲームセンターで 
人気 を 集めた アクション ゲー 
厶の 移植 版 だ。 

人間が まだ 神の 支配 を 受け 
ていた 時代、 平和の 国 セー厶 
が 魔神 ヒ ユードラ によって 支 
配され てし まった。 キミ は 勇 
者 ラス 夕ン となって 数々 のモ 
ン スターと 戦い、 ヒ ユードラ 
の 魔の 手から 国 を 救わな けれ 
ばなら ない。 ラウンド は 全部 

で 7 つ あり、 各 ラウンドの 最 




アイテム • フ アイ ヤー ソー ドを取 

れば、 剣の 先から 火の玉が 出る 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


5.B00R 


ジャンル 


アクション RPG 





敵の 弱点 を 見つける ために は、 

まず データ を 知る ことが 大切 













j 丄 — j -a J 






H a j ,i _ a 


ゴ u ゴ j 




J- zM J" J 



O ス テ- 



n 麦し 



し キ ャ 



の だ。 









や 






リ:. リ:: 'お ."'.v"— ヤゃ * 


管 



QV:A々 と 現 9 'oj 1 ノ ハ ノ 一 IMc 
に は 水中から、 時には 空中から 



抜 忍 伝説 




翼 を 持った 男 達 
園 ブレイ ン グレイ 國ほ 03-499-6943圏3 月 1 3 曰 発売 予定 

ディスク 4 枚の ス! ^一 リー 重視の ゲーム 



厳しい 忍の おきてに そむき、 
『抜 忍』 となった 「幻妖 斎」 「邪 

鬼 丸」 「小 源 太」 の 3 人が 主人 
公。 オープニング ディスクが 
1 枚と 3 人が それぞれ 自分 中 
心に 活躍す る ディ スクが 3 枚 
という 構成に なって いる。 3 



枚の どれから 始めても 通常の 
R P G の 形態で ゲーム を 進め、 
選んだ 主人公と 2 人が 仲間と 
して 一緒に 行動す る。 邪鬼 丸 
は 想い をよ せる 女の子 を 捜し、 
幻 妖蕭は 秘術 を 探る ため、 そ 
して 小 源 太 は 仇 を 追跡す ると 




いう 目的 を 持って いる。 助け 
合いながら も それぞれの 目的 
を 達成す るた め、 忍術の 限り 
をつ く して 伊賀の 忍者 達と 戦 
つてい くの だ。 

ジャンルの 「ァ バン ダン 卜」 
と は 豊かと いう 意味 だそう だ。 
ロール プレイン グ、 シ ミュレ 
一 ジョン、 アドベンチャーの 
3 つの 要素 を 含む 新形式の ゲ 
ー厶 だ。 




O 登場 キ ャラは 3 枚 合わせて 1 00 
人 ほど。 なんて 多 いんだろう 



フス タン 秦サ 一刀 



園夕ィ 卜 一 画ほ03-264- 861 1 國4 月 上旬 発売 予定 
剣士と 魔物が 熱く 戦う アクション ゲーム 



後に は ボス キャラが 待ちう け 
ている。 対する キミ は、 途中 
で アクス や アーマーな どの ァ 
ィテ厶 で パワーアップし、 魔 
神ヒ ユードラ をめ ざして 戦う 



ROUND 
SCORE 
2X500 



LIFE 
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し' ブレ ィ ングレ ィ 
'し' タイト 一 




かラ 
は ％«> 

レ^^ 
つ J^TSi^ 



ファ ミクル パロ ディック 

■ BIT2 國は03- 473-4558麗3 月下 旬 発売 予定 

キャラ も かわいい 痛快 シ ユー ティング ！ 



みんなが 燃えた なつかしい 
ゲーム を パロディ 夕 ツチで つ 
め こんだ、 レ卜ロ チックな シ 
ュ一 ティング ゲーム だ。 



ファ ミクル 家の人々 は、 み 
んな ゲームが 大好き。 そんな 
家族のと ころへ、 近くの ゲー 
厶八 ウスから ゲーム 大会のお 




04 人と 1 匹の 家 方 封 冓成 ; ， 誰 を 選んで どの マシンで 大会に 参加しょう 力 



媒 体 




対応 機種 


専用 


VRAM 


128K 


価 格 


6,800 円 


ジャンル 


シ ユー ティング 



知らせが 届いた。 その 曰から 
ファ ミクル 家の人々 は、 仕事 
をせ ずに 自分の マシン 作りに 
はげみ 始めた の だ。 

キミ はフ アミ クル 家の 一員 
となって、 優勝め ざして ゲー 
厶を プレイす るんだ。 選んだ 
キャラクタ によって 操る マシ 
ンが違 ラぞ。 ママの マシン は 
かたつむり 型、 息子の マシン 




O 見れば 見る ほど あの ゼ x ウス を 
® わせる キ レイな 面画 だ 




OttLt 物と 空中 を 飛来して くる キ 
ャラ と、 敵 は あちこちに いるの だ 

はかえ る 型、 ぺッ 卜の ネコの 
マシン は 当然 ネコ 型。 

ゲーム ステージ は 6 以上。 
なつかし さ 「ゼビ x ス」 や、 
「マリ x」 によく 似た ステー 
ジも 出て くるの だ。 となると、 
ステージ 最後の ボス は、 いつ 
たい 何 に似てい るの かな 7 




O ばつと 見に はやさ しそう だが、 
じつは とても 大変な 戦いな の だ 



媒 体 




対応 機種 


EE3EE32 


RAM 


1BK 


価 格 


6.800 円 


ジャンル 


RPG 



同 夕 ィ卜ル の ファミコン 版 
より バージョンアップした、 

迷宮 を さまよう RPG だ。 

前 作で 勇気の ある 戦士 ラル 
によって 倒された はずの 魔王 
ルゥ が、 ふたたび 復活して ド 
一 ルの城 を 支配した。 ラルの 
血を引く 若者で ある キミ は、 
魔王 ルゥを 倒す ため、 単身 モ 
ンス夕 一の 潜む 城へ と 向かう 
の だ。 城の 中 は 3D ダン ジョ 
ン になって いて、 そこに は 多 
くの モンスターが 出現す る。 




前 ィ 乍と は 違って、 ダン ジョンの 
外で も 歩け るよう になった の だ. z 



手に はいり、 それ をた めて レ 
ベル を あげる ことによって、 
主人公 は 強くな つてい く。 ダ 
ン ジョンに 潜む 魔王 ルゥを 倒 
すため に は、 かなり レベル を 
あげなければ いけない の だ。 





LEVEL. ' 
MP ― 

；ョ 


—: " ヒ " 


IOS&-9 



Q ダン ジョンに 旅立つ まえに、 冒 
険の 準^! をして おかな くつち や 



*^«^-=>«？ おら t>tU^f 



1 



敵に 出会った./ 戦う だけでなく、 ときには 話しかける こと も 必要な 行動 だ 



勇士の 紋章 



ディープ ダン ジョン 2 

画ス キヤ ップ卜 ラス 卜 園303-486- 日 1 27國3 月 25 日 発売 予定 

3DRPG 『魔 洞 戦紀』 の 続編が 登場 ！ 

モンス 夕 一 を 倒す と 経験 値が ― 





に EVE し _ 
2 

HP 

22 

EX 

2T 

GOLD 

27654 




し- ス キヤ ッフ卜 ラス ト 

c 1988 BIT 2 嵌 |W| 面 は滟発 中の も のです。 
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(せいは) 



園 日本 物産 國006— 351 -3841 
■3 月下 旬 発売 予定 

勝てば ギャルが にっこり 笑う 7 



媒 体 



対応 機種 



VRAM 



価 格 



ジャンル 



CS32 専用 



128K 



未定 



マージャン 



されい な 女の子が、 ドキッ とす 
るよう なかつ こうで 登場す る マー 
ジ ヤン ゲーム。 ただし、 エッチな 
グラフィック を 見る に は、 勝た な 
ければ いけない （当然 か)。 

ゲーム は 2 人で 対戦す る タイプ 




O 全国 各地 を 制覇す るの は どの 雀士だ 
ろう 力、!？ ギャルの ム フフが 見たい/ 



の マージャン。 全国の 8 人の 強豪 
たち を 倒して いくとい う 設定 だ。 
8 人と も それぞれ 打ち 筋 (思考 ル 
一 チン） が 違う ので J\ ィレ ベルの 
戦いが 期待で きる ぞ。 また、 パイ 
と 卓が 3 種類ず つ 選べ るんだ。 




立直 卜 "ラ 1 

離撈月 
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O I 対 I の 真剣勝負。 だって、 ム フフが 
かかって いるんだ もんね〜 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


6. 圆円 


ジャンル 


マージャン 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


6.800 円 


ジャンル 


アクション RPG 



ヘルツ オーク 



■QQ95B-33-5555 
■3 月 発売 予定 

敵の 本拠地 を 占領す るのお / 



媒 体 


&。 1 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


6. 圆円 


ジャンル 


リアル タイ /シミュレーション 



2 人で も 遊べる、 
シミュレーション ゲーム だ。 機動 
歩兵と ぃラ キャラ を 操作し、 敵の 
本拠地 を 占領す るの が 目的。 サブ 
キャラクタ は、 戦車、 歩兵、 ミサ 
ィル 車両、 卜 一 チカな ど 6 種類 あ 
り、 それ を 敵の 基地に 送り こんで 
100% の ダメージ を 与えれば 勝ち 
になる。 まず は 機動 歩兵 を 操って 



攻撃し、 お金で サブ キャラ ク夕を 
買わなければ いけない。 S ステー 
ジで 構成され ていて、 ステージ ご 
とに 前線 基地が あり、 本拠地に は 
最終 ステージまで 行かな いとた ど 
りつけ ない の だ。 敵 も 同じように 
して 攻めて くるので、 占領され て 
自分 側の 本拠地 をつ ^される と、 
反対に 負けて しまう の だ。 
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東 大卒の プロ 雀士、 井出 洋介 
名人の 全面的 協力で でさた ソフ 
卜 だけに、 まじめに マージャン 
を 勉強し ようとい ラ人 向け。 実 

戦、 名人 決定 戦、 実戦 問題の 3 つ 
の モードが ある。 特に 実戦 問題 
は 勉強になる に違いない。 かな 
り 特殊な」 レールが 設定で きた り 
して、 遊び ごころ もた つぶり。 
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PG- 8801 版から 移植し、 パヮ 
一 アップし たもの。 探検家の 
ラ • ィール が、 化物 を 倒す のが 
最終目的になる。 シールド ゃシ 
ョッ卜 ガン、 バズーカ、 八ンド 
グレネード などの アイテム を 集 
め、 卜 ラップの 多い 全 7 ステー 
ジをク リアして いく。 各 ステー 
ジに 隠された パーツ を そろえて 
最終兵器の シルバー 'キャノン 
を 完成 させない と、 ペン タ ドラ 
ゴンを 倒せない の だ。 




jj >-i 、丄 



. ,;i ド ざ 



O 機動 歩兵 は 障害物に 関係な く 移動が でき る 




O 画面 下の ％ 表示 は、 右が I P、 左が 

P の ダメージ を 表して いるの だ 
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©パッ ク' イン' ビデオ id' Nichibutsu 
C バシ ヨウ ハウス なテ クノ ソフト 



媒付ゅ R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名ノ 予定 



ダイナ マイ 卜 ボウル （R)Z 東芝 EM I /5.800 円 
★ プレデ 夕一 （R) ノ パック ♦ イン • ビデ オノ 5.800 円 

ド一 ンパ卜 ロール （R) ノポ 二一 キヤ 二 オン ノ 4，900 円 

スク一 夕一 （R) ノポ ニー キヤ 二 オン Z3.900 円 

MSX • FAN4 月 号 (本）/ 徳間 書店 /330 円 
* 学園 物語 （R)/ グレイ 卜 ソフ卜 Z6，800 円 
A "ほっと • M ！ LK(D)/ フェアリ一 テ一ル Z 未定 
東京 女子高 制服 を 脱いだ 図鑑 (D)/NEW SYSTEM HOUSE OH//7.800R 
★ 王子 ビン ビン 物語 （D)Z 東 蜂 通商 /7.800 円 
★ ファイア ボール （R) ノ八 ミン グバ一 ド 円 
★ プロ野球 FAN (D)Z 日本 テ レネ ッ卜ノ 5.800 円 

ボン バー キング （R) ノ八ド ソン 円 
★ 抜 忍 伝説 (D)Z ブレイン グレイ Z7，8 叩 円 
★ 小 林 ひとみの パズル • イン • ロンドン (□)/ インフォ マーシャル /6.800 円 

MSX 英和辞典 （R) ノ八 イス コア メディア ワーク ノ8,800 円 
★ マース （R)/ デービー ソフ 卜/未定 

勇士の 紋章 （R)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 Z6.800 円 
★ 刑事 大 打撃 （□) ノ インフォ マーシャル Z6,800 円 
★ ワールド ゴルフ H (□)/ エニック スノ 7,800 円 
★ ガンダー ラ （□)/ エニック ス 円 
★ カサブランカに 愛 を （□)/ シン キング ラビ ッ卜 円 
★ 制覇 （□) ノ曰 本物 産ノ 未定 
★ 殺しの ドレス （□)/ フェアリーテール ノ 未定 
★ 忍者 （□)/ ボース テック Z7,800 円 
女フ アミ クル パロ ディック （R)/BIT2Z6.800 円 - 
★ テス 夕 メン卜 （□)/ バ ショウ 八 ウス ノ 7.800 円 
★ ミス ティ 一 (D)Z チャンピオン ソフ卜 Z6.800 円 
★ ヘルツ オーク （□) / テク ノソフ 卜 Z6.800 円 
★ サジリ （□) /日本 テレ ネット/未定 



★ 井出 洋介 名人の 実戦 麻雀 （R)Z パック ，イン • ビデオ /6.800 円 
★ 釣り キチ三 平 （R)Z ビクター 音楽 産業 76,800 円 
MSX • FAN5 月 号 (本) Z 徳間 書店/ 360 円 

t 魔 神宮 （□)/ ザイン • ソフト Z7, 800 円 

t 殺人 倶楽部 マイクロ キャビン/未定 
★ ブロック ターミネータ 一 （D)Z ドッ卜 企画 ノ 6.800 円 

★ THE プロ野球 • 激突べ ナン 卜 レース （R)/ コ ナミ 円 
★ ラス タン • サ一ガ （R)/ 夕ィ 卜 一 /5.800 円 

★ マン 八 ッ夕ン レクイエム （D)Z リバ一 ヒル ソフト ノ 7.800 円 

r ゾ イド （R)/ 東芝 EMI/5.800 円 
★ ョ卜ゥ 一ン （□) ノ ザイン • ソフ卜 Z7.B00 円 
★ 八ゥ • メニ • ロボ ッ卜 （□) ノアー 卜デ インク Z7.800 円 
★ 波動の 標的 (□: 漢 ROM 不要 版)/ ソフ卜 スタジオ WING/9,800 円 

パロディ ウス （R)/ コナ ミノ 5.B00 円 
★ サイ キック ウォー （D)Z アスキー Z8.800 円 

- ドル イド （R)/ 日本 テク スタ Z6.800 円 

★ F- ほス卜 ライク イーグル （R) ノ システム ソフ卜 /5.800 円 
★ 麻雀 狂 時代 （□) ノ マイク ロネ ッ卜ノ B.800 円 

MSX • FANS 月 号 (本) ダ徳間 書店 Z360 円 
★ セィ レーン （D)Z マイクロ キャビン /7.B00 円 
女ク レイジ 一 クライマー （R)/ 曰 本物 産 Z 未定 
t 亜 空戦 記 グリフォン （R) /マイクロ キャビン ノ 未定 




國ソフ 卜と 本 



発 

曰 
未 
定 



★ 戦場の 狼 （R) ノア スキー Z5, 980 円 

★ 魔界 村 （R) ノア スキー 円 
サイ キック ウォー （R) /アスキー Z7.800 円 
ぎ ゆわん^ら あ 自己中心 派 （R)/ ゲーム アーツ ノ 未定 

★ ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 （R)/ ゲーム アーツ ノ 未定 

★ あさり ワールド RPG (仮称） （R)Z ゲーム アーツ ノ 未定 

★ ブレイ クシ ョッ卜 （R)/ コナ ミノら 800 円 

★ ガー ディ ック 外伝 （R)/ コンパイル/未定 

★ アレス 夕 （R)/ コンパイル ノ 未定 

★ バス 夕一 ド （R)/ ザイン • ソフト ノ 6,400 円 

★ ドーム (媒体 未定) ノ システム サ コム ノ9.800 円 

★ シャ ティ' (媒体 未定） ノ システム サコ厶 ノ9,800 円 

★ メルヘン ヴ エール D (R) ノ システム サ コム Z 未定 

★ モンス 夕 一 アイ ランド （R)/ 曰 本 テク ス夕ノ 未定 

女ザ* リ夕一 ンォブ イシ 夕 一 （R) ノ ナム コノ 未定 

★ 抜 忍 伝説 番外 編 （D.) /ブレイン グ レイノ 3，mo 円 

★ ゴールデン • パック （D)Z ガン デッキ 円 

★ 首切り 館 (仮称） （媒体 未定) ノ巳 IT2/ 未定 

女厶 一 （R) ノ キヤ リ 一 ラボ Z6.800 円 
ク レイズ （R) ノ八ー 卜 電子 /5.800 円 

★MSX- WriteH (R) ノア スキ _ZM，8D0 円 
あけみと モ アイの 占い センセーション (媒体 未定) ノコ ナ 5 ノ 未定 
(機種 未定) 東京 終末 戦争 (媒体 未定) / 徳間 コ ミ ュニ ケージ ョ ン ズ /未定 

★ 陽 あたり 良好./ (媒体 未定） Z 東宝 Z 未定 





K 




発売 予定 曰 


商品名 (商品 内容)/ 


メーカ一 名/予定 価格 



3 月 1 日 
3 月 旧 
3 月 21 曰 
4 月 旧 
発兀 曰未疋 



HBD-F1 (3.5 インチ FDD) ノ ソニー ノ36,800 円 
ジョイ 八ン ドル (ゲ -ム' 'A1 スピリット: 付き)/ パナ アミューズメント プロダクション/は 800 円 
CPS-14F1 (カラー ディスプレイ） ノ ソニー ノ 54,800 円 
FS-A1FM(FDD と モデム 内蔵 MSX 已） Z 松下電器/ ^ABOO 円 
★HBP-F1WP(24 ドッ 卜サ一 マル プリンタと MSX- \^「貼11のセッ卜)/ソニー/69,800円 



[ 



I 



ィ 卜ル (媒体)/ メーカ一 名/予定 価格 



★ ウル ティ マ （R)/ ポ ニー キヤ 二 オン /6.800 円 

★ 谷川 浩 二の 将棋 指南 （R) ノポ ニー キヤ 二 オン 円 

MSX プログラム コレクション 50 本 ファン タム ライフ ラリーき (本)/^ 間 書店 円 
MSX プログラム コレクション 50 本 ファン ダム ライブラリー^;' (R)/ 徳間 書店 /5.800 円 
マグナム 危機一髪 （闩） Z 東芝 EMIZ5，800 円 
★ ドラゴン ク エス 卜 II (F0 ノエ ニックス ノ 6,800 円 
★ ザ • マン ■ アイ， ラブ (□)/ シン キング ラビ ッ 卜 Z7.800 円 



MSX • FAN フ月号 (本）/ 徳間 書店 ノ 360 円 
★ クリムゾン （R)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 Z7.800 円 

カーマ (仮称） （媒体 未定） ノス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 
★ ギャル ナンパ 大作 戦 （R)Z インフォ マーシャル Z 未定 



曰 曰 曰 曰 曰 曰 甸甸曰 曰 曰 曰 曰 曰 旬 旬 曰 曰 旬 旬甸甸 旬 旬甸旬 
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• この 情報 は 2 月^ 曰 現在の ものです。 
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の ドラマ を体驥 する こと 

シミ a レ一シ ヨンの 楽しみ 



歴 01 三部作 と は W 長の 野 r HM 

志 j, 『：» き 拫と n き ftffij のこ と。 m 
の ゲーム デザイナー、 シフ' サヮ 'コゥ 
氏の 代表作で あり、 この 3 作に よって 

シ ミュレ ーシ ヨンゲ 'ーム という 
5t4 したと いっていい。 シブサ ヮ氏は 
現在 いっさ i 、の JR 材に応 じていない た 
め， かわって 社長さん にこの ゾフ トシ 
リーズに ついて 語って いただく。 
1 本の 制作 期間 は 2 年から 3 年 

シミュレーション ゲームと い 
ラ 分野の 可能性 は、 『川 中島の 合 
戦 j 「投資 ゲーム』 （1981 年 ： 光栄 
から 出た 最初の ゲーム ソフ 卜） 
を 出して、 ユーザーの 評価 を 得 
たと きから 感じて いました。 そ 
の 感触 を 『信 長の 野望』 （1984 
年： 《全 • 国' 版》 の 前身) に 結実 
させる までに 2 年 半 かかり まし 
た。 あらゆる 資料 を 集めて、 単 
なる 「戦い」 の シミュレーション 
ではなく、 そのための 内政、 外 
交と いった 「準備」 まで 含めた ゲ 
ー厶を 作る に は、 そのく らいの 
期間が 必要なん です。 これ は そ 
の あとの 『三国志』 などに ついて 
も 同じです。 

シ ブサヮ • コゥを チーフ • プ 
口 デュー サ 一にす えて、 グルー 
プで 作る 方式に 改めた の も その 
ころです。 

これが ロングセラー になり、 
ユーザーから たくさんの アン ケ 
一 卜 はがきが 送られて きま した, 




歷史 三部 f 

語り手 

(株式会社 光栄 代表取締役 社長） 



えりか わようい ち 1950 年、 栃木 生ま 
れ， 慶応 大学 ffi 学部 卒 自作の ゲーム 
ソフ トの 通信販売から 現在の 光栄が 形 
作られた 現在 は 制作から 離れた が、 
自社製品の テス トフ レイ は 欠かさない， 




光栄の ゲーム は、 このはが ぎに 
育てられ たの だとい つても いい 
でしよう。 ユーザーからの いろ 
んな 提案 を 受けて、 直すべき と 
ころ は 直しながら 作り あげてき 
たのが、 歴史 三部作 なんです。 
歴史の 持つ ドラマが 体験で さる 
『信 長の 野望 • 全国 版』 では、 国 
と 国との 戦いが 主要な 要素です 



が 『三国志』 になる と、 その 国 を 
実際に 動かす 人間に 焦点 をし ぼ 
つてい ます。 人間に こそ 歴史の 
ドラマが あると 考える からです。 
それ を さらに 進めて、 ジン ギス 
カンと いう 人物 を 中心に、 ドラ 
マ 性 を 強く したの が 『蒼き 狼と 

白き 牝鹿 • ジンギスカン』 （MS 
X 版 は 今夏 発売 予定） です。 

シミュレーション ゲームの 楽 
しみ は、 この 歴史 自体が 持つ ド 
ラマ を 体験で きる こと だと 思い 
ます。 「if」 の 世界の なかで、 食 
料、 資金、 生産力、 治水、 忠誠 
度、 国と 国との 関係な どい ろん 
な 要素 を 総合して、 最適の 意志 
決定 をして いく。 そこに ドラマ 
が 生まれて くるので す。 

MSX で 出せる の は 来年に な 
ります が、 開発 中の 「維新の 嵐』 
も、 人間的 要素の 強い ゲームで 
す。 たとえば 坂 本 竜馬に なって、 
人 を 説得し、 ひいては 諸 藩 を 動 
かして、 明治維新 を 実現して い 
く 設定で、 幕末の、 勤皇 対 佐幕、 
開国 対 攘夷 といった 「思想」 のか 
ら みあいが テーマです。 

こうした 要素 を さらに 進めて、 
ゲームの 登場人物 たちが 自分 自 
身の 意志で 動いて いるよう な、 
そんな シミュレーション ゲーム 
を 作る のが 私たちの 夢です ね。 




« 

'• ■， 



<5 光栄の 正面 玄関. 日吉の 商店街の o テス 
—角に あり、 ショール 一ム のよう な 夢中に 
おしゃれな 雰囲気が ひと きわ E 



： 語る^ 川 氏 は、 自身が 
メ ョ ン ゲームの 大フ ァ ン 



- PUBLISHER- 山 下 辰 巳く 編集 >徳 間 書店 インタ一 メディア 株式^社-. EDITOR= 山 森 尚 EDITOR IN CHIEF = 北 根紀子 ：SENI0R CONTRIBUTING EDI. 
T0R= 山科敦 之き SENIOR EDITORS: 今 野 文 恵 + ;* 谷 隆ョ; ED ぼ ORIAL STAFF = 上 村治彦 + 三 浦昭彦 ^ASSISTANT EDITORS- 安藤 敏 + 太 田稚季 + 小幡 
英司 + 白 戸 知己 + 高 田 陽 + 永 吉敏男 + 撟本 光弘 + 引田 伸一 + 福 成 雅英+ 松 村 K 司 ；,; STAFF PHOTOGRAPHER = 浜 野忠夫 CONTRIBUTORS = 田崇由 
紀 + 11 訪由 里子 + 福 田英幸 + 堀川 浩司 + 橫川 理彦く 制作 > ART DIRECTOR & COVER DESIGNER = 渡 部 孝 雄' ED ぼ ORIAL DESIGNERS = デ ザ イラく 人 見 
和一 + 釜 田泰行 > + 若 尾 輝 見 + 菅治孝 + 山ロ浩 司 + 長 山 SX|LLUSTRATORS = 育 柳義郎 + 遠 蓰主税 + しま づ女 どんき + 野 見 山つつ じ + なつやま せい 
じ ゆ COVER ARTIST = S 柳祐介 COVER PHOTOGRAPHERS- 矢藤修 三十 大嶋 一成 ： .FINISH DESIGNERS= あ く せす く 村 山 成 幸 >+ ㈱ヮー ドポ ップく 筒井 
雅浩 • 石 塚 牡一 ■ 崎 山裕子 • 平 間 順 子 • 蕪 木 紀久枝 ■ 姫 野 典 子 • 佐 取 恵〉 PRINTER = 大日 本 印刷 株式会社 



ォバケ の Q 

太郎 ではない。 

表紙の 人形 は 例の 『パ 

口 ディ ウス』 に 出て くる、 酔い 

どれ ペンギン である。 発? EA、'4 月の 
下旬 だとい うのに、 今月 は 折り こみ 
で 全 ステージの マ ッ プま でィ寸 けて、 
パロディ ウスが こんなに 見られる の 
は M ファン だけ、 という ノリに なつ 
てし まった。 さらに、 あの 『丁 HE プロ 
Ifi** 激突べ ナン ト レース j を^ 刀 

<7ymmMmmvr タックし、 『サイ 
キック ウォー 』 も 折り 二み マップで 
大々 的に アタックして しまった。 こ 
m-' 1 周 や く ヮ 一た'。 fi 刑 号で 『ヴァ 
リス』 の あまりに も 大きな マップ を 
掲載した ム チヤ クチャな パワー は、 
こうして いまた" いている わけで あ 
る。 パヮ一 といえば、 プレゼントの 
パワー もす ごい。 1 周年 言己念 の 読者 
用 プレゼントが、 あちこちから 集ま 
つて、 机の わきに ドサ ドサと 積み あ 
げられ ていく。 こ: 、'全部 読者の も 
のにな つてし まう のかと 思う と 個人 
的に くやしい が、 これ も パワーて n 
めて いる。 こんなに パワーが あふれ 
ている せいか、 Kfi、 m ファン か' 各 
地で 売り切れ ている という。 ほしい 
人 はまず 本屋さん に 予約して ほしい。 

EP 刷 部数 を も つと パワフルに し な く 

て はと 思いつつ、 



次号 5 月号呔 

遊び まくって 
春 ラン マン 

4 月昍 発売/ 
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さ. if. 間 書店 



本 ^^載の 写 具. イラ： 



ラムお よ ひ 記 蓼の 無断 fete を禁し 
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ん 

—エフ 南靑山 ビル ㈱アスキー 営業 本部 TEL 03-486-8080 tl5S»?L^X^- — 



1^ は アスキーの 商標です。 






々醒讓 r 春一番の 大ヒッ 卜 ！ コナ 







ストーリ —S シ ミュレ— シ ヨン/八 一 卜が g ぐ 新 感覚 ビリヤード〃 

『ビデオ/ ヽス ラー』 から 約 4 年、一 7欠し 、 
沈黙 を 破って 新登場 Z ローテ 一^ ン等 
の 本格的 プレーが 楽 U) る、;^ ュ 
レー シ ヨン モードと、 6 人の /、ス ラーに 




MSX2 対応 1M ビット 國 搭載 勝負 を 挑む ストーリ一 W の 2 本立て〃 



5， 800 円 



今春 発売 予定 コ ナミの 人気者 ペンギン も 登場す る そ？ 



すきて ゴメ ン魏の 緊急 発売./ 

醮 讕 



\0 




； ' 二 






― ピノ 










MSX 対応 1M ビッ卜 


搭載 


5, 800 円 






そなた、 夢の プロ グ 
ラマー 「タ コ」。 かた 
や、 宿敵 「パク」。？？？ 
ジョ一 ダンみ たいな 
ギャグ シ ユー ティン 
グ しません 7 



のお まけ 付/楽しし をら つと 楽し/^ 



の 



― _j 




MSXw 対応 



1M ビッ卜 +64K ビッ卜 SRAM 



5, 800 円 




S ご注意 下さい/ コ ナミの 新 10 倍 カートリッジ は、 
コ ナミの ソフトに しか 対応し ません。 



絶賛 発売中 



SRAM 内蔵で、 フロッピー や テープ を 使わ 
なくても ゲ一 ムのセ 一ブが 可能/バイオ リズ 
厶ゃ テニス S ホッケー ゲームち 楽しめる/う 
I れ しかった 機能に、 もっと うれしい 新 機能 を 
プラス 。MSX ファン 必携の 面白 アイテム だ // 




力ず 



週間 テレホンサービス 実施 都市 



、 



の スポーツ シリーズ J 




《鍾隨 



KONAMI 1988 TM 



■HI 



めざせ 日本 シリーズ/キミの 部屋 は、 もう 熱狂の スタジアム ガ 

オープン戦' ペナントレース 'VS の 3 
モード 選択 制、 マルチ ウィンド 一 を 駆使 
した 機能的な 画面 ソ 《ラエ ティに とんだ 
BGM •••••• さらに スター ティング メン 

バーの 入 替え も 自由に 行なえる など、 プ MSX2 対応 1M ビット 國涵 






口野 球の すべて を、 完全 シミ ユレ一卜 Z 5^00^ 



4 月 上旬 発売 



空莂の フ. お^」 ^ズ界 侵: ^F]/ 




麗城伝 胡 

-i リ- ； r J-=j 



ヽ / 



t ノ n 



MSX 対応 1M ビット 


國 搭載 


MSX 対応 


2M ビッ卜 


6 ,800 円 


絶賛 発売中 


5 ,980 円 


絶賛 発売中 




マルチ スクロール + 
マルチ プレイ + マル 
チス 卜一 リー./ 常識 
破りの 超 巨大 ボス も 
登場す る 脅威の スー 

パー ソフ卜 だ〃 




登場人物 174 人、 全 
600 画面。 主人公 は、 
グリ一 ク 王国で 一匹 
のブ 夕と 出会い、 は 
'てし ない 冒険の 旅に 
でる キミ 自身 だ.〃 



攀 画面 は、 ffl 発 中の ものです。 



本社 :03- 262- 9110 新 潟: 025 - 229-1141 

I：： ホ丄 薩! iii mej 

大阪 ：06- 334- 0399 愛 緩-松 山： 0899-33- 3399 

札幌： 01 1-85 卜 3000 福 岡-天神： 092- 715- 8200 
tmT^A 福 岡- 大牟 田： 0944- 55-4444 

育 森： 0177- 22- 5731 
秋 田： 0188- 24- 7000 

コ ナミ 株式会社 

本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店 〒561 大阪府 豊中市 庄内宝 町い 卜 5 
札幌 営業所 〒(！ 60 札幌市 中央 区 北 1 条西 5-2-9 
福 岡 営業所 〒810 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 
*MSX マーク は アスキーの 商標です。 




心 を 満たす 先端 は 



Human Electronics 



'《ナ アミューズメント カートリッジで 
テム や レベル を 共用で き 

た o のァシ ユキ 一 ネリ フ m 




こで、 最初から フロッピー 

あの A1 に フロッピー をつ けて、 ォ ドロ キの 
54, 800 円。 おまけに フ n ツビ 一ソフト も 付属。 
H つた その 日から、 グラフィック も 住所録 も 
いきなりで きます。 その上、 漢字 ROM 内蔵、 
独立 10 キー 採用と どれ をと つても 明るい 未来。 



パナソ ニック パソコン 



FS-A1F 標準価格 54,800 円 

► お問い合わせ や カタ Q グニ' * 望の 方 life 所 • 氏名 '年齡り 
をお 書きの 上、〒 571 大阪府 門莫市 大字 門 真 1006 番地 松 下 US 
度 業 H*J 情報機器 部 MXF 係まで。 C3 は ァスキ 一の 商標です。 

A1+ ジョイ パットで 29,800 円。 

二 ちら は A1 マ一 ク II。 連射 
式 ジョイ パッド、 おもしろ 
ソフト 内蔵、 10 キー 採用。 

r-^- 

ザ ポクら の 1 AI クラ 力 に 入ろ W 

\ A1 ファンの ための パソコン通信 ネットワーク 
| 「A1 クラブ」 で 友 だち の 輪 を 全国へ 広げよう。 
！ お問い合わせ： 日本 テレ ネット It075(21 1)3441 





松下電器 産業 株式会社 
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